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“ROSSO NATAL” 


Stimolato dai penzuli filari di lumicini lampeggianti che irrorano i viali. cittadini, dalle tracotanti vetrine di strabocchevoli _ MIN 

negozi, dal fervore quasi mistico di adrenalinici baloccai assatanati, dal giubilare bisbiglievole delle festività ormai prossi- 
-me.... Ho a lungo cercato un'immagine che potesse trionfare in copertina, quale serafico emblema del Santo Natale reda- 

A Alla fine l'ho trovata. 

cco così assurgere a vera bandiera di questo numero decembrino, il bagno emetico del vecchio Stauf: se solo fossi- 

Usciti a fotoapplicargli un bel cappellaccio rosso, con rigoroso pon-pon bianco, sarebbe stata la perfetta incarnazione 

dell'ardimento recensorio che pervade la nostra gloriosa pubblicazione. 


Yo 


Pat 
Lungi dal voler sprofondare in drammaturgiche commiserazioni filo-martiriche, che si riaffacciano ciclicamente a 
quest'editorialico altare di pace (perché sinonimo di fine numero) e tormento (per tutto quello che venne prima), vi confes- 
so come l'avvento del prode Antonio Giovanni Celli - novello messia della catacombizzazione redazionale - abbia riportato 
alla memoria intensi sapori di sbiadita memoria, oniriche rivisitazioni di epoche, per un attimo lontane, in cui spazio e 
tempo si confondono in un unico sentiero di smarrevole, ma determinata autoconvinzione. 

Anche questo numero 81 è così storia: cesellata parentesi mensile d'una realtà del cui fervore ci cibiamo, quali vampiri 
d'iridiscenti sogni ancora capaci di lambire la nostra sempre più digitale fantasia. 


Ed eccoci: infranta sullo slancio ogni lecita soglia d'accessibile comprensibilità, mi ritrovo sul ciglio del dilemmatico bara- 
tro oltre il quale non è più consentito ritrarre quanto scritto. abbandonando alle altrui considerazioni un - personalissimo - 
ulteriore spaccato d’insano ed efforvorato delirio. 


Considerando poi che a Natale si è tutti più buoni, o quantomeno così ci dovrebbe essere stato insegnato da piccoli, sarà 
per la sola gioia di quei pochi che avranno avuto la febbrile costanza di seguirmi in queste palpitanti righe, che mi accingo 
a svelare una novità destinata a rendere la portata di TGM ancora più ridondante, galvanizzante, assordante e devastatri- 
ce [delucidazione sulla scelta di questo quarto aggettivo: dopo tre rime con Dante, ho pensato che ne toccasse una anche 
alla sua donna amata. Stanotte una musa mi guida...]. Dunque, cogliendo spunto da un appannato vagito del buon MAO, 
‘anche lui stremato, il valoroso Silvestri ha dato fondo a un residuo anelito di lucidità, per convertire il sogno in realtà lollà, 
doppia rima baciatal: la moltiplicazione dei pani e delle pagine. 

Se infatti l'unico neo di questo monolitico Ivia al sottofondo duemilaeunodisseieggiante..] numero natalizio da 212 pagine 
(‘azz) è una sezione dei tips che ancora non ci lascia del tutto soddisfatti. posso anticiparvi come, a partire dal prossimo 
mese, TGM straborderà inarrestabile all'intemo del suo stesso CD, proponendo, attraverso lestilettanti tracce del suppor- 
to ottico, una rinnovata sezione dedicata ai trucchi e alle soluzioni che potrete facilmente copiarvi sull’hard-disk e quindi 
consultare come meglio preferite. L'idea, colta da un'osannante ovazione di tripudio, ci sembra di quelle meritevole 
d'essere tramandate di lettore in lettore, senza contare gli orizzonti ancora inesplorati di questa nuova editoria multime- 
diale, della quale la Xenia ricordo essere stata assoluta precorritrice, grazie a Mac Power e PC-ROM Interactive. 


Prima di chiudere, invoco apertamente il biasimo popolare per la maestria che mi ha guidato nell'approvazione di un que- 
stionario che, all'interno delle sue centoventiquattromila domande. non ne prevedeva una che vi chiedesse l'età... Brillan- 
tezza celebrale a parte, la mole di risposte che abbiamo ricevuto, e che continuiamo a ricevere, s'è rivelata essere ben 
oltre ogni possibile previsione: in attesa di comunicarvene i risultati, in uno dei prossimi numeri, vi anticipo come sia 
nostra intenzione riproporre questa chiamata collettiva alle ume con cadenza semestrale, ritenendola un canale di scam- 
bio diretto, funzionale ed estremamente attendibile. 

Sfoderatamente vostro, un buon Natale a ciascuno, 


Max Reynaud 
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‘Ecco a vol, brevemente ————_—_ 


assunte, le poche infor- i 5/5 Indica un giu. = 
mazioni necessarie alla CCC] dizio non soddi- 
iena comprensione del | sfacente SMOFRAREDITO 
etodo da mol uelilzzaro | 3 PESCORDI]I. SFLMKJDFLMKA- 
el. giudizio -dei--gioc sp î SIDFLMKSJDFKA- 
censiti — TOP Porre SUORE 
n #10) MOR:S0Gete BREE ;DFKJLMASKDJFLMASKDFLMA- 
l'interno del-box più grande SCORE sfacente SKOFLRSUDEMRIASOMAISADKEIASMOLFASD: 
troverete -un-esauriente-com-. FLKJDFSADFKJSLDFKSLDF 
“mento-del-recensore sui- dati 
‘tecnici del'gioco, mentre nel 7 3/5 Indica un giu- 
—-box-più piccolo sono evidenziati MP gdizio non soddi 
con delle: palline-i-giudiziretativi na = pedata 
: BRE LENTAZIONE E 
1 si riferi 1 
e nor solo alla presentazione NESÌ DI dicon soda = 
su-video, ma anche alle compo= È il aficante 
pen cartacee: del pacs) quali peso 
“confezione e manuale. — 
GRAFICA: esprime-un giudi- STAR 1/5 Indica un giu- 
ziodi merito-sull'aspetto grafi- p dizio non soddi- 
‘co del gioco, tale giudizio tiene p LA VER sfacente 


- "anche conto della tecnica di 
—_— programmazione (scrolling; N° °/4 
= velocità, fluidità...). 
——— SONORO: indica una valuta- 


ione comprensiva di ogni com- Questi sono i due bollini. Un intuitivo sistema grafico a 
ponente-sonoraa inclusa nel. di-qualità che vengono... torta viene utilizzato per 


quan 
gioco. = n SERE ai giochi più care ti) lora ara: voci 

isÎi i - meritevoli. Tecnica, Gioi e lova. 
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Ina valutazione-sulla presunta “score per quelli invece 
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Nelli impero degli Omnicorp, Drake fugge 
dalla prigione e si unisce ai ribelli nel 
tentativo di sconfiggere le forze al potere. 
Mitragliatrici, missili e lanciafiamme non 
sono dei comuni accessori per auto, ma 
qui non si tratta né di una macchina 
comune nè di una persona comune! 


Introduzione di vere e proprie arene da demolizione 
all’interno delle quali fare-“a sportellate”. 


Scelta di veicoli e armi per rendere il proprio 
taxi invincibile. 


Angoli di visuale molteplici. 


Scenari diversi: deserti, città, fattorie e 
numerosi cicuiti. 


REQUISITI TECNICI: 

PC 486 DX/33 (CONSIGLIATO 485 DX/66), 8 MB RAM, 
CD.Rom DRIVE (CONSIGLIATO A DOPPIA VELOCITA‘), SCHEDA 
VIDEO VESA COMPATIBILE, SUPPORTA LE PIU’ COMUNI SCHEDE 
SONORE. 


GAMETEK 


(o 


Ri Sr WARRIOR 


i COMPLETAMENTE IN ITALIANO 
\u /, ceti CD.Rom L: 89.900 


(Ss PC.DISK “L89900 


avvicina è così 
€ 


Poteva mancare? Certamente no: eccovi 
allora i primi 4 livelli di questo spettacolare 
arcade in soggettiva che surclassa, a mio 
avviso, tutti i suoi più diret 
Per godervelo, non dove! 
entrare directory D;\ 
comando INSTALL: al resto, ci pi 
computer. Fatto questo, non vi reste 
che scegliere 
essere un guer- 


cervi... Comunque sia, non è il caso di 
sedersi sugli allori: passiamo allora a questo 
attesissimo pinball della Virgin Interactive 
che ha già fatto molto discutere prima anco- 
ra di essere presentato sul mercato. Per gio- 
carci, non dovete far altro che digitare dalla 
root il co) do 
TILT.bat. Li 
una partita a flip- 
per e ditemi cosa 
ne pensate: a mio 
avviso il titolo in 
questione è stato 
finora un po' 


E' sempre meglio installare i demo sull'HD 
piuttosto che provare a giocarli da CD: le 
prestazioni infatti risulteranno essere netta 
mente migliori e, soprattutto, potrete cam- 
biare i file di configurazione dei programmi 
che utilizzerete. 


NON FUNZIONA, S'IMPALLA O MI DICE 
(CHE NON SONO DEGNO DI LUI? 


Per utilizzare al meglio tutti i demo, potrete 
apportare le seguenti modifiche al vostro 
config. 


.9ys: 
DEVICE=20,0 

FILES=20 

DOS-UMB 

DOS=HIGH 

Se il programma vi richiederà memoria 
espansa, aggiungete la riga: 
DEVICEHIGH=C:\DOS\EMM386.EXE 
Naturalmente, per stare tranquilli, vi con- 
verrà sempre copiare il vostro config.sys in 
qualche directory sicura 0, più semplicemen- 
te, rinominarlo come config.old. 

Come ultima precauzione, vi ricordo che 
l'utilizzo delle opzioni HIGHSCAN e NOEMS 
dell'EMM386 rischiano di compromettere il 
corretto funzionamento dei programmi con- 
tenuti in questo CD. 


la nello splendido 
tra le mani. Arrivederci. 


Signore e signori, è con estremo piacere che 
vi presento questo capolavoro della Graffiti 
che molti attendevano con ansia. Il gioco in 
questione mostra al mondo quali siano le 
potenzialità di questo giovane team italiano 
e regalano invece a noi un circuito da gioca- 
re e godere (purtroppo solo in bassa risolu- 
zione). Per gareggiare a Screamer, non 
dovete far altro che andare nella directory 

ttamente il 


mente da CD, ovviamente non potrete salva- 
re le vostre modifiche al file di Setup. In tal 
caso non vi resterà altro da fare che copiare 
bellamente l'intera directory sul vostro HD, 
‘andare nella dir \SCREAM\CONFIG e cam- 
biare i parametri dei tre file di configurazio. 
ne da read only a normal (comando: attrib 
<nome file> -r). Fatto questo, non mi resta 
altro che augurarvi buon divertimento. 


Vicina 


\ 


Ecco a voi non solo un videogame della 
Microprose decisamente carino per Win- 
dows, ma anche il gioco che potrebbe darvi 
più i. Dunque, con atten- 
zione. Entrate nella directory D:\TMW: lo 
vedete quel comando di nome INSTALL.bat? 
Bene, NON eseguitelo! ll file in questione 


era sul suo CD): peccato che così facendo 
rischiereste invece di copiare tutto il conte- 
nuto del vostro Silver Disk. Sostituitevi quin- 
di al comando e trasferite senza indugio 
directory D:\TMW sul vostro HD. 
Fatto questo, prendete il fi 
CTL3DV2.dil e copiatelo nella directory 
‘SYSTEM del vostro Windows. Dopodiché, se 
avete Windows 95 siete a posto: se invece 
incora Windows 3.x, allora entrate 
nella dir \TMW\WINGDISK e digitate il 
comando SETUP.exe. Così facendo installe- 
rete le librerie 
grafiche WinG 


sto simulatore 
bellico della 


Microprose. 


La Mindscape, dopo Al Unser Jr. -Arcade 
Racing, ci regala un prodotto della SSI per 
Windows 95: questa volta però si tratta di 
un simulatore di volo del celebre cacc 
russo Sukhoi che tanto fa trem: 

aerei delle forze NATO. Una 

zione: dopo 

D:\SU27DEMO e aver eseguito il comando 
SU27.EXE, partirà il rolling demo del gioco. 
Se invece desiderate partecipare attivamen- 
te alle evoluzioni del Flanker, provate sem- 
plicemente a uscire premendo il tasto ESC: 
vi comparirà un menu nel quale comparirà la 
voce “Take Control". Selezionatela e sarete 
in grado di prendere in mano i comandi 
dell'aereo! Per 

sapere come pilo- 

tare il vostro cac- 


TROLS.txt 
sente nella stessa 


directory. 


sport Tycoon Deluxe! Per giocarci, copi 
la directory D:TYCOON sul vostro HD e poi 
digitate il comando PKUNZIP TT_DEMO.zip. 
Fatto questo, potete anche lanciare como 
mente il comando DEMO.bat e godervi il 
programma. 


E' con estremo gioia che vi fornisco in ante- 
prima un'altra delle tante primizie cui accen- 
navo solo 188 righe fa nel cappello introdut- 
tivo: Frankenstein della Interplay, interamen- 
te dedicato a Windows 95. 
‘ci? Semplice: entrate n 
dig 
Il programma 

lerà poi al resto mentre a voi non resterà 
altro che godervi questa avventura dalla gra- 
fica incredibilmente dettagliata e arricchita 
dalla presenza del mitico Tim Curry. 


Eccoci a un'altra novità targata Virgin Inte- 
ractive: Mortal Coil, del quale le 
anche la recensione 
TGM. Volete 
ha fatto bene a insultarmi sull'autobus per 
avergli dato da recensire questo gioco? 
Bene, allora andate nella directory 
D\MCOIL, digitate il comando INSTALL.bat, 


glierei però, prima 
tutto, di andare nella 
suddetta dir ed edi- 
tarvi il file 
README. txt. Ne 
saprete senz'altro di 
più... 


Possessori di Hi-Octane, esultate! Come vi 
annunciai nel mese scorso dalle pagine delle 
Voci di Corridoio, la Bullfrog aveva creato 


bella partita in contemporanea contro un 
vostro amico in modalità split screen, entra- 
te ni directory D:\HIO_REV e leggetevi 
con attenzione le istruzioni 

contenute nel file README. txt. Buon diverti- 
mento! 


Eccoci come di consueto all'angolo degli 
antivirus: come promessovi il mese scorso, 
co gli aggiornamenti dei prodotti 
trovato sul Silver Disk vol. 9. 
10 della directory D:\UTILITY trove- 
rete quattro sotto-directory, delle quali tre 
sono quelle che al momento ci interessano. 
Si tratta delle dir F-PROT (comando da ese- 
guire: D:\UTILITY\F-PROT\F-PROT.exe), 
SCAN227E (comando da eseguire D:\UTI- 
LITY\SCAN227E\SCAN.exe) e SCAN95 
(comando da eseguire 
D:\UTILITY\SCAN95\S951110E.exe). 
Quest'ultimo, come avrete capito, è il primo 
antivirus espressamente realizzato unica- 
mente per 
Windows 
95. Instal 
telo e non 
ve ne penti- 
rete! 


Aspiranti telematici, ecco la prima delle uti- 
lity con la quale potrete accedere alla mes- 
saggistica di tutto il mondo. Sto parlando di 
SemPoint, off-line reader ie al quale 
connettersi a net quali Fidonet, Euronet e 
Virnet, e leggersi comodamente sotto Win- | 
dows tutti i messaggi che più vi aggradano. 
Per quanto riguarda il futuro, vedrò anche di 
fornirvi altri programmi utili a diventare 
litri network. 


sto parlando, non deve far altro che andare 
nella directory D:\UTILITY\SEMPOINT, digi- 
tare (sotto Windows, naturalmente) il | 
comando SETUP.exe e godersi l'ultima ver. 


per noi. Chi invece fosse completamente a 
digiuno di nozioni di questo tipo, può invece | 
telefonare alla miglior BBS d'Italia che io | 
conosca, Objectmania BBS (02-26820361), 
16 linee r.a., prelevarsi i tre pacchetti | 
PNT20. PNT20-2.exe, PNT20-. 
| scompattarli col comando “PNT20-x.exe -d", 
e leggersi la messaggistica di proprio gradi. 
mento. Conversando con gli altri utenti nelle 
aree POINT scoprirete tutti i dettagli per 
| entrare anche voi nel magico mondo della 
telematica; altrimenti, lasciate un messaggio 
direttamente al sysop Davide Achilli e chie- 
detegli di diventare point di Objectmania 
BBS. E ricordatevi una cosa: a differenza di 
Internet, Fidonet, Euronet e Virnet sono 
completamente gratuiti, non richiedono 
alcun abbonamento e, soprattutto, una volta 
diventati point non dovete neanche chattare | 
on-line, spendendo al massimo uno scatto al | 
giorno! E non ditemi che non penso al vostro 

| 

| 

| 


Vi presento un altro demo della Interplay 
che senz'altro vi renderà felici: Stonekeep! 
Volete avventurarvi per dungeon sperduti e 
vedervela contro formiche giganti 
di sangue? Allora prendetevela comoda 
digitate con disinvoltura il comando 
INSTALL.exe dalla root: il gioco si installerà 
automaticamente. Volete sapere come gio- 
care a Stonekeep? Semplice: digitate sem- 
pre dalla root il comando MANUAL.bat e vi 
apparirà il bellissimo manuale di introduzio- 
ne al gioco. Che ne dite, può bastare? 


Per eventuali consigli, critiche o elogi, vi 
ricordo che è possibile contattarmi sulla sa 
FIDONET scrivendomi in echo n 

mes.ita o mandandomi una matrix all nd 
rizzo 2:331/364.2. Compatibilmente col 


rispondi 9 
oggetto il mitico ‘silver disk allegato 
rivista che tanto amate. Se poi siete delle 
persone piuttosto preoccupate dall'idea di 
vedere infettato il vostro computer da un 
qualche virus, sappiate che il Cd che avete 
tra le mani è stato controllato completamen- 
te con gli antivirus F-PROT2.20 e 
SCAN227E. 

Chiudo infine questo box con un rigrazia- 
mento particolare a Keysteal di Gelseen 
BBS: senza di lui, su questo numero avreste 
avuto meno utility. 


Eccoci qui riuniti a tirare le somme della nostra nuova iniziativa: ebbene, siamo rimasti stupiti dalla 
vostra timidezza! Sinceramente da un pubblico espansivo e giovane quale quello che segue la nostra 
rivista ci aspettavamo senz'altro una maggior intraprendenza. E' inutile dire che l'invito già fattovi il 
mese scorso è ancor più valido per questo mese. Esprimete le vostre ambizioni creative, presentatevi 
come più volete a noi e alle migliaia di persone che leggono la The Games Machine: è un'occa: in più per divertirsi e, perché no, per 
vincere magari un abbonamento annuale alla testata. AI momento quindi, in attesa dei vostri fil 0 delle vostre foto, riceviamo e volen- 
tieri pubblichiamo un video di più di 4 minuti speditoci da Alessandro De Vivo, Francesco Crisci e Giuliano Caprara, tutti e tre di Napoli. 
A mio modesto avviso è la cosa più divertente e demenziale che abbia visto di recente e ben incarna lo spirito di una rubrica quale Facce 
Da TGM. Un montaggio veloce, un sapiente uso della telecamera, effetti speciali degni della ILM e citazioni culturali che spaziano da Fatal 
Fury a Daitarn 3, fanno di questo cortometraggio un piccolo capolavoro che testimonia l'arte e l'estro creativo dei lettori di The Games 
Machi Loro, i protagonisti, dicono di non volere l'abbonamento ma di desiderare soltanto una citazione nell'angolo Bova Byte: noi, chi 
invece siamo rinomatamente dispettosi, gli regaliamo non solo un anno gratuito alla rivista ma li dedichiamo uno spazio qui, sul CD e 
anche sul Bova Byte. Se volete vedere questo capolavoro di cinematografia contemporanea, entrate nella directory D:\TGMFACES e, col Quick Time per 
dows, godetevi i 26 MB di .mov che vi troverete dentro. Come dite? Non avete il Quick Time? No, problem: giocate prima al demo di Frankenstein e 
vedrete che come d'incanto vi troverete il suddetto programma sul vostro HD. Fatto questo, il divertimento sarà tutto vostro! 
E' inutile dire che dopo cotanto esempio mi auguro che abbiate capito tutti lo spirito della rubrica e che dal mese prossimo partecipiate all'iniziativa mul- 


V. Carducci 31 Milano, all'attenzione del 


Stefano Silvestri 
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AGENTE JULIUS IN- NO WILD WORLD. ALLA RICERCA 
VIRTUALE JAM BATTLELAND WAVES DEL LHA KHQ@HO 


Vai alla ricerca del Julius, il colosso indistrutti- Quattro scenari difazione Cerca le trai 
Criminale delle Banche bile della realtà virtuale, frenetica attraverso lg peri- leto | cieca 
Dati, attraversando le peri- affronta le creature dicolosissima area, delle le tracce di 
colose aree cyberpunk Battleland (l'area virtuale Banche Dati di Wildworld, Estiarte de Tali 
fino alle Piramidi Nere! delle simulazioni di com-un tempo area di simula- tutto il mondof 
VWnalban Sfida i Ninia di Downtown battimento) in iperveloci zione finanziaria, ora sede do e. corteggi 
per liberare i tuoi alleati. scenari arcade. della malavita informatica. splendide ragazze. 
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URL: http://www.italia.com/colors 
Email: raven@colors.italia.com 


URL: http://www.italia.com/colors Email: raven@colors.italia.com 
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o) ENTE JULIUS IN WILD WORLD ALLA RICERCA 
VIRMbALE JAM BATTLELAND WAVES DEL LHA KHO HO 
verllura intergitiva, . —CDarcade comprendente: Platform comprendente: Indagine Multimediale, 
eBmprendenti 9 scenari arcade, 3 scenari arcade, simulazione fisica, intellet- 
14 ambienj 6 sequenze 3D, 10 fipi di nemici q schiera, tuale e caratteriale di eroo 
5 scenari @ilfade, 15 attori combattenti, 1 bonus stage, Sylvie (ex USA) Raul Esteban 
40 scene cimematiche, 20 attori bifmap semplici, 15 elementi monitor sor- Dominique (Francia) Estiarte de la 
=3 sequenze 3D, 6 differenti armi presa Marie V (Germania) Frontera 
%13 colonne sonore 2 bonus stage Zelda (Lussemburgo) 
_. 
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CLICK & CREATE: PROGRAMMARE E’ ANCORA PIU’ FACILE! 


Se già vi era piaciuto Click & Play. l’ultimo nato in casa Europress 
vi piacerà ancora di più. Lo spirito alla base di questo program- 
ma è facilmente riassumibile nelle parole di Francois Lionet che. 
insieme a Yves Lamoreux. ne è il creatore: “La maggior parte dei 
pacchetti di creazione multimediale richiede. per ottenere risul- 
tati professionali. la conoscenza di complessi linguaggi di scrittu- 
ra: ciò non accade con Click & Create! La sua intelligente struttu- 
ra vi dà un potere incredibile, ben oltre qualsiasi altro linguaggio. 
Questo significa che i dilettanti avranno a disposizione gli stessi 
strumenti che i professionisti utilizzano per creare quei pro- 
grammi che poi si acquistano nei negozi specializzati”. Ecco 
credo che questa dichiarazione di Lionet riassuma meglio di ogni 
altra cosa le caratteristiche del prodotto. Ma diamo una rapida 
occhiata ad alcune delle numerosissime feature di Klick & Crea- 
te 

- Piena compatibilità con Windows 95 e con i driver Win-G 

- Scrolling orizzontale e verticale 

- Pieno supporto per CD Audio e MCI 

- Numerosi help on-line con tutorial video e parlati 

- Un catalogo di oltre 1000 effetti sonori e 50 tracce MIDI 

- Migliaia di oggetti e fondali animati 

- Tempi notevolmente migliorati per il caricamento dei giochi 


Come sì capisce quindi, Klick & Create vi permetterà di esprime- 
re tutta la creatività che finora le vostre magari scarse conoscen- 
ze tecniche hanno tenuto imbrigliata. 

i nad 0 Il programma. previsto entro breve. richiede come configurazione 
minima un 386 con 4MB di RAM, una scheda grafica VGA e Win- 
dows 3.1 o superiore, anche se le potenzialità di questo titolo 

mi richiedererebbero almeno un DX 33 con 8MB di RAM. 


Date: i 


RIPPER: LO SQUARTATORE 
DIGITALE 


In extremis ecco una voce di corridoio sull'ulti= 
mo prodotto dalla Gametek in collaborazione 
con la Take 2 Interactive, gli stessi di quel Mil- 
lennia recensito proprio all’interno di questo numero. 

Tutto quello che abbiamo potuto vedere è un rolling demo, 
ma se le presentazioni dei giochi fossero tutte di questo cali- 
bro, si candiderebbero tutti come potenziali capolavori! 
Scherzi a parte. Ripper si preannuncia come uno dei prodotti 
più interessanti di questo inverno (l'uscita definitiva è previ- 
sta per febbraio dell'anno prossimo). Ma di cosa parla que- 
sto Ripper? Mah, finora non ci è dato di sapere nulla, ma chi 
mastica un po' di inglese avrà certamente capito che ci tro- 
Viamo di fronte all'ennesima realizzazione in stile cinemato- 
grafico di un'avventura horror o se preferite a “tinte forti”. 
Ripper. per i meno anglofoni. significa “squartatore” ed è 
inevitabile che la memoria ci induca a riesumare i ricordi 
della leggendaria figura di Jack lo Squartatore (Jack The 
Ripper. per l'appunto). 

Per la realizzazione dell'opera sono stati personaggi illustri 
del cinema americano come Christopher Walken (Batman 
Returns, il Cacciatore e molti altri film). John Rhys-Davies 
(diventato notissimo ai ludomani dopo avere interpretato 
Wing Commander 3 al fianco di Mark Hamill), Burgess 
Meredith (faccia nota, ma non mi viene in mente nessun film 
da abbinare a quest'attore) e Karen Allen (non so che parti 
abbia recitato, ma il suo bel visino parla da solo...). 

Nel rolling demo, si sono potuti intravedere solo alcuni dei punti di forza di Ripper: una trama apparente- 
mente complessa, parecchi personaggi con i quali si potrà presumibilmente interagire e un accenno alla 
presenza massiccia di realtà virtuale (da notare che ho volutamente usato il condizionale visto che il CD in 
nostro possesso non era accompagnato da uno straccio di press release informativa!). 

A condire il turbinio di immagini che si avvicendano sul monitor, una splendida colonna sonora ad opera 
dei mitici. leggendari. inossidabili e mitologici Blue Oyster Cult, un gruppo storico dei primi anni ottanta. La 
canzone intitolata Ripper (non ne sono sicuro. ma mi documenterò al più presto... Mio zio mi ha detto di 
esserci cresciuto!) è davvero un pezzo che sprigiona un'energia pura, ipnotica 

Avete l’acquolina in bocca, eh? Beh, magari potreste già trovare una bella preview sul prossimo numero o 
addirittura la recensione! 

Stay Tuned! 


MAO 


Se possedete un PC e siete degli 


nn appassionati di atletica. Olimpic 
A |21401X] RIT mm Muli) ie Gai ) if Gold della SEA. distribuito dalla 
Lal 
a 


BMG Interactive. è il programma 

che fa per voi. Tutto quello che c'è ù 

da sapere sulle Olimpiadi. a parti- " È 

re dalla prima edizione di un seco- Tatman « 

lo fa fino ai giorni nostri, è presen- se è \ 
titolo 


gesta 3 

i “solchi” di questo CD: sarà 

pi allora non solo amplia- 

‘e le proprie conoscenze, ma 

interrogare nel vero senso della 

parola il computer alla ricerca 

‘delle nozioni che più ci aggradono. 
Olympic Gold, realizzato col pieno 

supporto del CIO, del Comitato ido è \ 1 
Il inse e di nume- 


rose altre federazioni, vi guiderà 
in un'avventura ricca di medaglie, 
atleti ed eventi attraverso più di 
un'ora di filmati. oltre 1700 
immagini e 1000 pagine di testi 
Esaminerete le statistiche di 
16000 vincitori, scoprirete le bio- 
grafie di 100 leggende olimpioni- 
che e avrete anche modo di dilet- 
tarvi con una sezione Trivia che 
metterà a dura prova le vostre 
nozioni sportive. 

Il prodotto richiederà per funzio- 
nare un 486, 4MB di RAM (8MB 
raccomandati), un CD-ROM dop- 
pia velocità e Windows 3.1 o 
superiore. 


È questa una interessante inziativa messa in atto da un 
giovane team di programmatori di Savona, volta a racco- 
gliere fondi da destinare alla costruzione di un centro ricreativo nella città croato-bosniaca di Mostar. Ciò 
che contraddistingue questo progetto è che, a tutti coloro che contribuiranno, verrà regalato un videogame 
per PC di nome MF ‘95. una simulazione 
manageriale del mondo del calcio dove si 
affronterà il campionato dalla parte 
dell'allenatore/manager di una squadra di 
serie A. All'interno di questo gioco troveran- 
no luogo tutti gli eventi caratteristici di una 
stagione calcistica, inclusivi di coppa e cam- 
pionato: non mancherà poi una sezione 
dedicata al calcio/mercato, alla gestione 
dello stadio, degli sponsor e dei prestiti. Allo ha 
stesso tempo sarà possibile anche stabilire h ietà | 

la formazione. lo stile di gioco. il tasso caratteri; 
d'agonismo, la tattica e via dicendo. L'intero N 1 
programma risiede su un unico disco da 
1.44MB ed è stato programmato con notevo- 
le dedizione dai ragazzi della Underground tistia{ 
Technologies. Mu 


Esci Chiunque volesse effettuare una donazione î ia ( 
potrà farlo tramite un versamento in C/C 
postale sul: î f 
C/C Postale numero 10735173 intestato a: È y 
Rralamta mnan ARCI Savona Comitato Provinciale 
pr SANTI Pacalia n.70, rene V. Montenotte 15/2 17100 - Savona, indican- 
Inter Padova do come causale “In Campo Per Mostar”. | 
Lazio Fiorentina Sarà inoltre possibile tenersi informati in Ù 1 
Napoli Bi qualsiasi momento sugli sviluppi di questo 
Roma inese progetto, così come avere un elenco aggior- È 
Micenza_ ‘arma nato dei punti di raccolta. collegandosi ai siti Rate 


Internet: http://www.publinet.. it/mostar e __Bs 
n MAIA BESIIIAI  http://www.shiny.it/mostar. Coloro che non 4 

mo disponessero di un accesso a Internet 5 
Juventus LEI f Samo nndoria potranno ottenere le informazioni desidera” —“S nità 
te telefonando allo 019-804433 o faxando. 5 s 
allo 019-825744. 
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Non c'è più religione! Non bastava che tutte le 
grandi star della musica sì fossero buttate a 
capofitto nell'avventura multimediale. ora ci si 
mettono anche dei mostri sacri come gli Aero- 
smith! E allora, che c'è di strano? Nulla, se non 
fosse che Quest For Fame, questo il nome com- 
pleto dell'opera. non offra all'acquirente il Virtual 
Pick, il plettro virtuale! Come funziona? Niente di 
più semplice: basta avere una porta seriale libe- 
ra alla quale collegare l'interfaccina blu, un bel 
po' di spazio su Hard Disk. Windows 3.1x 0 95, 
una passione sfrenata per la musica e un bello 
stereo iper amplificato collegato al computer. Lo 
scopo di Quest For Fame è quello di tentare di 
emulare la band americana più significativa del 
panorama pop/rock, lanciandosi in competizioni 
musicali e prove amatoriali in garage (sempre 
meglio che suonare nella cantina di casa Rey- 
naud): con il Virtual Pick a portata di mano, riu- 


AEROSMITH VIRTUAL 


scirete a emulare l'evoluzioni stilistiche del più sfrenato dei chitarristi. tanto basta farlo oscillare, ma se 
poi siete dei pazzi esaltati come me. esiste in commercio anche la Virtual Guitar! Ma la cosa più divertente 
di Quest For Fame è che non è una cosa fine a sè stessa, tant'è che il programma consente di salvare la 
posizione di gioco. Insomma una di quelle cose da avere a tutti i costi, da far vedere agli amici e da usare 
quando si è da soli. Un vero sballo (guardate come mi sono ridotto io!)! 

Ah, dimenticavo di dire che questa iniziativa è patrocinata dal signor IBM in persona 

MAO 


PHILIPS CI PORTA IN COPPA CAMPIONI 


Aalborg BK 


Fanatibikos, 


UEFA Champions League: è questo il titolo della simulazione calcistica nata in casa Philips e realizzata 
dalla Krisalis (European Club Soccer, Lothar Matthaus Football, Manchester United Europe). All'interno del 
programma compariranno le squadre e î giocatori che realmente stanno disputando la Coppa Campioni 
nella stagione 1995/96. mentre l'approccio sarà sia manageriale che arcade: in quest'ultimo caso sarà poi 
possibile sfruttare le potenzialità del 
session sistema TACTI-Grid II, che vi permet- 
terà di impartire istruzioni individuali 
ai singoli calciatori. Qualora poi il 
vostro team preferito non fosse pre- 
sente tra la squadre campioni incluse 
nel titolo, grazie all'editor interno vi 
verrà data la possibilità di creare la 
vostra squadra impostando tutte le 
variabili che più ritenete opportune 
UEFA Champions League sarà dispo- 
nibile a Febbraio in formato PC CD- 
ROM per sistemi dotati di almeno un 
486 DX 33mhz con 8MB di RAM. 


Seconda Guerra Mondiale: spegnete nervosamente 
la vostra sigaretta e vi approntate a salire sul vostro 
bombardiere nell'eterna lotta contro le truppe nazi- 
ste, Volando in missione al di sopra dell'Atlantico, 
uno Stukas vi si mette in coda e trapassa la vostra 
fusoliera con i suoi micidiali proiettili: a voi non 
resta altro che un atterraggio di fortuna sul primo 
lembo di terra che vedete all'orizzonte. Le Bermu- 
da. Stacco, Una ragazza sta per essere offerta in 
sacrificio a un preistorico tirannosauro che si avvi- 
cina sempre più alla sua vittima; in quel momento 
entrate in scena voi. Atterrando come potete sul 
terreno accidentato, decapitate con la vostra ala il 
dinosauro e salvate involontariamente la bella fan- 
ciulla. Così inizia Bermuda Syndrome, gioco per 
Windows 95 realizzato dalla Century Interacti 
distribuito dalla BMG Interactive. titolo che franca- 
mente mi ha lasciato stupito. Realizzato interamen- 
te in SVGA, il programma si rivela essere una rivi- 
sitazione del genere avventura/platform-game alla 
Flashback. 

Quello che stupisce letteralmente è la qualità della 


grafica e delle animazioni. fluide e naturali come 
non mai. | fondali sono realizzati con sapiente mae- 
stria e gli enigmi da risolvere hanno quel giusto 
grado di difficoltà che vi terrà impegnati senza per 
questo richiedere eccessive elucubrazioni. Come se 
ciò non bastasse, all'interno della custodia conte- 
nente il CD-ROM di Bermuda Syndrome. troverete 
anche un CD audio contenete 6 tracce musicali della 
durata complessiva d E Anche in questo 
caso rt pochi istar to sono rimasto 
{ it rai i contenuti. 


0 ben altra risonanza che non 

sione di un videogame può offri- 
re, non avendo esse assolutamente nulla da invi- 
diare alle migliori produzioni di John Williams. 
Credo sia inutile dire che questo è un titoto da non 
trascurare assolutamente, che candida la Century 
Interactive tra le software house più interessanti del 


Presentata già su queste pagine il numero scorso, la software house spagnola ci invia DOM SOCCER 95. 
simulazione calcistica che graficamente si rifà molto al mitico Sensible World of Soccer dell'altrettanto 
mitico John Hare. Le modalità di gioco nonchè le opzioni in esso contenute non suscitano particolari moti 
d'entusiasmo: come al solito sarà possibile scegliere se giocare partite amichevoli. di coppa o di campio- 
nato, così come sarà possibile anche decidere lo stato del terreno (secco. normale, torrido, ghiacciato e 
piovoso) oltrechè il livello di difficoltà e l'inerzia del pallone. L'unica idea interessante è rappresentata 
dalla possibilità di comprare l'arbitro, anche se poi questa viene vanificata dal fatto che così facendo ci si 
limita semplicemente a disabilitare la “giacchetta nera”: peccato, avessero fatto in modo che fischiasse 
solo contro l'avversario sarebbe stato più originale. AI di là di tutto. DDM Soccer 95 è un giochino piacevole 
ma di poche pretese che, una volta installato, occupa l'angusto spazio di 1,8 MB sull'HD, e che non dice 
nulla di nuovo che Sensible Soccer non abbia già espresso. Il prodotto costerà 59.000 lire e sarà distribuito 


dalla Systems Comunicazioni srl. 
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OGITECH: PER NATALE ARRIVANO UN NUOVO JOYSTICK 
E UN NUOVO PAD, 


Fondata nel 1981 in Svizzera, 
la Logitech produce da anni 
dispositivi di controllo che 
rendono la comunicazione 
uomo-computer più intuitiva e 
naturale. E' quindi all'insegna 
di questa filosofia che sono 
stati creati due prodotti quali 
WingMan Light e ThunderPad. 
Il primo è un joystick che arri- 
va sull'onda del successo dei 
popolarissimi WingMan e 
WingMan Extreme (più di 
200.000 unità vendute): dotato 
della classica impugnatura 
sagomata, di due pulsanti di 
fuoco e dell'interruttore di 
sparo automatico, il prodotto 
in questione si rivolge a utenti 
poco sofisticati e molto attenti 
al prezzo. Il secondo invece è 
un pad particolarmente 
maneggevole che sfrutta una 
tecnologia “digitale-analogica 
che elimina molti dei problemi 
di installazione, compatibilità 
e logoramento del potenzio- 
metro normalmente ricorrenti 
coi dispositivi analogici; inol- 
tre, migliora le prestazioni dei 
giochi a controllo non propor- 
zionale. | nuovi joystick saran- 
no disponibili a partire da 
questo mese a un prezzo 
orientativo di L. 50,000 per 
WingMan Light e L. 40.000 per 
ThunderPad. 


ACTIVISION'S ATARI 2600 ACTION PACK 2 PER WINDOWS 95 
CHI L'HA DETTO CHE GLI ORIZZONTI PERDUTI 


NON RITORNANO MAI? 


Credo che molti di voi abbiano 
già capito tutto da questo tito- 
lo: sfruttando abilmente le 
nostalgiE dei numerosi video- 
giocatori che hanno assistito 
all'alba dei tempi per quanto 
riguarda il settore videoludico. 
l'Activision ripropone quei 
classici che che ormai più di 
dieci anni fa lasciarono un po' 
tutti a bocca aperta. L'Action 
Pack vi proporrà allora una 
selezione di ben 15 giochi che 
vanno, per citarne solo alcuni, 
dal mitico Stampede al famo- 
so River Raid 2, passando per 
Laser Blast, Brainstorming e 
Ice Hockey. Interamente rea- 
lizzato per la nuova piattafor- 
ma della Microsoft. il prodotto 
della Activision si segnala 
anche per la presenza non 
solo di numerosi file di testo 
che svelano i trucchi di ogni 
gioco ma anche dei racconti 
degli stessi programmatori 
che spiegano come nacque 
ogni singolo programma e 
quali furono le soluzioni tecni- 
che adottate che all’epoca 
rendevano l'Atari 2600 il 
sogno di tutti i bambini 


TATA TETTANA 


Chi è solito legare il nome della 
famosa software house angloame- 
ricana 21si Century Entertainment 
ai suoi celeberrimi simulatori di 
flipper. dovrà necessariamente 
ricredersi: sarà infatti disponibile a 
breve termine una nuova avventura 

imbra promettere 

ito Synner- 

mette nei panni di Tim 

in > ma sottopagato 

lista (chissà, perché. ma mi 

da qualcosa...) che si trova suo 

Jrado coinvolto in una spiace- 

» avventura. Tutto, infatti. nasce 

alla morte di un suo collega che, a 

quanto pare, aveva ficcato troppo il naso laddove non doveva ficcarlo, e al nostro non resta che cer- 
care i colpevoli, Synnergist è ambientato in un futuro tanto prossimo quanto cupo e violento, nella 
New Arhus del 2010, una città in preda alla piccola e grande criminalità i cui abitanti. ormai. sì 
‘sono rassegnati a convivere ogni giorno con stupri, rapine, spaccio di armi e droga, omicidi e pro- 
stituzione, situazione, questa, dovuta a quanto pare ai forti poteri economici della stessa città. Tim. 


con le sue indagini giornalistiche, si troverà presto a infastidire queste sinergie. Riuscirà il nostro 
impavido collega a portare a termine il suo pezzo. o verrà freddato proprio mentre salvava il docu- 
mento in formato RTF sul suo portatile? Dipenderà tutto da voi, e da come completerete 
quest'avventura, disponibile nei prossimi mesi nel solo formato PC CD-ROM. Dal punto di vista 
estetico, purtroppo, non ci è stato dato molto da vedere, anzi, le poche foto che pubblichiamo sono 
in modalità 320x200x256, scelta questa che 
ci sembra poco motivata per un gioco su 
CD-ROM che vedrà la luce all'alba del 
1996. tuttavia la mancanza dell'alta risolu- 
zione potrebbe benissimo passare in 
secondo piano se la trama risulterà essere 
ben congegnata e il gioco effettivamente 
intrigante e divertente, ma per questo 
dovrete necessariamente attendere la 
recensione del gioco definitivo. Restate 
come sempre sintonizzati sulle pagine di 
TGM. 

Paolo Besser 


Sull'onda del successo del genere “rullakartoni”. la Microforum esce con un nuovo titolo ispirato alla cele- 
berrima saga di Mortal Kombat. Expect No Mercy. questo il titolo, è il tie-in ufficiale di un film che uscirà 
molto presto nelle sale cinematografiche americane. e dal film mutua trama (beh...) e personaggi. 

Avendo già visto il gioco, non posso fare a meno di segnalare come. in realtà, non si tratti di nulla di ecce- 
zionale, anzi, la bella grafica purtroppo non riesce a risolle- 
vare le sorti di un picchiaduro povero di giocabilità, inventi 
va e atmosfera. che come se non bastasse presenta il imper- 
donabili pecche nelle animazioni (scattose all'inverosimile 
anche su un Pentium 90 con 16MB di RAM!!!) e nel sonoro, 
realizzato (soprattutto in fase di combattimento) in maniera 
alquanto discutibile. Il gioco gira solo sotto Windows 3.1 e 
95. obbligandovi però a utilizzare la modalità a 256 colori. 
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TIGMINEWS SCHIRATTI COMMANDER: 
piro Ran: = LIGHT SIMULATOR 5 NON POTREBBE VOLARE MEGLIO. 


Chiunque abbia giocato almeno una volta al simulatore in 
questione non potrà fare a meno di interessarsi a questo 
potente prodotto che permette anche agli utenti non esperti 
în programmazione di sfruttare al meglio le capacità di Fli- 
ght Simulator 5. Il pacchetto, oltre allo stesso Schiratti Com- 
mander. conterrà diversi programmi quali Scenery Maker e 
gli scenari di Budapest e Nuova Delhi. 

Tra le vari opzioni ottenibili utilizzando il primo di questi titoli 
si segnalano le possibilità di: 

- Vedere su schermo la mappa dello scenario realizzato 
scegliere le informazioni che si vogliono visualizzare (aero- 
porti, navaid, runway. taxiway, etc.) e zoomare la mappa con 
una risoluzione variabile dal 640 x 480 al 1280 x 1024. 

- Creare e stampare un piano di volo direttamente sulla car- 
tina utilizzando il mouse per tracciarne direttamente il per- 
corso. 

- Connettere due o più PC via seriale, in modo da simulare 
È bi s un ambiente ATC: il primo PC funge da torre di controllo 
ta SD LAGQ potendo quindi dirigere il traffico aeroportuale mandando 
messaggi ai velivoli in rete. 


Con Scenery Maker creato da Maurizio 
Gavioli, già autore di DC9 sempre per FS5, 
sarà possibile editare scenari comprensivi 
di strade. fiumi. laghi. città, costruzioni e 
aiuti per la navigazione (VOR. NDB. ATIS. 
ILS, DME, etc.). infine, oltre ai due scenari 
succitati, Schiratti Commander conterrà 
anche un demo di Flight Management 
System, un nuovo sistema di navigazione 
che mette a disposizione del pilota una 
strumentazione identica a quella adottata 
dai velivoli più moderni. 

Vi piace Flight Simulator 5 ma non vi basta 
più? Ecco allora quello che fa per voi. 


LA BULLFROG METTE IL TURBO A HI-OCTANE 


Come vi avevamo preannunciato il mese scorso, la Bullfrog ha deciso di dotare di una marcia in più uno 
dei suoi più recenti successi: Hi-Octane. Chi ha la versione originale di questo folle gioco di corsa futuristi- 
co. potrà gareggiare in nuovi percorsi aggiuntivi, competere in split screen con un amico, e persino gareg- 
giare contro il proprio record personale. Funziona infatti così: Hi-Octane registrerà per voi tutti i passaggi 
che farete, e la miglior gara rimarrà in memoria in modo tale che voi. giocando. possiate gareggiare con- 
tro il “meglio di voi stessi”. esattamente come accadeva nella sezione “lezioni di volo” di Flight Unlimited. 
Ovviamente sono stati apportati anche dei miglioramenti a livello di codice, col risultato che il gioco è sen- 
sibilmente più veloce di prima (comunque sia, 
in 640x480 sul pentium 90 resta abbastanza 
; Pra] scattoso). Altra novità interessante è la possi- 
} bilità di giocare “a rotazione”: tramite l'opzione 
“hot seat challenge” è infatti possibile giocare 
fino in 8 con un solo computer. Com'è possibile 
tutto ciò? In un modo semplice quanto accatti- 
vante: il computer si occupa di muovere gli 
altri sette bolidi, dopodichè la visuale passa 
4 alla macchina del giocatore successivo. e toc- 
o d cherà a lui assumerne il controllo. Un po' mac- 
chinoso (bel gioco di parole, complimenti! 
| NdSS) forse, ma efficace. Come fare a procu- 
i rarsi questo “bonus pack"? Semplice: basta 

‘avere la versione col CD di TGM. 
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MICROSOFT HOME 96: 


LE NOVITA’ SONO TANTE ET 


TTE INTERESSANTI 


Non credo sia necessario ricor- 
dare nè chi sia la Microsoft nè 
tantomeno cosa sia il catalogo 
di prodotti Home realizzati dal 
colosso di Seattle. Passiamo 
quindi a una rapida rassegna 
dei nuovi titoli che caratterizze- 
ranno questo periodo natalizio 
e l'anno che verrà. La prima 
citazione va senza dubbio a 
Encarta 96, l'enciclopedia uni- 
versale per PC-CDROM che ha 
battuto ogni record di vendita 
rappresentando una piacevole 
sorpresa anche per gli stessi 
addetti della Microsoft 
Rinnovata nella sua veste gra- 
fica, Encarta 96 si presenta 
ancora più ricca con 8000 
immagini fotografiche, 950 
carte geografiche, 9 ore di 
audio di alta qualità, numerosi 
videoclip e più di 24000 articoli 
a disposizione degli utenti. Tra 
le novità di questo titolo si 
ricordano la possibilità di effet- 
tuare 80 tour guidati alla sco- 
perta del mondo virtuale conte- 
nuto nel prezioso CD, e l'opzio- 
ne data agli utenti di Microsoft 
Network di prelevare via 
modem gli aggiornamenti 
mensili necessari a rendere 
sempre attuale la propria enci- 
clopedia o di partecipare alle 
conference con persone di tutto 
il mondo. 

Quest'ultima innovazione rap- 
presenta sostanzialmente il 
piatto forte del nuovo catalogo 
Home, peculiarità che contrad- 
distingue anche prodotti quali 
Cinemania 96 e Music Central 
96, Se il primo titolo è l'ormai 
famosa enciclopedia multime- 
diale dedicata al cinema 
(20.000 recensioni, 2500 foto, 
4000 biografie, circa 1200 
fermo immagine, 162 clip di 
dialoghi famosi e 120 brani 
tratti dalle più famose colonne 
sonore), il secondo è invece il 
suo equivalente in campo 
musicale. Tutta la storia della 
musica moderna, dagli inizi del 
secolo a oggi, è racchiusa nei 
solchi di questo interessantis- 
simo prodotto che conterrà 
informazioni relative a ben 
80.000 album e 100.000 arti 
Potrere consultare oltre 2000 
foto, 5000 recensioni, ascoltare 
più di 50 brani musicali e 
osservare più di 30 minuti di 
videoclip. Potrete, ricordandovi 
anche una sola parola, risalire 
al titolo di quella canzone che 
vi ronza nella mente da qual- 
che giorno ed il cui nome avete sulla punta della lin- 
gua. Potrete poi ampliare i vostri orizzonti effettuan- 
do una ricerca per similitudine degli autori da voi 
preferiti: vi piace Brian Eno e vorreste conoscere di 
più la musica Ambient? Con Music Central 96 non 
sarà più un problema, così come non lo sarà più 
fare il giro del mondo standosene comodamente 
seduti sulla propria poltrona di casa. Sì, avete capito 
bene: con Encarta 96 World Atlas potrete esplorare 
paesi lontani, sapere tutto sulle tradizioni e la cultu- 
ra dei popoli sconosciuti e scoprire dove si trova una 
particolare località. Tuttò ciò sarà reso possibile 
dalle 3000 immagini contenute nel CD-ROM, arric- 
chite da oltre 4000 audioclip e dal milione (!) di loca- 


lità che costituiscono il data- 
base di Encarta World Atlas 
96. Grazie agli indicatori stati- 
stici si potrà comprendere 
quanto siano cambiati i confini 
negli utlimi 30 anni e, avvalen- 
dosi della grafica tridimensio- 
nale, si potrà vedere com'è 
realmente fatto il mondo 
andando oltre la piattezza che 
finora ha sempre contraddi- 
stinto gli atlanti. Ma le novità 
non finiscono certo qui: il 
catalogo Microsoft Home 96 
propone anche altri titoli quali 
Il Mondo del Volo, Civiltà Anti- 
che, Creative Writer, Fine Arti- 
st e Microsoft Publisher. Il 
primo di questi è una innovati- 
va enciclopedia che vi peri 
terà di esplorare l'evoluzione 
degli apparecchi cominciando 
dai bozzetti di Leonardo da 
Vinci per finire coi Boeing 777. 
Tutti gli aerei esistenti sono 
stati catalogati. sezionati e 
studiati per permettervi di 
conoscerli nei minimi dettagli. 
Scoprirete poi come funziona 
il pannello di controllo dì un 
aeroplano 0 come viene gesti» 
to il controllo del traffico aereo 
in caso di visibilità zero. Se 
invece i tempi andati vi attira- 
no più di quelli moderni, allora 
con Civilità Antiche potrete 
intraprendere un viaggio affa- 
scinante nella storia di quelle 
popolazioni che si sono affac- 
ciate dai tempi dell'antico 
Egitto fino alla caduta di 
Roma. Documenti interattivi, 
contributi filmati e ricostruzio- 
ni computerizzate vi faranno 
scoprire le tradizioni e gli stili 
di vita della gente dell’epoca e, 
tramite i numerosi paralleli 
coi tempi moderni, potrete 
forse comprendere meglio gli 
usi e i costumi della società 
attuale. 

Ben lontano da tutto ciò è 
invece Microsoft Publisher. il 
programma di grafica e impa- 
ginazione elettronica non pro- 
fessionale più venduto al 
mondo, giunto alla sua riedi- 
zione per meglio sfruttare 
Windows 95 e la sua architet- 
tura a 32-bit. In lingua italiana, 
facile da usare, veloce 
nell'esecuzione e tecnologica- 
mente avanzato. Microsoft 
Publisher rappresenta il 
famoso uovo di Colombo per 
tutti gli studenti. insegnati. 
liberi professionisti e piccole 
‘aziende che vogliono realizza- 
re documenti, locandine e newsletter avvalendosi di 
una veste grafica accurata e rispondente alla loro 
esigenze. 

Forse preparatorio a questo titolo è invece Microsoft 
Fine Artist, dedicato ai "pittori în erba” e a tutti gli 
appassionati di disegno e grafica pittorica. Fumetti, 
figure animate, effetti speciali e disegni suggestivi 
non saranno più una prerogativa di artisti profes- 
sionisti ma saranno ora alla portata di tutti. Per chi 
invece preferisse avvicinarsi all'arte dalla letteratu- 
ra. Microsoft Creative Writer permetterà coi suoi 
8000 inizi di differenti narrazioni e le oltre 100 clip 
art di sviluppare la propria creatività e scrivere rac- 


conti, poesie e storie. 
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Steven Spielberg 
ha partecipato al progetto 
è di questa splendida avventura. 
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IN ITALIANO 


Ambientazioni 3D, situazioni e personaggi interattivi e mondi extra-terrestri contribuiscono 
a creare una grande atmosfera di suspence, 
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MANUALE IN ITALIANO 
Il nuovo TIE FIGHTER" formato CD-ROM include 22 nuove 
missioni, per un totale di 104. Grafica ad alta risoluzione, immagini 
renderizzate all'insegna delle ultime tecniche 3D e combattimenti 
spaziali contribuiscono ad arricchire questa splendida simulazione. 
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IN ITALIANO 


Il nuovo attesissimo episodio vi farà rivivere nuove, originali e fantasiose avventure della 
serie di GUERRE STELLARI. 


Un'indimenticabile esperienza arcade in cui potrai pilotare i famosissimi X-WINGS, 
Y-WINGS, B-WINGS e il leggendario MILLENIUM FALCON 
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TEM. DICEMBRE 95 


Quando l'osservai per la prima volta in 
- azione all'ECTS di settembre, tra la confu- 
sione che regnava sovrana nello stand e la 
frenesia del programma, l'unica cosa che 
capii fu che Z era un titolo decisamente interessante. 
Ora, grazie alla gradita visita di Eric Matthews alla 
nostra redazione, avvenuta all’inizio del mese di 
novembre, ho invece avuto modo di poter capire 
con maggior calma quali siano le potenzialità di que- 
sto titolo che, ne sono sicuro, rappresenterà la pie- 
tra miliare dei futuri wargame. 
Prima di cominciare, permettetemi una piccola 
digressione per quanto riguarda la storia di questo 


Ecco i nostrì due baldi eroi alle prese con due robot 
‘avversari: che ne dite, sono o non sono ben realizzate 
Queste sequenze introduttive? 


La missione è ambientata in mezzo al ghiaccio ed ecco 
il nostro eroico robot sfoderare ie l'occasione parao- 
recchie, maglione e manopole. Questo sì che significa 
‘essere degli indomiti combattenti! 


er 


Ha per nome l’ultima 
lettera dell’alfal 


una versione futurista 


popolò sull'Amiga 500 e 


dì questo computer: 
tenimento ludico. A qui 


modore [e 
Pockets, 


di ritardo anche per PC, cc 
‘sso discrete, ma semp 


* all'originale per Amiga. 
o cambia invece con questo ormai im 
‘e Z, concepito per essere il primo progetto 
esclusivamente indirizzato al mondo PC con 


tutte le poten; 


La situazione è al momento tranquilla e vi 
state preparando allo scontro: nel frattem- 
pon condor se ne svolazza beato sopra 
la vostra roccaforte. 


L'immagine che vedete è stata presa dal fil- 
mato presente all'inizio del gioco: i due tizi în 
questione si sono appena ripresi da una 
sbornia colossale e iniziano la giornata con 
Una bella tazza di caffè nero. 


INDISCREZIONI DEL BITMAP 


Come credo di avervi più volte illustrato, 
il mestiere del giornalista presuppone 
l'apprendimento. di tutta una serie di 
“stratagemmi chiave” per il raggiungi- 
mento di quelle informazioni che, altri- 
menti, sarebbero formalmente declinate 
quali top-secret. Se quindi la migliore 
compagna di un'intervista notturna è 
senza dubbio la vodka (non solo per le 
interviste, comunque), durante un pranzo 
di lavoro il ricorso a una bella damigiana 
di rosso, a innaffiare una solida fiorentina 
da 7 etti, assicura sempre i frutti sperati, 
talvolta perfino qualcosa in più... 
Se ci sono voluti quasi tre anni Z, non ce 
ne vorranno altrettanti prima di vedere il 
nuovo parto di Matthews & C. 
Pare infatti che i Bitmap, anche loro in 
notevole espansione come numero di 
effettivi, possano adesso portare avanti 
due/tre progetti contemporaneamente, 
presupponendo almeno un paio di uscite 
Llano, Cercando d'anticiparvi quelle del 
‘96, posso innanzitutto dirvi cha Chaos 
Engine 2 (ultimo titolo sviluppato anche 
per Amigo) sì trasformerà per PC in un 
gioco in isometrico “reale” che ben 
poco avrà a che vedere con il suo precur- 
eee Si parla poi molto di un possibile 
“ball 3 - 0 meglio - molti ne parlano 
na si Bitmap non confermano, senza però 
nemmeno smentirlo categoricamente... 


Se poi è vero che la classe non è acqua, ecco che fin 
dal primo tentativo Eric Matthews e compagni 
dimostrano come tre anni di programmazione non 
siano stati spesi invano e come questa loro nuova 
creatura sia pronta a sbaragliare la nutrita concor- 
renza. E lo dico con una certa cognizione di causa, 
visto che sono bastati pochi minuti di dimostrazione 
per incantare l'intera redazione e detronizzare nien- 
temeno che Command & Conquer. 

Ma vediamo le cose con ordine: Z è un videogame 
di strategia dove dovrete guidare un esercito di 
robot alla conquista della roccaforte avversaria. 
Questa lotta senza esclusione di colpi per il predo- 
minio territoriale presenta però una piccola peculia- 
rità: è in tempo reale. Ciò significa che non dovrete 
attendere, come invece spesso accadeva in altri tito- 
li del genere (vedi la serie di Battle 

Isle - NdMax), il vostro turno di 
gioco per poter muovere le vostre 
unità. Eric Matthews ci ha spiegato 
come questo sarebbe stato un fat- 
tore che avrebbe compromesso 
irrimediabilmente la giocabilità del 
programma, rendendolo noioso e 
irreale, In effetti, se ci si pensa 
bene, non è che nei veri conflitti ci 
si attacchi alternandosi l'iniziativa. 
Ecco allora che in Z le vostre 
mosse saranno concomitanti con |E 
quelle dell'avversario, ricreando 
magistralmente un'azione frenetica 

e incalzante che non mancherà di 
accattivare le simpatie anche di 

coloro che solitamente non hanno 

mai avuto molto da spartire coi 
wargame, E per quanto riguarda 
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l'interfaccia di gioco? 
Ebbene, dimenticatevi esagoni e reticoli vari: il siste- 
ma di controllo di Z è uno dei più intuitivi che abbia 
mai visto. si punta e si clicca. Volete 
lo scher- 
il mouse sulla locazio- 
muovere un intero 
battaglione? sempre col mouse un'intera 
area di gioco e impartirete il medesimo comando a 
qualunque unità si trovi entro le superficie delimita- 

ta. Semplice, no? 

Ma le novità non finiscono certo qui: innanzitutto va 
detto che il gioco garantirà una longevità di tutto 
rispetto, se è vero che in quest'ultima creazione dei 
The Bitmap Brothers, prima di potervi godere il 
vostro meritato riposo, dovrete conquistare 5 


CAN: | 


diali terne dove fuoco e lava dominano incontrastati. 
In secondo luogo le variabili che avrete a vostra 
disposizione saranno parecchie: 6 tipi di robot si 
affolleranno sui vostri schermi e ognuno di essi 
verrà caratterizzato dal proprio armamentario (sì 
passa dai fucili e dai mitragliatori fino ai missili anti- 
carro) e dalle proprie attitudini psicologiche, che ne 
determineranno il comportamento in battaglia: giu- 
sto per fare un esempio, i Grunt (armati di un sem- 
plice fucile) saranno i primi a invocare il vostro aiuto 
e i più restii a gettarsi nella mischia, mentre gli Psy- 


Robot Factory 34% 1007 | 


Building 
Time ai 


lace? Eh, ricordatevi che in 


cho correranno a testa bassa verso il nemico, che 
esso sia un altro robot o un cingolato dotato di lan- 
ciafiamme. da 
| vostri soldati saranno poi capaci di compiere 40 
diversi tipi di azioni, ben RS su video grazie 
all'utilizzo di ben 2000 frame di animazione. 
Se però state credendo che i robot saranno le uni- 
che forze in campo, allora vi sbagliate: ad allietare la 
situazione interverranno anche |2 tipi di automezzi 
(che la press release definisce eufemisticamente 
“’hardware") comprendenti carri armati, jeep, mezzi 
da trasporto corazzati e postazioni capaci di usare 
tanto le mitragliatrici quanto i missili. 
Il gioco in se stesso non si ridurrà però a un mero 
scontro tutti contro tutti, volto solamente al rag- 
giungimento della roccaforte nemica: in Z l'intero 
territorio sarà suddiviso ìn quadranti (mediamente 
da 9 a 15) su ognuno dei quali campeggerà una ban- 


iene freddat 


compagno avvitarsi in cielo mentre uno Psychi 


postazione avversaria sul centro-destra dello schermo 


Come ho poi accennato in prece- 
denza, esistono anche dei centri di 


riparazione: in essi un qualsiasi auto- 
mezzo danni ito verrà messo a 
nuovo entro tempo di modo 


da essere poi nuovamente utilizzato. 
Lo stesso accadrà quando nel corso 
una fabbrica verrà 

rasa al suolo: basterà chiamare una 
squadra di operai e quest'ultima, 
‘aver recintato la zona con dei 

coni segnaletici e aver apposto 
davanti all'entrata della costruzione il 
cartello di lavori în corso, rimetterà 
MERI i man che non si 


dierina. Ogni qual volta Un soldato la toccherà, essa 

assumerà i colori dell'esercito conquistatore e l'inte- 

tra zona passerà sotto il suo controllo. 

Tutto questo avrà delle notevoli ripercussioni 
sull'andamento del gioco: disseminate su tutto il 

livello si trovano infatti delle costruzioni (installazio= 

ni radar, fabbriche e centri di prato che lavo- i 
reranno per l'esercito che possiede il quadrante sul RIO LROCI 
quale sono ubicate. Più settori si possiedono, più da do in 
queste funzioneranno a un ritmo accelerato, il che cuì sta mast 
significa che un numero sempre maggiore di unità da 

‘combattimento verrà prodotto per andare a rimpol- 
pare le vostre file. In altre parole, conquistare un 
numero sempre maggiore di territori vi farà entrare 
in una sorta di circolo virtuoso all'interno del quale 
Il numero di soldati componenti il vostro esercito 
aumenterà in modo più che proporzionale alle 
vostre conquiste. Anche in questo caso Eric 
Matthews ha spiegato che il meccanismo in questio- 


Bingo! Il vostro panzer ha appena scaricato una raffica di missili sul cingolati 
nemico: il botto di fine anno che ha seguito la deflagrazione è lì a testimo 
nianza del vostro successo. Già che ci siete notate la torretta del carro armato 
‘avversario che volteggia nell'alto dei cieli: quando cadrà a terra saranno dolor 
per chi avrà la sventura di trovarcisi sotti 


fil or 
Na 1 
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Queste sono le basi del gioco: ma come si svolge 
poi una partita a Z? Beh, è uno spettacolo. Appena 
partiti la prima cosa che si farà sarà dislocare le pro- 
prie forze nelle zone della mappa ritenute strategi- 
che al fine di accaparrarsi fin dall'inizio il maggior 
numero di quadranti. Anche il computer cercherà di 
fare la stessa cosa e quando i due eserciti inizieran- 
no ad awvicinarsi troppo tra loro, inizierà il diverti- 
mento. 

Ciò che mi ha colpito maggiormente è che quello 
che stavo osservando sullo schermo era un warga- 
me strategico, un genere di videogame che solita- 
mente mi ha sempre annoiato in virtù della lentezza 
dell'azione e della scarsa adrenalina che questo tipo 
di programma mi stimolava: beh, con Z è tutto 
l'opposto. Le vostre truppe vi trasmetteranno mes- 


saggi concitati e, mentre voì schizzerete da una 
parte all'altra dello schermo cercando di controllare 
il maggior numero di unità possibile, l'intelligenza 
artificiale del computer gestirà alla perfezione tutti 
gli scontri che voi non avrete sott'occhio. Esplosioni, 
grida e una situazione costantemente mutevole 
saranno gli elementi che caratterizzeranno ogni 
vostra Nel frattempo i soldati sfornati dalle 


vostre 
vitale al vostro esercito, mentre il computer gestirà 
in modo quasi umano la sua tattica di : se siete 
abituati infatti a delle intelligenze iciali facili da 
combattendo contro quella di Z vi verrà 
il sospetto che racchiuso nel CD dei The 
Bitmap Brothers vi sia una entità cosciente. 
Cercate l'azione di sfondamento? Bene, il computer 
vi attaccherà dai lati. Volete aggirare le forze nemi- 
‘che? Se non state più che attenti l’IA del programma 
vi farà avanzare nei suoi territori, salvo poi circon- 
E e rg ge DD Ian 
che minuto. Ed è proprio la difficoltà del gioco uno 


vostra fabbrica h 
sante e sta ora 
queste postazioni vi 


dei quesiti che mi ha più assillato durante la dimo- 
strazione del Matthews: tutto sommato, anche se 
impegnato più a spiegarci il videogame che non a 
vincere la partita, su 4 incontri che abbiamo visto il 
buon Eric non ne ha vinto nemmeno uno! 

Peraltro va detto che il leader del team inglese mi 
ha più volte assicurato che tutti i beta-tester hanno 
terminato tutte le missioni e che quelli meno portati 
ci hanno messo semplicemente più tempo. Credo 
quindi sia inutile dire che solo la recensione finale 
del prodotto chiarirà questo problema. 

Ma passiamo a quelle che potremmo definire le 
“features” di Z: innanzitutto la prima cosa della 
quale è doveroso parlare sono le sequenze animate 
presenti sia nell'intro che negli intermezzi tra un 
match e l'altro. Personalmente non so se ce ne 
siano tante quanto sono i livelli del gioco, ma posso 
assicurare che sono le più varie, divertenti e meglio 
realizzate che abbia mai visto. AI di là della loro qua- 
lità grafica (che potete osservare nelle foto a corre- 
do di questo servizio), e della loro durata complessi» 
va (oltre 20 minuti!), quello che ha lasciato tutti 
impressionati è la nota demenziale che pervade 
l'intera sceneggiatura. | robot protagonisti del pro- 
gramma non solo fumano, bevono, ascoltano la 
musica metal e fanno tutte quelle cose che farebbe 
un uomo comune, ma lo fanno così bene e in modo 
così divertente che vale la pena giocare a Z anche 
solo per gustarsi le scenette che Il team inglese ha 
ideato per voi. 

Cambiando argomento, tra le caratteristiche del 


programma va poi ricor- 
dato che si potrà utilizzare 

sia la low-res che la hi-res, 

la quale permetterà di 

visualizzare una maggior 

area di gioco: come nota 

di cronaca aggiungo che 

questa opzione non ha al 

momento incontrato i 

favori di nessuno della 

redazione, dato che 

sostanzialmente snatura la 

struttura del titolo atte- 

nuando la sorpresa che 

alle volte si prova quando 

si scopre che l'avversario 

è ormai giunto a ridosso 

della ristretta area di 

gioco raffigurata sullo 

schermo. [Direi invece 

che in alta risoluzione si 

tratta a tutti gli effetti di 

un altro tipo di gioco: 

molto più riflessivo e 

compassato, meno caoti- 

co e quindi, se vogliamo, “più strategico”. Il fatto 
che Z possa essere affrontato in due modalità diver- 
se mi sembra quindi in ogni caso un aspetto interes 
sante. NdMax] 

AI di là di tutto questo, deve essere encomiato il 
parlato presente nel videogame: i vostri soldati gri- 


Dopo tanto moto, un bello spledino attorno al falò « 


deranno, vi insulteranno e richiameranno la vostra 
attenzione con una stupefacente varietà di frasi e 
intercalari. Ma più in generale, quello che si nota 
dopo qualche partita sarà la maniacale attenzione 
per i particolari: ì robottini, una volta catapultati in 
aria per una qualsiasi esplosione, prima di morire si 
contorceranno per terra; qualsiasi cosa esploda sullo 
schermo, si frammenterà in mille pezzi che ricaden- 
do al suolo danneggeranno tutti gli oggetti che si 
trovino sulla loro traiettoria, il che comporta che 
alle volte alcune mosse potranno rivelarsi impreve- 
dibilmente controproducenti; le impronte lasciate 
sulla sabbia dai cingoli dei carri armati svaniranno 
dopo qualche secondo cancellate dal vento e, da 
ultimo, sarà addirittura possibile abbattere (con 
tanto di piume che si sparpaglieranno in aria) i con- 
dor che in alcuni livelli svolazzano in cielo per puro 
scopo ornamentale [idea che, non per vantarmi - ma 
intanto lo faccio lo stesso, diedi io al mister 
Matthews all'ECTS di aprile. NdMax]. 

Il videogame terrà poi presente la potenza del com- 
puter che state utilizzando e in base ad essa attiverà 
automaticamente o meno determinate opzioni; va 
comunque detto che Z presenta delle richieste 
hardware piuttosto contenute, essendo necessaria 
come base un 486 25 MHz con 4 Mb di RAM ed 
‘essendo invece raccomandato un 486 50 MHz con 8} 
Mb di RAM, una SVGA veloce e un CD-ROM 2x. 
Come ultima notazione, aggiungo poi che un nume- 
ro massimo di 4 giocatori potrà affrontarsi sia in 
rete che via modem. 


Insomma, se il buon giorno si vede dal mattino, non 
si può far altro che salutare con entusiasmo questa 
prima apparizione dei The Bitmap Brothers nel 
mondo del PC: tutto questo in attesa della versione 
definitiva del programma che dovrebbe essere 
disponibile a gennaio. 


Stefano Silvestri 
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Da ormai diversi anni, la francese Infogra- 
mes vlene associata indissolubilmente ad 
Alone In The Dark. Celeberrimo titolo 
che, come ben saprete, ha raggiunto il 
terzo episodio quasi un anno fa, riscuotendo un 
enorme successo di critica e pubblico. | motivi? 
Sostanzialmente due: a) Edward Carnby (il protago- 
Nista della serie), carismatico detective dell’occulto, 
Una rivisitazione dei miti arcani di Ctuhlu ideati dal 
grandissimo scrittore horror di Providence, Howard 
Phillips Lovecraft b) per la prima volta sui PC, 
un'avventura completamente poligonale. 
Insomma tutti gli elementi necessari per diventare 
un mito. 
Tornando a questo nuovo titolo (del quale dovreste 
trovare una recensione completa all'interno del 
prossimo numero), diciamo subito che sì tratta del 
primo capitolo della nuova trilogia di nome Time 
Gate e sarà lato per l'appunto Time Gate 
Chapter 1: Ki Chase. 
Come a questo punto avrete sicuramente arguito 
dalle foto, questo Time Gate ricorda molto da vici- 
no i già citato Alone In The Dark e, presumibilmen- 
te, questo contribuirà renderlo appetibile tutti gli 
amanti e ammiratori del genere. 
Conclusa così una prima premessa molto discorsiva, 
è giunto il momento di far luce sulla storia alla quale 
ho brevemente accennato nel cappello introduttivo. 
Siamo a Parigi, nel giugno del 1995, e nella ridente 
capitale francese è un giorno come un altro, almeno 
fino al momento in cui Juliette Gascogne (nulla a che 
vedere con l'istrionico calciatore inglese), 
un'archeologa che lavora nel “Museo della Storia e 
della Tradizioni Medioevali”, sparisce improvvisa= 
mente e senza lasciare traccia. La stessa notte di 
quel giorno di giugno, il fidanzato di Juliette, William 
Tibbs, un giovane studente americano trasferitosi a 
Parigi per perfezionare la sua conoscenza sulle Leggi 
Internazionali, è immerso nei suoi pensieri cercando 
di capire i perché e i percome della scomparsa della 
sua dolce metà quando, tutto d'un tratto, fa la sua 
apparizione un uomo vestito di un'armatura di chia- 
ro stampo medioevale. Gli occhi del giovane Wil- 
liam sono sgranati e increduli davanti all'apparizione 
del Cavaliere, ma non c'è in lui alcun timore che 
questi lo voglia uccidere. Ma cosa sta succedendo? 
Beh, è presto detto: William custodisce, a sua insa- 
puta, un segreto decisamente fuori dalla norma: è 


L'inizio delle peripezie di William nella sua nuova veste 
di Cavaliere del Sacro Ordine Dei Templari. 


INITARIAY 


Questo tizio sta bastonando un baldanzoso Cavaliere (in 
ginocchio, perciò poco SRI ‘sul tetto di una catte- 
drale di stampo tipicamente gotico. 


(ai 


AD 


La Infogrames torna 
all’assalto con un nuovo 
titolo dalle grandi 
premesse, ma questa 
volta lascia in soffitta i 
miti di Ctuhlu e gli anni 
‘30, per tuffarsi a piè 
par un'avventura 
dinamica a cavallo tra il 
ventesimo e il 
quattordicesimo secolo. 


vissuto, vive e continuerà a 
vivere grazie ai suoi poteri 
che gli permettono di incar- 
narsi in forme sempre 
nuove e sopravvivere così al 
passare del tempo; un pote- 
re conferitogli ai tempi delle 
Crociate. Con un po' di 
astuzia, il baldanzoso giovi- 
ne riesce a sconfiggere il 
cavallere e a rispedirlo 
indietro dal buco temporale 
apertosi poco prima, deci- 
dendo al tempo stesso 
d'imbarcarsi in una avventu- 
ra che lo riporterà addirit- 
tura nel quattordicesimo 
secolo, dove il suo scopo 
sarà quello di cercare di 
sconfiggere la compagine 
dell’acerrimo nemico di 
sempre dei Templari (per 
maggiori informazioni legge- 


Il menu di gioco dal quale è 
possibile gestire la situazione: 
ogni icona rappresenta un 
particolare tipo di azione (rac- 
cogliere, spostare e usare 
sp etti, aprire porte e così 

N mentre al centro dello 
schermo è rappresentata 
l'energia del fra rotagonista. C'è 
bisogno di dire che quando 
questa si esaurisce, sì 
Muore? Naaa... 


Alcuni passaggi per la rea- 
lizzazione dei ina del 
mondo di Time Gate. 

la renderizzazione tocca al le 
texture, qui pronte per esse- 
re applicate sul modello 
poligonale finito. 


tevi il boxettino illustrativo), Wolfram, autore anche 
del rapimento di Juliette. 
Ne resterà soltanto uno! 


Scusate, ma proprio non potevo trattenere questa 

citazione cinematografica: per certi versi questo 

Time Gate mi ha ricordato il mitico Highiander 

(mitico perché è un grande film e perché Chri- Tutto quello è frutto di un attento lav 

stopher Lambert era ancora un attore decente!) fasi di studio dei cavalieri, La sig nbra sti 
una lotta tra il bene e il male senza precise barriere n g farà la sua comparsa d 
temporali. 

Finita questa doverosa presentazione, è d'uopo pas- 

sare all'aspetto puramente tecnico del gioco. All'ini- 


e tratta della splendida introduzione che narra le 
Tibbs per reincarnarsi nel ventesimo secolo, 


Le locazioni in cui ci si può muovere in Time Gate: Knight's Chase sono tutte prese 
da modelli reali: renderizzate 0 ridisegnate a secondo ( infine adattate allo 
stile grafico tipicamente “pastelloso” delle produzioni Infog! Signori, vi prego 
di notare l'attenzione maniacale dedicata ai particolari... Stu 


ignori non s ‘ando con il compu- 
nno raccoglie: numero di infor 
ioni possibili 


caso ed è stato fatto tut 
camente congruente lo s 


zio dell'articolo ho ripetutamente citato Alone In 
The Dark , ma a parte l'interfaccia di movimento 
(ben documentata dalle foto), l'engine di Knight's 
Chase è stato completamente ridisegnato. 

Per la realizzazione delle locazioni, sono stati presi 
in considerazione più di duecentocinquanta ambienti 
reali, poi rielaborati e riadattati per la trasposizione 
in computer gufi. Tutti gli oggetti sono modellati 
tridimensionalmente, texturizzati e in seguito modi- 
ficati con sorgenti di luce diverse, in funzione 
dell'inquadratura, per rendere al meglio la sensazio- 
ne d realismo. 

Per occupare questa mole spropositata di scenari, 
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Non chiedetemi chi siano questi tizi e cosa ci facciano 
sulla balconata di una cattedrale. Forse, ma forse, prega- sono stati creati più di quaranta personaggi, per 
ognuno dei quali sono stati utilizzati diversi metodi 
per la modellazione (tra cui un ibrido di motion cap- 
ture che trovate esemplificato in una delle foto) e la 
costruzione dello sprite tridimensionale che 
si muoverà poi Micosi n tempo reale: 
ogni personaggio si avvale di oltre mille ani- 
mazioni! 
Per creare maggiore enfasi durante il prose- 
guimento dell'avventura, sono stati imple- 
mentati più di dieci minuti di animazioni 
în 2D e un numero imprecisato di ani- 
mazioni tridimensionali create con il 
3DS. 

Il tutto sarà condito da un'interfaccia 
davvero user friendly, comoda intui- 
tiva e semplice da usare! 

“Ma il mio computer sarà in grado di 
far girare tutto "+ vi starete 
chiedendo. Il demo del gioco, che 
dava solo un jo di quello che 
ci aspetterà, sembrava girare tran- 
Mirella su un DX2 66, ma quelli 
lella Infogrames hanno deciso di 
essere chiari fin da subito e alla 
prese release hanno allegato un 

foglio con le specifiche tecniche 
necessarie per far girare al meglio 
Time Gate. 


no... prima di darsele di santa ragione, è chiaro. 


Finalmente un artigiano che vende armi. 
Che aria bonaria, vero? No? Ah, è un boia... 
Ecco a cosa servivano le punte sul pavimento e il 
tenagliume vario sul tavolo. Speriamo che non faccia 
troppo male al malcapitato William in versione Templare 


Come nei tre Alone In The Dark, anche in Knight's 
Chase l'azione di gar non sarà fissa su una inquadra- 
tura, ma switcherà in continuazione come se fosse pre- 
sente una telecamera perennemente in movimento 
(quasi come se dietro la cinepresa ci fosse quel taranto- 
lato di Oliver Stone!). Provate a trovare due foto in que- 
sta pagine che si somiglino, se ci riuscite. 


William ha finalmente indossato il suo costumino da 
Templare e sta per affrontare quel simpatico demone 
che gli sbarra il cammino, 


Immagino che questo sia il protagonista del gioco, il 
William Tibbs di cui ho ampiamente parlato nel corpo 
dell'articolo. Da cosa l'ho capito secondo voi? 


La configurazione richiesta (minima) è un 486 DX33, 
8 Mb di RAM, una scheda grafica SVGA, 25 Mb di 
‘spazio su HD, un CD a doppia velocità, una scheda 
‘audio Soundblaster compatibile. Tutto qua. L'uscita? 
Netto già detto, no? Comunque ve la ripeto, a gen- 
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In attesa del gioco più agognato del secolo, vale a 
dire Formula 1 Grand Prix 2, mamma MicroProse 
ci tiene buoni consentendoci di gestire un intero 
team di Formula Uno! 


Next Race: Interlagos 


| 
fin AI 
Mi n DE è in corso proprio in questi gior- 
| an ni), per cui la recensione finale è 
Î î rimandata al prossimo numero di 
Î ICE TGM. 
Rene ble Prima di fornire un po' di parti- 
Miu fi = colari su quello che vi aspetta 
Rio e devo, per forza di cose, illustrar= 
| : vi di cosa tratta GPM. Il nuovo 
| prodotto della MicroProse è un 
pese completissimo simulatore che vi 
The rerartmenti has PAPA RO Te oto permetterà di prendere parte al 
Campionato del Mondo di FI in 


ualità di team bio a 

ietro questa qualifica alquanto 
nebulosa, si nascondono tante e 
tali mansioni da spaventare | 


In effetti, l'introduzione che ho appena 


meno intraprendenti. Dunque vediamo: un team 
manager deve per prima cosa preoccuparsi della 
situazione finanziaria, e allora ecco un paio di ton- 
nellate di opzioni di questo genere, che spaziano 
dalla richiesta di prestiti in banca alla contrattazione 
con le numerose ditte ansiose (0 quasi) di sponso- 
rizzarvi, dalle quali ricaverete il denaro che vi con- 
sentirà di affrontare le varie spese. 

Ho detto spese? Beh, sappiate che in GPM dovrete 
valutarle con la massima attenzione: assumere il per- 
sonale, negoziare i contratti, realizzare degli articoli 
promozionali per il team... tutto costa denaro. 

Ma una volta che sarete miracolosamente riusciti a 
far quadrare il bilancio non dovrete credere che il 
resto sia cosa semplice. Infatti, anche se pagate fior 
di quattrini per avere decine di progettisti, ingegneri 
e meccanici, tutta la preparazione della macchina 
sarà sempre e comunque demandata a voi. 

Vi troverete così a scegliere i componenti da monta- 
re sulle vostre vetture e le relative regolazioni, a 
disegnare un’aerodinamica perfetta, a commissiona- 
re ai progettisti l'ideazione di nuovi sistemi in grado 
di far andare le auto della vostra scuderia sempre 
più veloci. 

Anche le decisioni ai box ricadranno sulle vostre 
spalle, dato che dovrete decidere sia quanta benzina 
imbarcare nel serbatoio sia la mescola delle gomme 
da usare in pista, E arriviamo così a parlare di 


scritto non rende piena giustizia a 

Grand Prix Manager: il gioco di cui mi 

appresto a parlarvi non è certo solo un 
giochino per riempire l'attesa, quanto invece una 
vera perla che non potrà non appassionare ogni 
amante di Formula Uno che si rispetti. 
È Questo posso dirlo con certezza, dato che que- 
sta preview si basa su prolungate sessioni di 
gioco sulla versione inglese. Però in Italia GPM 
uscirà nella nostra lingua (la fase di localizzazione 
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quest'ultima: qui vi ritroverete in essenzialmente 
due occasioni - cioè per testare la vettura e per la 
gara vera e propria. 

Sui test il discorso è piuttosto breve; serviranno, 
come dice la parola stessa, per studiare l'efficacia 
delle regolazioni effettuate, e osservare quindi come 
si comporti la monoposto sull'asfalto. In più, il 
vostro pilota avrà occasione di conoscere meglio il 
circuito, mentre i meccanici potranno allenarsi nelle 
soste ai box. La gara, invece, sarà la parte principale 


All'inizio della partita potrete variare prati- 
camente ogni aspetto del programma: dal 
nome delle squadre, al loro simbolo, ai 
punti per i piazzamenti in corsa... di tutto, 
ve l'ho detto. 


reale grazie alle numerose icone di controllo. 
| risultati in corsa saranno ovviamente determinant 


del gioco (non c'era di che dubitar- - à x se vincerete gli sponsor faranno a pugni per appicci- 
ne...). ed È care il loro marchio sul lobo dell'orecchio sinistro 
| Appostati al mitico muretto tra i box e = del vostro pilota, i produttori di motori vi faranno la 


corte e il mondo parlerà bene di voi. Iniziate a per- 
dere e tutti gli sponsor vi molleranno, i piloti emi 
greranno altrove e persino i vostri migliori amici vi 
Sputeranno in un occhio. 

Una volta esaurite le anticipazioni su quello che vi 


aspetta e prima di passare alle caratteristiche formali { 


la pista (quello che in televisione è 
sempre pieno dei capoccioni dei vari 
team), dovrete controllare in continua- 
zione l'evolversi della gara: la posizione 
dei vostri piloti, i tempi sul giro, il con- 
sumo delle gomme e del carburante... 


un fantastiliardo di situazioni che del prodotto, voglio esprimere un mini-pre-giudizio É 
potranno condurvi alla vittoria o alla (attentamente ponderato, comunque): GPM è un 
sconfitta in un battito di ciglia. Dovrete gran bel gioco, ma se siete una di quelle persone che 

infatti seguire il gran premio e studiar= diventano idrofobe alla terza regolazione errata S 


dell'alettone posteriore potrebbe scatenare in voi 

tendenze omicide. Tutti gli altri possono aspettare 

con fiducia la recensione (a cui è comunque riman- 
Gli sponsor sono vitali dato il giudizio ufficiale di TGM) di questo titolo, che 
in GPM: la maggior sembra completo e curato. 
parte dei soldi li dovre- E veniamo così a una breve serie di notiziuole sui 
te ricavare da loro. Qui —dati tecnici e di uscita di GPM. Inizio col dire che il 
stiamo vendendo gli A . 4 
spazi pubblicitari: non gioco girerà soltanto sotto Windows e rigorosa- 
C'è rimasto molto: giu: mente in 640*480 (non è ridimensionabile). lo l'ho 
sto qualche buco sulla provato sia su Windows 3.1 che su Windows ‘95, e 
tuta del pilota. funziona correttamente in entrambi i casi. Quindi, a 
meno che la versione finale non sia peggiore di quel- 
la in mano mia, anche gli utenti sempre più numerosi 
del nuovo sistema operativo Microsoft potranno 


GB:CARS 


ne la strategia vincente, sperando al tempo stesso 
che non si rompa nulla sulle macchine (il che vuol La sche DOO Ii 
possibile rifornire di carburan- 
dire aver azzeccato la scelta dei componenti)... te la vettura, cambiarle le 
La visuale in questa sezione (come sì vede da un gomme e tentare di riparare al 
paio di immagini qui intorno) è dall'alto, con l'intero volo tutti i piccoli problemi che 
tracciato su schermo. Non molto spettacolare, ma si presenteranno ni corsa 
in questo modo terrete tutto sotto controllo con (occhio al tempo, però!). 


un unico colpo d'occhio, intervenendo in tempo 


guidare il proprio team personale. La data di uscita 
| dati della telemetria del della versione interamente italiana dovrebbe più o { 
Gran Premio di Spagna. meno coincidere con questo Natale. 
Questo grafico consente Mi resta solo da raccomandarvi di aspettare la 
de ir race pr sr coma o er) ale 

Ù gioco, e ora scusatemi, ma sembra che la mia 
ogni parte: del tracciato, seconda guida abbia appena forato una gomma... 


Nel frattempo, in sot- 
tofondo, la gara prosegue. Davide Solbiat 


Il tunnel del vento sarà una delle strutture più importanti di GPM, visto che vi consentirà di avere 
un'idea della bontà del settaggio della vostra vettura. Potrete anche costruirvene uno tutto vostro. 
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TRAUMA 


__DA BOMBARDAMENTO 


dea 


che si levano attorno a 


|? Possedete anche 
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Dopo il discreto Tank Commander, passa- 
to qualche mese addietro al setaccio del 
buon Davide Solbiati, ecco un altro prodot- 
to che riporta la visione del mondo da un 

punto di vista piuttosto distorto e quantomeno 
rispettato, quello dei carri armati. Anche in questo 
caso, come in quello appena menzionato, l'imposta- 
zione è dichiaratamente arcade; ciò significa che non 
sarete costrettì a perdervi tra decine di tasti alla 
ricerca del sistema per cambiare l'armamento in 
corso, oppure per attivare qualche dannato radar, 
nulla di tutto questo. Vi basteranno ì quattro tasti 
per i movimenti, l'essenziale FIRE e poco altro. Pre- 
messe queste due cosucce tuffiamoci senza indugio 
nella presentazione vera e propria di Shellshock. 
MOSTVIA VATSKA, 1994. Un'unità speciale, addet- 
ta alla sorveglianza di un convoglio civile, cade in un 
tranello e rimane intrappolata sotto il fuoco 
dell'artiglieria pesante nemica. Ogni richiesta di sup- 
porto tattico rivolta all'esercito è negata e l'unità 
stessa è dichiarata di secondaria importanza. Dopo 
poco tempo la resistenza cede e il convoglio inevita- 
bilmente viene distrutto. Solo cinque uomini riesco- 
no a sopravvivere. 

NEW YORK CITY, 1997. Un drappello di cinque 

mercenari sta operando all'esterno di un installazio- 

ne diroccata nota con il nome di THE PENN e situa- 
ta su Jackson Island. Essi hanno votato la loro esi- 
stenza a debellare il terrorismo, la corruzione e, 

più in generale, ogni forma di oppressio- 
ne. Su un pianeta ormal privo di 
giustizia, rappresentano l'ulti» 

è ma speranza. sulla 

quale i deboli 

possono 


Prima di ogni missione il capoccia vi introdurrà agli 
obiettivi della stessa tramite un'accurata fase di brie- 
fing, grazie al sofisticato videoregistratore in dotazione. 


Questo è lo spogliatoio molto simile a quello di Wing 
Commander; suppongo che, parallelamente a quanto 
accadeva nel capolavoro della Origin (nel quale caso vi 
erano diversi letti), ad ogni armadietto corrisponderà un 
salvataggio per un totale di quattro. 


Tra i mezzi che incontrerete sul vostro cammino, spic 
cano | convogli alleati o nemici e i mezzi dotati di arti- 
glieria pesante; mi raccomando, non fate confusione! 


Babà ag 


i 


contare, l'ultima sottile filo al quale sono appese 
migliaia di vite; per cui, amico, se hai qualche proble 
ma non ti resta che chiamare l'A-Team, ehm... i “Da 
Wardenz", nome in codice di questa associazione. 
La struttura di gioco ricorda molto un'improbabile 
versione di Wing Commander su cingoli: al giocato- 
re spetta Îl ruolo di un giovane cadetto inesperto 
che viene assoldato dai “Da Wardenz” con la pro- 
spettiva di fare carriera all'interno del gruppo. Pro- 
prio come nel capolavoro della Origin, dovrete fare 
i bagagli e trasferirvi in una base militare all’interno 
della quale condurrete una buona parte della vostra 
esistenza (sÎ spera che ne rimanga qualche scampolo 
per le pantofole e la TV). Qui potrete sistemare il 
Vostro carro armato prima di utilizzarlo in combatti» 
mento, potrete ascoltare i briefing delle varie mis» 
sioni e configurare le opzioni di gioco. Inoltre, girone 

zolando tra stanze e rimesse dei 

cingolati, farete 
la cono- 


scenza dei vostri compagni e, parlando con loro, 
potrete fare interessanti scoperte oppure ricevere 
semplicemente qualche dritta. Le cose, però, non 
saranno semplici, perlomeno non all'inizio: prima di 
guadagnare la stima e il rispetto di quella che tutto 
sommato è gente rude, dovrete sudare un po' e 
dimostrare che neppure a voi mancana i cosiddetti 
attributi. L'unica maniera che avrete a disposizione 
per provarlo sarà quella di rimboccare le maniche, 
calarvi all’interno di un bestione d'acciaio (l'M13 
Predator, per la precisione) e cominciare a far balla- 
re un po' di feccia. Inizierete a muovervi nelle fore- 
ste glaciali di Mostvia Vatska e, quando le avrete 
ramazzate a dovere, sarete condotti nella bollente 
giungla Paragualana, all'interno della quale danzerete 
al ritmo dei colpi nemici (FUOCO E FIAMME!). Con 
il proseguimento della campagna, naturalmente, 
avrete l'opportunità di incrementare le capacità 
offensive e difensive del vostro mezzo, installando 
nuovi letali armamenti e corazze sempre più massic- 
ce e resistenti. Le missioni che vi troverete ad 
affrontare (24 in tutto) potranno variare tra quelle 
più classiche, da sempre pre- 
senti in questo genere di 
simulazioni: oltre alle generi 
che nelle quali dovrete sem- 
plicemente sbaragliare tutto 
ciò che vi circonda, sarete 
alle prese con il salvataggio di 
alcuni ostaggi oppure la scor= 
ta di convogli di importanza 
cruciale e via discorrendo. In 
base alla zona nella quale sta- 
rete combattendo, potrete 
trovare differenti tipi di ter- 
reno e di paesaggio che di 
diversificheranno in maniera 


La guerra non rispar. 
mia proprio nessuna 
‘ambientazione; in que 
sto caso siamo in uno 
scenario dell'Europa 
Orientale e, ovviamen- 
te la neve contribuisce 
ad ammorbidire il pae- 
saggio. Se non fosse 
per quel palazzo sullo 
sfondo: sì tratterà 
forse, di una postazio- 
ne politica. 


Tra le mura di una cittadina siamo giunti nei pressì di 
un gruppo di due camion; che cosa mai conterranno. A 
quanto pare sono presenti anche parecchie ambienta- 
zioni cittadine. 


considerevole; inoltre dovrete fronteggiare una mol- 

titudine di condizioni atmosferiche (pioggia battente, 

nebbia, neve, ecc...) che influenzeranno la visibilità e, 

di conseguenza, le vostre strategie di approccio al 

nemico (il mio consiglio, comunque, riamane quello 

di sparare a tutto ciò che si muove, ostaggi compre- 
sì) 

Se vogliamo parlare di qualche dato tecnico, invece, 

posso iniziare con il divi che la fase di gioco è pret- 

tamente arcade e ricorda come stile il vetusto Bat- 

Itlezone, con la differenza che in questo caso viene 

sfruttato un engine tridimensionale che trae ispira- 

zione da quel titolo tanto famoso che inizia per De 

finisce per M. Volendo fare i pignoli in questo caso 

le mappature vengono applicate 

parallelamente all'uso di frattali, ma 

fin dei conti il risultato è sem- 

pre quello. Proseguendo con le 

Specifiche, i veicoli sono stati 

interamente disegnati su sta- 

zioni Silicon Graphics che 

dovrebbero dare quel 

tocco di realismo che 

in molti altri casi viene 

a mancare. 


| 
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Scordatevi il fallimento poiché, qualora dovesse capita- 
re la suddetta spiacevole evenienza, il gran capo in per- 
fetto stile sergente di “Full Metal Jacket" vi farà il classi- 
co mazzo 


La visuale è limitata dagli interni dell'M13: spiccano 
dalla destra il monitor che vi terrà in collegamento con 
il vostro secondo, il radar, il display che visualizza 
l'arma selezionata e un ultimo non meglio identificato 
Indicatore. L'area superiore riporta soltanto una specie 
di bussola, mentre al centro dello schermo campeggia Il 
mirino che vi consentirà di puntare il nemico. 


L'intera produzione sarà infarcita con numerose 
sequenze animate che seguiranno lo sviluppo degli 
eventi e contribuiranno ad arricchire la trama. Natu- 
ralmente non mancherà un supporto sonoro d'ecce- 
zione. Infatti alcune tra le tracce presenti includeran- 
no qualche pezzo rap dei San Francisco Forty- 
Niners. La versione inglese comprenderà un totale 
di 7 tracce strumentali che verranno rilasciate anche 
su vinile, mentre in America farà la sua comparsa 
addirittura una versione con dei video in stile MTV 
di accompagnamento. Un'ultima nota riguarda la 
possibilità di giocare in rete fino a un massimo di 
otto partecipanti. Il prodotto uscirà a breve scaden- 
za nei formati PC CD-ROM, Saturn e. Sony Playsta- 
tion (lo so che non dovrei dirlo su queste pagine, 
ma oggi mi sento particolarmente buono). 

Massimo “XAM” Svanoni 


All'interno di uno dei tanti campi militari avrete l'oppor= 
tunità di trarre în salvo i vari ostaggi (per farlo basterà 
passargli sopra come se doveste spiaccicarli al suolo) 
che, naturalmente saranno guardati a vista da una talan- 
ge di agguerriti mezzi nemici, 
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Harley sull'Hudson è un piccolo agglome- 
rato urbano dello stato di New York e 
sarebbe una cittadina come tante altre se 
non avesse ospitato verso la seconda deca- 

de del nostro secolo Henry Stauf, un signore con 

una passione sfrenata per i giocattoli. Le manie, si 
sa, portano spesso a concretizzare dei piani diaboli- 
ci, e il signore di cui sopra si parla si è lanciato in 
pera imprenditoriale davvero epica: diventare il 
più apprezzato costruttore di giocattoli della zona. 


‘arte fiorisce dove batte il sole...". Questo indovinello 


vi porterà alla ricerca di un quadro stile Bauhaus, situa- 
to sotto un altro raffigurante dei bei girasoli (non quelli 
di Van Gogh...), situato all’interno della galleria d'arte 


della magioi se volete saperlo, dovrete beccarvi un 
altro bel rompicapo... 


Il tempo passava e Henry cominciò ad accumulare 
un discreto gruzzoletto, con il quale costruì una 
casa imponente e di ottimo gusto. Nel frattempo 
però, tutti i bambini che giocavano con i prodotti 
della premiata ditta Stauf crepavano a causa di uno 
strano virus; non per niente il motto del folle arti- 


Un particolare del bel visino, di Stauf (almeno da quello 
che ho potuto capire...). È una vasca, siamo in un 
bagno e presumibilmente la roba nella vasca è una 
miscela di acqua, sangue e tessuti vecchia quasi set- 
tant'anni erò c'è da dire che il taglio dei capelli è 
all'ultimo grido... Ah, ah, che fine umorista! 


Non so voi, ma a me questi ragnetti ricordano qualco- 
sa... E più precisamente la porta principale dell'atrio in 
The 7th Guest. Anche se gli aracnidi sono la metà esatta 
di quelli del primo episodio, questo puzzie è davvero 
ostico, dato che lo scopo è quello di spostare gli “otti- 
pedi” bianchi sulle uova bianche e quelli marroni su 
quelle marroni... Facile? Provate a risolverlo (a mente) 
in solo sette mosse! 


Il titolo che ha 
saputo innescare la 
“rivoluzione 
multimediale 
videoludica” 
raddoppia e il buon 
vecchio Stauf, tra 
un cruciverba e 
Valtro, torna a 
macchiare di 
sangue i nostri PC. 


giano era proprio: “un giocattolo di Stauf è per sem- 
pre” (più o meno come la pubblicità dei diamanti...). 

Data la gravità della situazione, il nostro "eroe" fece 
la cosa più saggia e sparì dalla circolazione per diver- 
si anni, barricandosi all'interno della propria magione 
e portando con sé un'infinità di segreti. Non si senti 
più parlare di Henry Stauf fino al momento in cui 
invitò sei persone a trascorrere la notte nella sua 
dimora, adescandole con la promessa di soddisfare il 
più grande desiderio di ognuna. Nessuno degli ospiti 
venne visto nuovamente e con loro il padrone di 
casa; e nessuno sa esattamente cosa sia successo 
quela notte (a meno che non abbiate giocato a The 

‘th Guest!!!) 
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GAMEBOOK 


Ed ecco il famoso GameBook. Come potete notare, si 
tratta di un vero e proprio computer tascabile che prati- 
camente funge da fax, videoregistratore, friggitrice e 
ferro da stiro. Insomma, il vero cuore del gioco. 

Nel particolare vediamo Robin che sta cercando dispe- 
ratamente di comunicare con voi. Cliccando sul tasto 
Play si può assistere all'intero filmato. Colgo l'occasio- 
ne per scusarmi per le poche immagini dei filmati le 
le foto marchiate con il logo del gioco... Purtroppo 
11th Hour si è rivelato un gioco a prova di “grabber” e 
non c'è stato verso di farlo scendere a compromessi: la 
stragrande maggioranza delle foto che vedete in queste 
pagine sono state scattate con il cattura immagine 
interno del programma (basta premere F12) che però 
si rifiuta di bloccare animazioni e filmati. Per questo 
motivo in nessuna delle immagini è presente il mitico 
cursore scheletrico. Mi cospargo il capo di cenere. 


TGM_ DICEMBRE 95 


Sono passati settant'anni da quella lunga nottata, 
siamo nel 1995 e Carl Denning Jr è un giornalista 
della trasmissione televisiva “Case Unsolved” (“Casi 
Non Risolti”). Robin Morales, la prosperosa e avve- 
nente produttrice del programma, nonché amante di 
Denning, è scomparsa durante la ricerca di materiale 
sulle misteriose sparizioni e gli efferati omicidi avve- 
nuti nella zona della cittadina di Harley. Volete che 
vi dica subito che dovrete vestire i panni di Carl 
Denning 0 desiderate aspettare che finisca di narra- 
re l'antefatto? Rovino subito l'atmosfera, oppure fac- 
cio il bravo cronista e attendo? Mah, oggi mi sento 
particolarmente cattivo, perciò swappo subito il 


Brighten 'til eleven is just revealed, 
lor darken ‘til it is not quite concealed i 
hoose X to proceed to the devil's fair, => 
et the faint of heart and mind...BEWARE! 


Come inizio non c'è male! Una bella filastrocca macabra 
è proprio quello che ci vuole per calarsi nell'atmosfera. 
Ma secondo voi il Fante di cuori è debole di cuore' 
(Altro indovinello...) 


tono della recensione... 
Stavamo dicendo? Ah, siete affranti, distrutti, ec 

per Robin, quando a un bel punto suona il campanel- 
lo: andate ad aprire la porta e vi trovate un bel pac- 
chetto proveniente da Harley. In tutta fretta lo apri- 
te e trovate all'interno una specie di “My Magic 
Diary" che riporta un messaggio di Robin, la quale è 
sicuramente prigioniera da qualche parte e invoca il 


La foto della discordia... Devo ammettere che, in principi 
ero convinto di dovere cercare il reggiseno di qualche avve- 
nente e sprovveduta signorinella ospite di Stauf, dato che 
l'indovinelio citava una fantomatica “redbreast” che, tradot- 
to in maniera approssimativa potrebbe significare ehm. 
tetta rossa... (ringrazio qualcuno che ha abusato della mia 
“credulità”. 'Ste?). Alla fine sono arrivato alla conclu- 
sione che “redbreast” significa pettirosso... Astuto, neh? 


Apparizioni, sparizioni, apparizioni e sparizioni... Carl 
sta colloquiando allegramente con una donzella che 
sembra avere le sembianze più di un fantasma che di 
una persona reale... 


vostro aiuto... 

Non perdete un minuto di più e, nel cuore della 
Me meprandere la strada che porta sulle rive 
dell'Hudson per andare a fare una visitina alla magio- 
ne abbandonata che una volta apparteneva a Henry 
Stauf. L'incubo sta per cominciare... 

Sono passati un paio di anni abbondanti da quando 
fece la sua apparizione The 7th Guest, il primo titolo 
‘a uscire su ben due CD-ROM (e, ai tempi, il nostro 
scassatissimo DX33 aveva in dotazione uno splendi- 
do lettore CD a singola velocità!). A parte la grafica 
d'impareggiabile impatto, The 7th Guest fu un pro- 
gramma abbastanza controverso, data la sua struttu- 


Non so chi sia questo tizio, ma la mia dolce consorte mi 

suggerisce che si tratti di Palinuro “il nocchiero della 

nave di Enea quando è partito da Troia per farsi questa 

bella gitarella in Italia... " Guardate come se la spassa e 

‘soprattutto quanta voglia avesse Palinuro di arrivare fra 

noi; l'hanno addirittura legato. 
ra abbastanza schematica basata per lo più su rom- 
picapi davvero micidiali. Una volta risolto uno di 
questi enigmi, si poteva assistere a dei filmati che 
illustravano, a seconda dei casi, efferati omicidi o 
indizi per risolvere il successivo puzzle. 
Malgrado tutto, The 7th Guest ebbe un enorme suc» 
cesso di vendite e i programmatori della Trilobyte 
sono ora convinti di bissare questo evento con il 
suo seguito. 


Mio Dio, un cadavere! Non chiedetemi di chi sia il corpo steso nel lenzuolo sporco di succo di pomodoro... 


La Stauf's Mansion vista di alto: notare lo splendido e 
ridente paesaggio circostante.. 
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E SE STAUF GIOCASSE A DOOM? 


L'ingresso della Stauf's Mansion in tutto il suo 
splendore... Come si può notare, la riproduzio- 
ne dell'ambiente è, nei limiti del possibile, 
fedelissima! 


Un tenero incontro tra Robin e lo sceriffo di Harley. La 
produttrice ha già dimenticato il suo grande amore 
Carl? Mah, chi vivrà spettegolerà! 


Sostanzialmente l'interfaccia di gioco non è cambia- 
ta: per muoversi tra le varie stanze ritroviamo il 
beneamato puntatore a forma di mano scheletrica, il 
quale indica tutti i movimenti possibili effettuabili in 
una particolare locazione. Gli oggetti ispezionabili 
sono ancora una volta evidenziati dai bulbi oculari 


Un particolare dei tanti cunicoli dei passaggi segreti che 
vi toccherà attraversare. Signori, levatevi il cappello 
davanti a tanta maestria sfoggiata nell'elaborazione e 
nel rendering di questa locazione! Spettacolo! 


rotanti (sembra una arma dei Power Ran- 
gers) e per gli enigmi è stato mantenuto 
immutato il teschietto con il cervello che 
pulsa: una vera leggenda! 

A cambiare abbastanza radicalmente è 
invece l'azione vera e propria: alla risolu- 
zione degli immancabili enigmi, sono state 
affiancate delle sessioni în cui bisogna 
decifrare degli anagrammi che portano alla 
scoperta di un determinato oggetto men- 
tre ogni tanto si assisterà a dei filmati che 
cercheranno di narrare gli eventi fino a 
poco prima del vostro arrivo ad Harley. 


Venere un po' cosa bolle in pentola... Ah, una bella 
ZuoDa di testa! Che prelibatezza! A un piatto così manca 


lo la parola... 


Per tenere tutto sotto controllo avrete a disposizio- 
ne il già citato GameBook (“My Magic Diary"), dal 
quale potrete rivedere i filmati, chiedere aiuti su 
enigmi o puzzle, salvare e caricare una partita oppu- 
re consultare le mappe di casa Stauf. 


Andrea “MAO” Della Calce 


Hi CASE RETPDLEMEZE ASS E 


Per avventurarsi nella casa di Stauf, vi occorre 
come minimo un 486 DX2 equipaggiato con 8 MB 
di RAM, una scheda video SVGA (meglio se espan- 
sa a 2 MB), un CD-ROM 2x e una manciata di MB 
di spazio su HD 
Una scheda video veloce è vivamente consigliata. ll 
gioco è stato testato su un DX2 66 con 12 ME di 
M e una scheda Tseng ET4000 W32p con 2 Mb 
di RAM, comportandosi che era una meraviglia. 
Ancora meglio poi su Pentium... 


T1Th Hour appar 
tiene a quella 
categoria di giochi 
ficilmente clas- 
sificabile, per la 
quale è necessa- 
rio coniare di volta in volta dei metri di valutazione 
diversi. Siamo sempre al solito punto: cercare di 
giudicare un'opera che si propone senza pudore 
come un film interattivo, Il guaio è che non è 
ancora stato dettato un vero e proprio standard, 
almeno secondo il mio modo di vedere, e ogni 
qualvolta mi capiti di recensire o giocare un 
videogame che si candida con una descrizione 
così minimalista quanto altisonante, mi trovo di 
fronte a un approccio sempre nuovo, The 7th 
Guest è stato il primo esperimento in questo 
senso, e per quanto sia stato al centro di una con- 
troversia durata parecchi anni, è riuscito in qual- 
che modo a gettare le basi per il futuro. Insomma, 
il vero film interattivo è ancora ben lungi 
dall'essere realizzato: con Phantasmagoria si è 
fatto un grande passo avanti, anche se in maniera 
del tutto differente dai precedenti tentativi. The 
11Th Hour è un modo ancora diverso di affrontare 
questo tema, sebbene a prima vista possa sem- 
brare in tutto e per tutto simile a The 7th Guest. 
Giocandolo, però, si percepisce la netta sensazio- 
ne che qualcosa è cambiato, dato che si è com- 
pletamente assorbiti dall'atmosfera e si ha la 
voglia di scoprire “cosa ci sia dopo". In genere i 
filmati, che sono il punto di forza dell'intera pro- 
duzione, hanno una dislocazione random all'inter- 
no dell'avventura: non è detto che per ogni enig- 
ma risolto infatti, si debba per forza di cose assi- 
stere a un intermezzo video e questo incrementa 
per forza di cose il fattore “assorbimento”, un 
parametro che dovrebbe essere attentamente 
considerato con riferimento a un prodotto di que- 
sto tipo. La cosa che affascina in The 11Th Hour è 
la costruzione narrativa (mi perdoneranno i puristi 
della lingua e gli amanti nema © letteratura, 
ma per quanto mi renda conto che possa essere 
blasfemo applicare una terminologia del genere a 
un videogioco, non ho saputo trovare aggettivi 
diversi, sintomo che comunque ci troviamo dinan- 
zi a qualcosa di innovativo!): la trama non si fossi- 
lizza sulla bella rapita e il suo Romeo, ma si arti- 
cola attraverso un sottobosco di personaggi che 
sembrano saltare fuori qua e là all'improvviso, 
senza una nessuna apparente connessione logica 
- almeno inizialmente. Solo con l'evolversi degli 
eventi, ovvero il successo in particolari enigmi e il 
recupero di determinati oggetti, capirete chi sono 
tutte queste persone: il rapporto che esiste tra 
Chuck e Marie, perché la cameriera del ristorante 
di Harley ha una mano monca e così via.. 
Chi non ha apprezzato The 7th Guest, sicuramen- 
te sarà reticente di fronte a questa nuova produ- 
zione di Devine, Landeros e compagnia bella, 
dato che tutto sommato la struttura portante del 
primo episodio è stata mantenuta inalterata e 
qualcuno potrebbe non sopportare l'idea di dover- 
si trovare a spremere le meningi su un particolare 
puzzle, anche se bisogna dire che è sempre a por- 
tata di mano il GameBook per tirarsi fuori dai guai 
(anche se usarlo troppo vuol dire perdersi un 
sacco di atmosfera...) 
Non c'è niente di casuale in 11Th Hour, ogni cosa 
è al suo posto: grafica, sonoro, tutto è sincroniz- 
zato per creare il massimo della tensione nel gio- 
catore, per mantenere un livello di emotività ele- 
vato, per quanto si possa essere tesì mentre si 
risolvono dei puzzle 
Degna di nota, ma solo per i fanatici come me, la 
presenza di numerosi gadget: oltre ai già citati 
Wads, nella root del primo CD troviamo anche 
due directory contenenti alcune immagini (che tra 
l'altro trovate pubblicate in queste pagine) e dei 
file Wave, per personalizzare a vostro piacimento 
Windows (sul mio persevera da diversi giorni la 
frase ‘You don't have to be crazy to play here, but 
it helps!”. Se considerate poi che oltre a questo 
c'è un bello screen saver, la possibilità di cattura- 
re foto mentre si gioca e dare un'occhiata a come 
è stato realizzato The 11th Hour (i retroscena, la 
spiegazione tecnica di alcune prodezze grafiche e 
così via...), ci si rende conto di quale precisione e 
minuziosità sia stata impiegata per confezionare 
questo gioco, pardon, film interattivo... 
Bon, io la mia l'ho detta, poi fate voi... E ora 
aspettiamo Clandestiny. 


ps” ELLUTI pit 
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Le trovate tutti 
i mesi 
in Edicola! 


VIAGGIA 
FINO AL 
PUNTO 
ESTREMO 
DELLA 
GALASSIA, 
SFUGGI 
LA POLIZIA, 


DUE 
ASTRONAVI, 
SCHIVA 
NEC 
BEATTY, E 
TORNA 
ALLA TUA 
SCRIVANIA 
PER LE 9.00. 


TI, 


LOADSTAR 
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LUCASARTS per PL CD-ROM 


Risolto ancora una volta l'angosciante que- 
sito di “cosa scrivere nel cappello della 
recensione di un videogioco di Guerre Stel- 
lari” (dovrebbe far parte dell'esame da 


giornalista), direi di buttarci subito nel vivo della 
recensione. Dunque, ricordate Rebel Assault, il tito- 


(incali 


might ‘get a little rough 


Una bella inquadratura del vostro X-Wing che sta per 
infilarsi coraggiosamente in mezzo agli asteroidi, con 
una serie di scene che ricordano molto da vicino l'Impe- 
ro Colpisce Ancora. La qualità dei filmati, come potete 
vedere, è enormemente migliorata rispetto al primo epi- 
sodio. Peccato che le foto siano della versione in bassa 
risoluzione (problemi tecnici a non finire) e che non 
rendano bene l'idea. 


lo che ha veramente lanciato alla grande il CD Rom? 
Ricordo che appena uscito i più grandi negozi di 
Milano avevano acquistato una marea di copie e le 
avevano esposte nelle modalità più strane. Uno in 
particolare le aveva messe tutte in pila (non che sia 
una maniera molto 

strana), e con il pas- 
sare deì giorni 
potevo osservare 
il numero di 
copie disponibili 
scendere in 
maniera incredi- 
bile: 


® 


REBEL 
ASSAULT 


II 


Poco prima di affrontare la sezione d'allenamento con i 
caccia TIE, potrete assistere a questa scena. La prima 
volta che mi è capitato di vederla sono saltato a pigiare il 
pulsante del mouse come un pazzo - credevo di dover 
fare fuori i due caccia imperiali (non sono molto attento). 


la pila era stata dimezzata nel giro di un paîo di gior- 
ni, ed era sparita completamente nell'arco di una 
settimana. Non seguo da vicino le vendite dei video- 
giochi, ma penso che una cosa del genere non acca- 
da tutti î giorni. Con somma gioia dei negozianti 
(che ci faranno comunque i soldi indipendentemente 
dalla qualità del gioco), la LucasArts ha rilasciato, 
giusto giusto nel periodo natalizio, il secondo capi- 
tolo della serie: stiamo parlando di Rebel Assault 2 - 
The Hidden Empire, anche se probabilmente l’ave- 
vate già capito dal titolo della recensione. 

Direi di saltare a piè pari trama e tutto quanto: ora- 
mai sappiamo tutti vita, morte & miracoli dei perso- 
naggi ideati da George Lucas, quindi perché dilun- 
garci? Sappiate solo che questa volta c'è da scovare 
dei caccia dotati di tecnologia Stealth, 
anche se la vicenda, come nel primo episo- 
dio, è semplicemente un pretesto per por- 
tarvi attraverso quindici sezioni arcade 
molto simili a dei lasergame. In ognuna di 
queste sezioni il giocatore ha un limitato 
contrello delle proprie azioni: in alcune 
dovrà semplicemente sparare a dei bersagli 
fissi o in movimento utilizzando un mirino 
(più o meno come una specie di Operation 
Wolf) mentre il computer provvede a 
muovere în giro la telecamera; in altre 
dovrete giocare a guardie e ladri sparando 
a delle guardie imperiali (che però sono i 
ladri), muovendo un mirino e nasconden- 
dovi di tanto în tanto dietro ad alcuni ripa- 
ri. Le sezioni più difficili in assoluto sono 
quelle dove dovrete manovrare un veicolo 
muovendovi su di un filmato (un canyon 
che scorre, una serie di tunnel, una fore- 
sta...). In questo caso la vostra principale 
preoccupazione sarà quella di evitare le 
collisioni combattendo nel frattempo con 
l'inerzia simulata e con il vostro mezzo che 


Approccio 
alternativo al 


o cappello 
E un gioco 
“Ehi, ma > STAR 


questo gioco è PI AQVER 
una Forza!” 


Lo Stormtrooper più ottimista del mondo: vuole ferma- 
re una nave spaziale grossa come una casa con un 
semplice “Tu, fermati", Subito, come no. Ma non li ha 
visti i film? 


Il Terror a confronto di un “normale” Star Destroyer. La 
taglia di “quel giocattolino" è davvero imponente - chis- 
sà se per andare in bagno i membri dell'equipaggio 
devono correre o hanno a disposizione del mezzi di tra- 
sporto? 


cerca generalmente di muoversi nelle direzioni sba- 
gliate. L'ultimo tipo di sezione è di genere misto, 
ovvero dovrete colpire dei bersagli evitando deter- 


iould be 
home 


| copy 


minate parti di fondale, simulando 
così i vari raid ai quali abbiamo 
potuto assistere in film tipo Il 
Ritorno dello Jedi 

Tutto sommato, Rebel\Assault 2 ha 
una struttura abbastanza semplice e 
fa dei filmati il suo vero punto di 
forza: i due CD che contengono il 
gioco, infatti, sono zeppi di sequen- 
Ze sonorizzate degne di una sala 
cinematografica, grazie a ricostru- 
zioni accurate di costumi, fondali 
ed equipaggiamento, nonché grazie 


Una simpatica citazione con pic- 

cola gag inserita: Il protagonista 

pe a Marleene talea troppo it doesn't \ImatWerbsif welzget 
Jassa per far parte delle truppe s/th È ta}d) 

d’assalto?”, lei però risponde con da pins anta So 

un secco “taci”. 


Quella gigantesca “cosa" è 

l'installazione che produce i 

no TIE Stealth: per darvi un'idea 
Aren't yougatlittte\ minima della taglia, sappiate 
short for. pe] \ che quei “triangolini” appesi 
Stormtwroopero, ® sono degli Star Destroyer. 


Alla faccia del “comodo e 
è wu ORNIRAI ranoogovole*. 
È eni UTI 
nai + i 


Hey, where's. that Li {temibile Super Star 
1 nei estroyer appare dal 
one going? , nulla in una sequenza 
davvero spettacolare; 
chissà che effetto 
farebbe su Uno scher- 

mo cinematografico. 


Copy that, control. 
Epsilon out. 


Complimenti: la frase sbagliata al momento 
Sbagliato (e soprattutto detta alla persona sba- 
gliata). Quest'uomo è un genio, 


ad alcuni effetti speciali veramente impres- 

sionanti. 

A corredo del gioco vero e proprio trovia- 

mo diverse opzioni che permettono di ela- 

borare in ogni suo dettaglio il livello di diffi- 

coltà: in questo modo possiamo mettere le 
Riano odiata mani su ogni singola variabile riguardante il 
pur dire, no? Anche È > programma - quanto sono precisi i nemici quando 
se è stato un pesce a 9 U sparano? Quanti punti riceviamo per ogni caccia 
farlo, fa sempre il si abbattuto? Quanti anni ci mette il nostro laser ad 
suo effetto, f sca arrivare a destinazione? 

p: Non rimane molto altro da dire: i filmati possono 
girare sia in bassa sia in alta risoluzione (davvero 
spettacolare), la posizione di gioco viene salvata 
automaticamente, e viene comunque fornita una 
password al completamento di ogni quadro 
Insomma, anche il manuale la dice lunga sulla com- 
plessità del gioco: la metà delle 28 pagine disponibili 

‘ sono occupate dalla risoluzione dei possibili proble- 
“Uhm, chissà dove S mi di natura tecnica che potrebbero sorgere, l’altra 
posso trovare un telefo- Fe metà vi spiega l'editor di difficoltà - in effetti, è tutto 


ROC IT,OE) il carro quello che vi serve per godervi lo spettacolo. 


|| THE DREIGHTON TRIANGLE 


State girovagando per lo spazio a bordo 
del vostro B-Wing quando improvvisa- 
mente alcuni caccia TIE vi sl buttano 
addosso. Che fare? Nella prima sezione di 
Rebel Assault 2 dovrete semplicemente 
preoccuparvi di spostare il mirino e sfo- 
facchiare i caccia davvero poco agguerriti 


CAPITOLO 2 

THE CORELLIA STAR 

Dopo esser precipitati con il vostro B-Wing sul pianeta in 
seguito allo sfortunato scontro con i caccia TIE, siete riusciti 
a penetrare nella base imperiale dove è nascosta la Corellia 
Star, nave molto simile al famoso Millennium Falcon. Evi- 
tando il fuoco nemico dovrete farvi strada per i corridoi 
dell'installazione, eliminando mano a mano tutti gli Storm- 
tropper che troverete. In questa sezione (divisa in tre parti) 


potrete nascondervi dietro pareti e protezioni varie e uscire 


CAPITOLO 6 

THE MINING FACILITY 

A metà del vostro viaggio a bordo dell'X-Wing, incon- 
trerete una massiccia stazione spaziale dall'aspetto 
piuttosto inconsueto e dalla taglia ben poco rassicuran- 
te, visto che si tratta di un disco all'interno del quale si 
trova un planetoide non esattamente contenuto. Sì trat- 
ta dii un'installazione mineraria, che dovrete disintegra- 
re infiltrandovi assieme al vostro gruppetto, Tutto quel- 
lo che dovrete fare sarà evitare le varie collisioni 
seguendo le solite frecce, distruggere i generatori di 
scudi che proteggono il secondo livella dell'installazio» 
ne e farvi strada all'interno dell'enorme cavità qui rai 
qurata al termine della quale si trova il solito reattore 


più che altro una fase di riscaldamento, 
anche se la prima volta che la affronterete 
sarà facile rimanere disorientati. Ma da 
dove arriveranno questi TIE? 


CAPITOLO 7 
TIE TRAINING 
Il piano poco a poco prende corpo: Î vostri superiori decido- 
no di farvi infiltrare a bordo del Super Star Destroyer e di 
rubare un modello di TIE Stealth. Per fare ciò vi servirà 
imparare una 0 due cosette, nella fattispecie come far vola- 
re una di quelle baracche. In questa sezione verrete affidati 
alle cure di un pilota dell'Alleanza Ribelle che vi insegnerà 
tutti | trucchi del mestiere. Ciò che dovrete fare sarà guidare 
il vostro TIE, ovviamente privo di scudi e quindi fragilissi- 
per le anguste pareti di un canyon davvero pericoloso. 
Se riuscirete a passare questa sezione, avrete risolto uno 
dei quadri a nostro avviso maggiormente difficili 


fuori all'improvviso sparando sulle guardie, un po' come si 
vede fare nei film. 


CAPITOLO 8 

FLIGHT TO IMDAAR 

Come fanno i Ribelli a spostarsi da un punto 
all’altro dello spazio senza annoiarsi? Sempli- 
ce, si mettono d'accordo con | TIE imperiali e 
si incontrano per darsele di santa ragione. 
Nel vostro viaggio verso Imdaar, dove vi 
dovrete infiltrare su uno shuttle Imperiale, 
avrete a chie fare con degli agguerriti TIE che 
metteranno a dura prova i laser e gli scudi 
del vostro fido Y-Wing, L'ennesima sezione 
di tiro a segno, comunque. 


da far saltare. Scenografico, non c'è che dire. 


CAPITOLO 13 

ESCAPING THE STAR DESTROYER 

Una volta messe le mani sul TIE invisibile (che per 
il momento non lo è affatto), dovrete riuscire a 
scappare e contemporaneamente distruggere il 
temibile Terror. In questa concitata sezione dovre- 
te attraversare le varie parti del vastissimo Super 
Star Destroyer, evitando i vari TIE che si aggirano, 
colpendo tutto quello che si può colpire e raggiui 
gendo infine Îl generatore totale-globale, ovvia- 
mente protetto da un gran numero di scudi e 
ovviamente piazzato in una cavità gigantesca (così 
imparano: se cercassero di fare cose meno sensa- 
zionali probabilmente gli Imperiali avrebbero molte 
meno navi a pezzi di quante non se ne ritrovino), 


CAPITOLO 11 
‘ABOARD THE TERROR 
Una Volta raggiunto il Super Star Destroyer Terror, la 
nave a bordo della quale si trava ll solito Darth Vader, 
| dovrete travestirvi da Stormtrooper e cercare di passa- 
re inosservati. Sfortunatamente, gli Imperiali hanno un 
‘sesto senso per queste cose, e Vi sgameranno pratic 
mente subito. A questo punto vi aspetta una sezione 
identica alla seconda, solo che sarete vestiti da quardia 
Imperlale e che a un certo punto dovrete far crollare un 
ponte (in una scena abbastanza spettacolare) per poter 
| proseguire 


CAPITOLO 12 

THE SEWER 

Sempre a bordo del Terror, ma questa volta in una dispe- 
rata ricerca di una via di fuga: vi trovate praticamente nelle 
fogne e avete attivato l'infravisione fornita con il vostro 
casco. In questa sezione (differente da tutte le altre) dovre- 
te eliminare tutte le guardie imperiali tentando di ignorare i 
geroglifici che si alternano allegramente per lo schermo in 
maniera incomprensibile. Il fucile sembra proprio quello di 
Dark Forces. 
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Rebel Assault 2 è, 
bene o male, tutto 
quello che ci si pote- 

Innanzi- 


mente la stessa cosa 
del suo predecessore, e cioè una serie di simil-lasi 
game basati sul mondo di Guerre Stellari. Inoltre, è 
stato fatto tutto ciò che era possibile per portarlo al 
livello delle nuove produzioni di questo genere (fra: 
camente non saprei proprio dirvi quali sono), migli 
rando enormemente la qualità dei filmati, aumenta: 
do il tempo di gioco e cercando di fornire dei livelli 
interessanti e divertenti. Più di così la LucasArts non 
poteva certo fare, e decidere se Rebel Assault 2 
meriti o no un posto nella vostra 
esclusivamente a voi: vi era piaciuto il primo epis 
dio? Ne volete un altro? Se avete risposto sì a tutte e 
due le domande potrete portarvi a casa (pagando la 
giusta somma al negoziante, noi non regaliamo nulla, 
non era un concorso!) un prodotto che praticamente 
non ha eguali: i filmati sono fluidi, veloci e convin- 
centi anche in alta risoluzione (non occupano tutto lo 
schermo, però, diciamo circa l'80% dello spazio 
disponibile), la vicenda è tutto sommato interessante 
e i livelli riescono a intrigarvi pi 
Guerre Stellari probabilmente vi si 
pesce, gli altri faranno meglio a pensarci un pi 
certo, è spettacolare, il livello di difficoltà è regolabile 
e quindi vi durerà quanto vi pare e piace, è realizzato 
bene, pur senza possedere un gran spessore. E co: 
alla fine, quanto diamo a questo gioco? Un bel voto, 
non c'è che dire: che va visto ovviamente nell'ottica 
giusta: è chiaro che se desiderate qualcosa di più 
corposo relativo al mondo creato da Lucas, dovrete 
scegliere tra i vari Tie Fighter/X Wing e Dark Forces, 
a seconda di quello che vi piace di più. 


HER IMERESE 
Per poter giocare a Rebel Assault avrete bisogno 
delle seguenti cose: un 486 a 50MHz minimo, un 
CDad velocità, 8 MB di RAM, una scheda 

dalle solite 


16, AWE32, 


rebbe bene avere anche un joystick), 
GUI salate Bauo ibi davi lu gennaio 


soprattutto, di una copia del gioco. 
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. ‘Grande 


COMMAND & CONQUER SCREAMER TOP GUN MORTAL KOMBAT 3 PLAYEK 


1.000 Premi 


E’ proprio vero! Da oggi e fino al 31/01/96 
hai la possibilità di vincere uno dei gio- 
chi da sballo contenuti nella raccolta TOP 
TEN CD Leader (quelli con Babbo 
Natale). Infatti quando acquisti un gioco 
TOP TEN, nella confezione trovi una car- 
tolina; se ti dice che hai vinto potrai sce- 


Concorso. 


MANAGER 2 SIM ISLE INDYCAR 2 


in palio 

gliere ed avere direttamente dal rivendi- 
tore un altro gioco della stessa collana 
TOP TEN! 

In palio, ci sono ben 1.000 giochi, ma se 
non vinci subito, puoi comunque parte- 
cipare all'estrazione dei premi non di- 
stribuiti. Auguri. 


LEADER S.p.A.-VIA ADUA 22-21045 GAZZADA SCHIANNO (VA)-TEL. 0332/874111-FAX 0332/870890 


SCUDETTO 


AUT. MIN. RICH. scad. 31/01/96 


GTINTERACTIVE/AAVENZIO SOFTWARE per PE CD-ROM 


prode redattore 
intento a giocare a The 
Dig, Rebel Assault 2 0 magari 
Monkey Island 3. = 
Immaginatevi quindi la cia quando 
vidi per la prima volta CB il seguito 
ufficiale di Heretic: grafica in bassa risoluzione 
ma ultra-dettagliata, musiche da CD ed effetti da 
oscar... “QUAKE!” - dissi io, cadendo a terra 
privo di sensi. Quando mi svegliai vidi due facce 
perplesse che mi guardavano: erano MAO e MA, 
che scuotendo la testa tornarono a giocare 
lasciandosi scappare solo una frase fugace: 
“Pisquano, è Hexen: Beyond Heretic. 
Ma andiamo con ordine, non mi vorrei far sfug- 
gire qualche caratteristica e prima sarà meglio 
narrare la trama di tutta la vicenda, cronologi- 
camente contemporanea a quella di Heretic. 
Molto tempo fa, in un mondo | io lontano, 
viveva una pacifica comunità di chiamati 
Sidhe, tutto filava liscio e ogni abitante faceva 
ciò che ogni buon elfo è fare nella pro- 


Entrare nella sala computer ro 
della redazione riserva sempre 
delle sorprese: il Pentium è 


perennemente acceso e su di 

esso brillano lucenti sempre le ultime 
novità. Non ci si deve stupire, quindi, se 
varcando la sacra soglia vi si trovasse qualche 


Uno degli effetti grafici che, insieme alle vetrate che 

vanno in mille pezzi, mi ha stupito di più: le foglie L'automapping è l'unica cosa che è rimasta invariata 

mosse dal vento. È uno spettacolo stare a guardarle dall'ultimo episodio. Come sempre si potrà zoomare, 

mentre Î nemici vi mazzulano per bene! spostarsi tenendola visualizzata e muoverla a piacimen: 
to senza che ll vostro personaggio cambi posizione (fol 
low mode disinserito). 


Come ho già avuto modo di dire, l'incantesimo clericale 
Firestorm sì dimostra molto più utile di quanto sembri 
pensate che dietro a quella vampata di fuoco prima 
c'era un Ettin, ora non so cosa ne sarà rimasto. 


Circondati da decine di creature svolazzanti, la cosa più 
sensata da fare è usare l'arma più distruttiva dell'intero 
inventario: la Quietus! 


I titoli in soggettiva 
riempiono letteralmente 
gli scaffali dei negozi, 
anche se nessuno è 
ancora riuscito ad 
eguagliare il successo 
del mitico Doom... 

Ma ora c’è un gioco 
nuovo in città, il suo 
nome è Hexen! 


pria vita: lanciare frecce, cucinare Quith-pa, 
farsi la punta alle orecchie e fabbricare chili e 
chili di scarpe. Fatto sta che un bel giorno, dalle 
sperdute nebbie di un’oscura dimensione giun- 
sero tre Signori a bordo di possenti dragoni: i 


Una coppia di Afrits si è destata dal caldo giaciglio di 
lava nel quale si trovava. Chi sarà a subirne le conse 
guenze? 


La palude è forse il luogo più caratteristico dell'intero 
gioco. Quando ci arriverete sentirete addirittura delle 
rane gracidare e il rumore dell'acqua melmosa in movi- 
mento. 


Il Frost Sgards ha avuto l'effetto sperato! Colpendo la 
creatura quando è in questo stato, la vedrete andare in 
mille pezzi! 


Nei livelli innevati non avrete la 

vita facile: oltre a scivolare con- 

tinvamente, dovrete stare atten- 

ti alle orepe tra i ghiacci e ai 

pericolosi Wendigo, creature 

della tundra in grado di lanciare 

mortali schegge di ghiaccio. 
ll terremoto! Decine e decine di sassi sì stanno staccan- 
do dal soffitto, tra breve anche il ponte davanti a noi 
crollerà e il mostro li davanti farà un bel volo... 

Scena di pura azione! Un gruppo di 

Chaos Serpent ha osato mettere in 

dubbio il potere del mio Blood- Serpent Rider, che, senza dire una parola, mise- 

scourge, ro a ferro e fuoco il paese riducendolo ad un 

ammasso di cenere e cuoio fumante (è risaputo 
che le scarpe elfe siano ignifughe!). Tutti gli elfi 

| Sette Portali, L'Ettin nella foto furono sterminati... Tutti tranne uno, colui che 

a i De Ao nelle cronache di Heretic, dopo indicibili fati- 

sui denti (di quale testa non si che, riuscì a uccidere il primo dei viaggiatori 

sal). Purtroppo per ora la dimensionali, il più debole dei tre Serpent 

mazza ferrata è l'unica arma di À Rider: D'Sparil. 

cui disponiamo, anche se alle c Sfortunatamente, mentre l'elfo Sidhe si dava da 


spalle della creatura qualcosa il proprio mondo, ali DI 
sta facendo capolino. fare per liberare il propi ondo, altre dimen 


Haaaa, il mostro della laguna nera! In questa posizione 

da imbecllle, questo rettile non sembra molto pericolo- 

so, in realtà è uno dei nemici più instancabili e cruenti: 

un suo tocco vi toglierà una trentina di punti vitali! 
| vecchi chierici volanti di Heretic hanno cambiato vesti- 
ti e incantesimi. Questa volta saranno in grado di creare 
immagini illusorîe e colpire con una serie di dardi a tra- 
gitto elicoidale! Micidiali! 


sioni erano sotto l'assedio dei Signori dei Dra- 
ghi, una di queste era Cronos, il mondo di 
Hexen, governato dalla razza umana. In questa 
severa società, tre organismi si erano sviluppati 
per meglio dirigere la collettività: la Legione, 
’Arcanum e la Chiesa, ognuno dominante în 
articolari ruoli della vita sociale del luogo. La 
egione era la forza militare, l'Arcanum il cen- 
tro educativo per lo studio delle arti magiche 
mentre la Chiesa fungeva da intermediaria tra le 
altre due fazioni. 

A capo di ogni organismo c'era un solo uomo 
che, con la propria forza d'animo e la propria 
disciplina, doveva far rispettare ogni regolamen- 
tazione: Zedek per la Legione, Traductus per la 
Chiesa.e Menelkir per l'Arcanum. 

Per il secondo Serpent Rider: Korax, non fu dif- 
ficile convincere questi tre leader a unirsi alla 
sua causa; per loro non vi era altro interesse se 
non quello di accrescere il proprio potere! 
Come ricompensa per la loro alleanza, Korax li 
trasformò in non-morti, forma che seppero 
sfruttare per assoggettare l’intera umanità. 
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La storia 
sarebbe terminata 
qui se tre uomini non 


fossero riusciti a sfug- La prima volta che raggiunsi 
gire dalle grinfie di questa potenza oscura: Rrscslezsel o I 
Baratus, un guerriero della Legione; Parias, un chie- Cetol ONia mote 
rico della Chiesa e Daedolon, un mago dell’Arca- EiasichetnonimbrAvtoisi 
num; tre eroi che hanno giurato di distruggere i lea- dell'enorme cascata laterale. 
der a cui un tempo erano stati fedeli, per poi affron- Risultato: un tuffo di un centi- 
tare la stessa potenza oscura che ha soggiogato il naio di metri su alcuni scogli! 
mondo di Cronos, il potentissimo Korax! 
Scegliendo uno qualsiasi dei tre personaggi (c'è un 


CON CHI TI RIGO LA VOLVO? E CON COSA TI SFORO LA IACUZZI? 


? era all'on panaolino us SPIKED GAUNTLETS: 


ili ine v Ò DLE Questi guanti nta ra pun 
$ > i sono molto efficaci negli scontri 


magie farzi ci 
stnencti fessi n 0 ì ti AP“ corpo a corpo, in caso di neces- 
È - li n î sità sanno fare bene il loro lavo- 
Li ro: ogni pugno indebolisce il 
nemico e ogni terzo colpo ua 

ge un danno ancora più ingeni 


SAPHIRE WAND: La bacchet- 
ta magica con la quale inizie- 
rete l'avventura non sarà nulla 
di speciale, anche se tutto 
sommato non ci si può lamen- 
tare: i piccoli dardi che lancia 
speed parti, sono piuttosto precisi anche se 
attacco. non molto potenti. 


FROST SGARDS (mana blu): ARC OF DEATH (mana verde): BLOODSCOURGE (mana 
Sub-Zero docet. Questo incan- Raiden non poteva mancare! blu e verde): ll primo esem- 
tesimo ha un doppio utilizzo: Grazie all'Arco della Morte pio di arma Fire ‘n’ Forget 
RSA schegge di ideato dall'uomo. Il bastone, 


ste un'arma a lunga gittata o 


diverse sfere autocercanti, 

individueranno automati» 
camente Îl nemico colpendo- 
lo senza pietà. 


Ecco un esem- 
pio di come una 
Flechette agisca 
su un centauro: 
mollando la fia- 
letta, dopo 
pochi secondi 
verrà prodotto 
del'gas veleno- 
so. Peccato che 
solamente se si 
selezionerà il 
chierico si potrà 
avere 
quest'effetto! 


Infuocati 
e fiamme 
in rapida 


suc 
sione 

Signore e 
signori 
un Here 


in modo da superare i punti più difficol- 
tosi. La possibilità di saltare e di 
alzare/abbassare lo sguardo in questo 
contesto vi sarà abbastanza utile, come 
lo è d'altronde l'immancabile automap- 
ping. 

Tra paludi, castelli, foreste, canyon e 
ghiacciai, non sarà facile portare a termi- 
ne i 30 intricati livelli, fortunatamente, 
per aiutarvi nella vostra missione, oltre 


siarchi 


alle diverse armi (vedi box), oggetti di 
Vario tipo potranno essere raccolti e 


Ecco un tipico enigma Hexeniano: in due livelli prece: 
denti abbiamo trovato un paio di libri con due strane 
iniziali, che farne? Un piccolo aiuto: osservate bene la 
libreria qui davanti 


box in queste pagine che li illustrerà per benino) e il 
livello di difficoltà che più vi aggrada, sarete pronti a 
tuffarvi in questa nuova esperienza 3D, una dura 
prova che non sarà composta da una semplice serie 
di livelli sequenziali da superare in sequenza come in 
Doom 1-2, Heretic e ogni altro gioco 
3D, ma da un insieme di schemi, costan- 
temente collegati da teletrasporti che 
potranno essere visitati in più battute 
quando più vi aggrada. Premendo una 
leva in una certa locazione di un certo 
livello, potreste sbloccare una porta in 
uno schema totalmente diverso da quel- 
lo in cui vi trovate, nel quale magari è 
presente la chiave che vi serve... Come 
potete ben capire, non dovrete solamen- 
te andare in giro ad annientare nemici 
nel modo più violento possibile (anche 
se questo è fondamentale ai fini del 
gioco), ma dovrete anche usare la testa 


usati a piacimento (come in Heretic): ci saranno fiale 
d'energia, boccette esplosive, teletrasportatori e 
‘addirittura il Porkelator: un affare capace di tramu- 
tare i nemici in maiali (versione potenziata del 
Morph Ovum). 

L'ultima cosa che vale la pena di ricordare è la pos- 


Gran parte degli oggetti cl vano in giro potranno 
essere manipolati a piacimento. | vasi della foto, ad 
esempio, potranno essere spaccati senza nessuna diffi 
coltà 


sibilità di giocare a Hexen in rete, via modem o tra- 
mite un semplice cavo seriale, opzioni immancabili in 
ogni gioco 3D che si rispetti (Dark Forces è al di 
sopra delle parti!). Una sola cosa ancora non mi è 
chiara: dovremo aspettare l'uscita di Heretic 3 per 
sapere che fine ha fatto il terzo Serpent Rider? 

FBS 


Hexen mì ha vera- 
mente entusiasmato! 
(+) lo sono un mega fan 
di Doom e di tutti gli 
arcade in soggettiva 
che valgono la pena 
di essere giocati, avendo finito Heretic non ho potuto 
che definirlo un buon ‘clone’ che però non aveva lo 
stesso impatto dell'originale. Certamente i suoi livelli 
erano strutturati meglio rispetto a quelle del capola- 
voro della id, una sola cosa ti impediva di immedesi- 
marti come invece accadeva in Doom: i colori troppo 
la mancanza di ambienti tetri in cui si restasse 
col fiato sospeso 0 si saltasse letteralmente dalla 
sedia quando nella tranquillità di una stanza buia un 
Cacodaemon ci spuntava davanti. 
Attendendo Hexen, mi aspettavo un seguito del tipo 
Doom-Doom2, cioè una copia del suo predecessore, 
con qualche livello nuovo e un paio di armi in più 
Mi sbagliavo, e parecchio! Tutto è stato migliorato: le 
texture sono più dettagliate, le musiche sono tratte 
dal CD (22 tracce che eviteranno la fatica di inserire 
un CD heavy per avere una colonna sonora intrigan- 
te) e sono stati aggiunti un gozzigliardo di effetti gra- 
fici: vetri che si frantumano, lampi nel cielo, foglie 
che volano, pipistrelli che escono rumorosamente 
dalle grotte e sangue che cola dai cadaveri. L'azione 
è frenetica e perennemente tesa, anche se alcune 
volte risulta rallentata dalla ricerca di fantomatici pul- 
santi per aprire porte 0 passaggi, questa volta gli 
enigmi saranno più ostici e renderanno Hexen una 
via di mezzo tra un RPG e il migliore dei giochi 3D. 
Quello che sto per sostenere vi potrà forse sciocca» 
re, non avrei mai creduto di doverlo dire, ma in diver- 
si punti Hexen mi ha esaltanto quanto Doom! (Un 
minuto di silenzio per riprendermi da quella che 
potrebbe sembrare una bestemmia...). 
itenevo che solo Quake sarebbe stato in grado di 
farmi dire a cosa simile, invece è successo 
l'imprevedibile: il mio Credo Videoludico è stato 
eguagliato prima del tempo! Gioco a Doom fin dalla 
sua prima apparizione nel mercato shareware e con- 
tinuo a giocarlo tuttora in tutte le sue forme e appari- 
zioni; nonostante questo, sono dell'idea che questo 
Hexen abbia le potenzialità per divertire quanto il 
capolavoro della id... 
L'ambientazione fantasy potrebbe affascinarvi un filo 
meno e cercare pulsanti non entusiasmerà gli amanti 
dell'azione pura, ma il gioco è comunque grandioso, 
giocatelo al buio con un paio di cuffie e starete coi 
fiato sospeso come era accaduto la prima volta che 
avete giocato a Doom. Fatevi un favore: chiedete 
Hexen a Babbo Natale. Ne vale proprio la pena! 


Ea EA ASI 
Hexen non richiederà un megacomputer per fun- 
zionare: avrà bisogno come minimo di un 486DX 
33Mhz con 4mb Ram, VGA e 25Mb liberi su HD. 
Anche se per iniziare a godervelo, dovrete almeno 

‘un 486DX 66 con 8Mb ram e un CD- 
Rom a doppia velocità (nonostante la versione 
HD e quella CD siano identiche, in quest'ultima 
le tracce audio sono grandiose). Come sempre, 
tutte le maggiori schede sonore sono supportate 
‘senza problemi. 


Disponibile nei formati: MD, SNES, GB, GG, CD MPC, AMIGA iu 
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PRIMAL RAGE , successo strepitoso nella versione 
coin-op, è gia’ numero 1 nella classifica TOP 20 CAR- 
TRIDGE. Dinosauri furiosi, mosse segrete, colpi 
proibiti e bonus nascosti. PRIMAL RAGE è il primo 
videogioco a usare animazione completamente in 
stop-motion, con immagini digitalizzate di sette 
modellini realizzati in latex azionati elettronicamente 
e filmati in centinaia di posizioni diverse. 

Fa rabbia non averlo ancora !! 


E SE SEI COSI’ IMBESTIALITO DA ARRIVARE 
ALLA SFIDA FINALE, PARTECIPI AL... 


GRANDE CONCORSO 


ntastica MACCHI-_ 
n casa tua (non 
Sosa vincere una | 


co MARIS per PECOSROM. 


CI 
‘ad approfondi- | 
altoatesino, ‘sono 


di tattica militare; po? 


questo è ambientat 


questi tempi: non ce ne sono di giochi il cui 
nome inizia allo stesso modo... E così, 
dopo aver fatto finta di essere una città, una formi 
ca, una fattoria e un grattacielo (io in questo ruolo 
mi ci sono trovato veramente a pennello)(anch'io, e 
mi riesce perfino meglio da sdraiato. NdMax), ora 
‘avrete la possibilità di fare l'isola. Ma vi immaginate 
come deve sentirsi un'isola? Tutto il giorno con la 
pancia al sole, a mollo nell'oceano. In fondo è quello 
a cui aspirano la maggior parte di voi quando vanno 
in vacanza, e devo dire che nemmeno a me l'idea fa 
molto schifo. Così mi precipito a inserire il CD nel 


E invece no. Però ci siete caduti, eh? In 
Q fondo il prefisso Sim non significa nulla di 


isola al livello minimo di zoom. Qui 
segnalata esclusivamente da degli spilli colorati, e non 
ci sono animazioni di sorta. Utile per vedere quante 
cose stiano succedendo in giro per l'isola, ma per poco 
di più (io utilizzo prevalentemente il secondo livello di 
ingrandimento) 


PC redazionale (quello grosso - in quanto capore- 
dattore non mi si addice nulla che non sia il meglio) 
e scelgo un'isola che mi pare abbia la mia forma: 
bella tozza, due braccia così, un caratterino niente 
male e piena di alberi dappertutto, E nemmeno que- 
sta volta mi va bene, così, dopo ben due cantonate 
in circa trenta secondi, mi accingo tristemente a leg- 
gere il manuale (ha ha ha - eh, Max?).. 
Scopro così che in Simlsle bisogna gestire le risorse 
= sia umane che naturali - che vi vengono messe a 
disposizione in modo tale da raggiungere determina- 
r progredire gli indigeni piuttosto che sco- 
prire e proteggere una specie in via di estinzione, o 
prosciugare l'isola di ogni materia prima. 
A parole naturalmente sembra tutto molto sempli- 
ce; fai qui, sposta lì, tira su, vai giù e finisci i soldi, o 
gli alberi, o i materiali da costruzione, o la pazienza. 
Come tutti i Sim infatti, anche in questo esiste una 
complessa meccanica di interdipendenza tra le azioni 


Gome ho detto da qualche altra 
parte (in un'altra didascalia), la 
mappa satellitare è utile per vedere 
un paio di cose, e su quest'isola il 
livello di inquinamento è ormai 
abbastanza elevato. Peccato che 
tocchi a noi fario scendere. 


Il pulsante punteggio ha delle imma- 
gini molto chiare, per esprimere le 
proprie idee sul vostro andamento. 
Secondo me l'immagine dei due 
boscaioli che stanno per abbattere un 
albero è discretamente intimidatoria. 


Addestrando gli abitanti dei vil- 

laggi si aumenta la loro efficien- 

za nel produrre cibo. Più cibo 

significa maggior benessere; più 

felicità e maggiore procreazione 

In pratica li addestrate a ripro- 
SÈ dursi 


Ah, il quartier generale degli agenti! La base dei vostri 
collaboratori, è anche l'unico posto in cui lì potrete 
eventualmente assumere o licenziare (in ogni caso ci 
deve essere un agente che sbrighi la parte burocratica 
dell'azione, e per assumere ci deve essere un agente 
con abilità Impiego) 


che vengono compiute e i risultati che esse produ- 
cono, unitamente ai non trascurabili effetti collatera- 
li. Quindi si tratta di farci la mano, di saper paziente- 
mente indirizzare gli agenti a vostra disposizione 
(praticamente i vostri occhi e le vostre braccia) e 
utilizzarne le capacità con sagacia. Ogni isola, a partì 
re da quella del tutorial per arrivare all'ultima, ha un 
proprio tipo di configurazione morfologica, i propri 
scopi, diverse quantità e varietà di agenti assegnati, e 
deve essere gestita con un occhio sempre rivolto 
alla sua unicità (credetemi, ho provato a rifare in 
tutte le stesse cose, ma raramente funziona). Quale 
governatore vi sarà concesso pieno potere di 
costruire, sfruttare, demolire, tagliare, segare, 
esportare, importare e chi più ne ha più ne metta, 
sempre che abbiate però le risorse necessarie 
(comunque parlando sia dal punto di vista umano 
che da quello dei materiali). 


Il pulsante punteggio vi dà la 
possibilità di vedere come 
State andando nei diversi 
settori. lo me la sto cavando 
molto bene con l'ambiente, 
ma a quanto pare non riesco 
a conciliare l'impegno ecolo- 
gico con quella industriale 


La finestra dei grafici è 
tina delle cose più com- 
piete di Simisle e, devo 
dire, più divertenti da uti- 
lizzare (è bello schiaccia- 
re i pulsanti, vedere le 
linee che compaiono e _.l 
scompaiono...) - 
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Beh, io ho provato a ricreare Milano, e a giudicare dalla foto 
(e dal livello d'inquinamento segnalato nella mappa satel 
tare, che ora voi non vedete) ci sono riuscito. Ma qui di 

e non ci sono né macchine né benzina. Dove avrò sba- 


ISLE 


Missione Foresta Plu 


gliato? 


Agente Rick Groves presente 
Rick Groves sta facendo: nulle 
Riserva naturale aperta si visitatori 
Guardiani: 10 \ 
Esemplari stimati nel parco: 108 
Numero attuale di visitatori: 2 
Totale visitatori: 910 


Riserva naturale 1 
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Ecco qui, siamo riusciti a scovare e preservare una razza in 
via di estinzione, abbiamo istituito una riserva naturale e ora 
facciamo pure i soldi con i turisti che vengono a visitare il 
parco e con l'esportazione degli esemplari in zoo e parchi di 
tutto il mondo. 


C'è da dire che, per quanto la mia esperienza in pro- 
posito sia limitata, ho trovato che il programma 
riproduce molto bene le interrelazioni e le interdi- 
pendenze naturali ed economiche connesse con il 
governo e lo sviluppo di un'isola; inoltre ho trovato 
molto interessanti le informazioni fornite dal manua- 
le e dalle Note per quanto riguarda le foreste pluvia- 
lie lo sfruttamento insensato e incondizionato delle 
stesse, che dimostrano un notevole lavoro di ricerca 
svolto unitamente a quello di programmazione. Ma 
le Note tornano utili anche per conoscere meglio i 
vostri agenti, per sapere cosa fare nelle situazioni di 


Ed ecco una bella acciaieria che mi fa subito pensare a 


faua PETRO Wei 

La Laureato n Ingegnene 
Nazionalità i Apencana 
siti Lr caso pa vote in et 


previsti 
suonato per grosse compagne petali 


ora personale 


Sono ati dela Grande ela, sapete. Era tutto troppo lac. Tutto già scritto, La sfida è qui 
Cavolo, metà dei lavoranti non sa neanche parlare Îa mia inguo, 


nego 


up 
n 


EN ISRERSI L 


Questo giovane rampollo è tenace e combattivo; mi ricorda qualcuno. Anche dal taglio 
di capelli 


La gestione degli agenti di Simlsle è abbastanza particolare: si 
compiere azioni nelle fabbriche, negli hotel, nella città e via dicendo 
esclusivamente se è presente il vostro uomo di fiducia con le caratteri- 
stiche adeguate. Tenete anche presente che, nello stesso luogo, ad agen- 
ti con differenti abilità corrispondono opzioni differenti. Così vi sarà pos- 
sibile migliorare un hotel con un agente particolarmente erudito in cul- 


(Cie DICEMBRE: 95 


casa: avete mai usato le lamette da barba Bolzano? N 
Dovreste vergognarvi... In ogni caso penso che sia 
meglio aumentare un po' il personale e darsi da fare. 


tura locale, ma per ingrandire l’edificio aggiungendo stanze ce ne vorrà 
uno abile nelle costruzioni 

Imparate quindi a conoscere bene ogni agente, ad apprezzarne le sfu- 
mature nell’operare e a saperne sfruttare in maniera efficace i talenti e 
le abilità, perché in molte situazioni saranno loro a fare la differenza. 
Una piccola curiosità: con qualche eccezione, tutti gli agenti disponibi 
nel gioco sono in effetti personaggi della Intelligent Games, 

che ha sviluppato Simlsle per la Maxis... 
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emergenza, o semplicemente per passare il tempo 
mentre i vostri isolani si danno da fare (personal- 
mente trovo che sia la cosa più vicina allo starsene 


in panciolle sotto il sole, a mollo nell'acqua). Non 
credo però che ne avrete facilmente occasione, per- 
ché una volta iniziata un partita si ha ben presto 


troppo da fare... 
Alex Rossetto 


È ? 
MA QUANTO SI PUO' ANDARE AVANTI = Ok, TGM non è necessariamente la 
sede per un tipo di disquisizione di 

questo tipo, specialmente per uno come me, che riappare su queste pagine dopo un'assenza (si fa 
per dire, ero troppo imj ato a fare ConsoleMania) di svariati mesi (anni?), e che nostalgica- 
mente ricorda i tempi in cui la goliardia redazionale veniva trasportata in misura ancora maggio- 
re di adesso sulla carta stampata, con risultati a volte buoni a volte meno (ricordo ancora una 
recensione di Populous 2... Che fortunatamente non feci io), ma dopo aver giocato a Simlsle mi 
sentivo in dovere di farla. 
Già non è facile rendersi conto (almeno in maniera chiara) di quello che succede intorno a noi, 
con la miriade di input devianti o camuffanti che ci vengono propinati ogni giorno - figuriamoci 
pol uando si tratta di argomenti come l'ecologia o la distruzione delle foreste: la prima, al gior- 

o d'oggi e all'abitante medio di una città quale può essere Milano, suona come una perdita di 
un (c'è sempre qualcos'altro da fare, credetemi), la seconda è un evento che ci tocca in 
maniera così relativa che lo ignoriamo bellamente. Ma purtroppo non è così: a noi viene un danno 
tangibile dal disboscamento per diversi motivi, primo fra i quali la produzione enorme e il rilascio 
nell'atmosfera di anidride carbonica, di ossido nitroso e via dicendo, alcuni dei gas fra i più im 
tanti nella generazione dell'effetto serra (l'aumento graduale della temperatura della Terra). In 
seconda sede le foreste rappresentano la maggiore fonte di ossigeno del pianeta e, in un periodo 
in cui l'inquinamento si fa sempre più pesante, ne abbiamo decisamente bisogno. In maniera per 
noi meno diretta, ma non juesto meno im veniamo danneggiati anche da tutte le 
conseguenze meno visibili portate dal disboscamento delle foreste: ogni giorno si estinguono 
oltre cento forme di vita a causa, molte delle quali ancora sconosciute alla nostra scienza biologi- 
ca (un esempio di utilità? Gli indigeni del bacino del Rio delle Amazzoni utilizzano a scopi medici. 
nalî circa 2000 specie di piante differenti; quasi nessuna di esse è conosciuta ai nostri medici)... E, 
infine, vengono lesi i diritti umani di intere popolazioni, costrette a lasciare le proprie terre, o 
sterminate assieme al resto della fauna e della flora locali. 
Queste informazioni, e altre ancora, fanno parte del patrimonio di Simlsle, assieme alla giocabi- 
lità, alla grafica, al sonoro e via dicendo. Sono contenute nel manuale, nelle Note e nella meccani- 
ca di gioco, che cerca di riprodurre il complesso sistema di interrelazioni che si viene a creare în 
una foresta. | videogiochi fanno male, i videogiochi mandano il cervello in pappa, ma a volte i 
videogiochi fanno anche pensare: che cosa stiamo lasciando a quelli che saranno i nostri figli 
(oltre alla passione per i videogiochi)? 


Il giudizio su Simisle 


non può essere che 
positivo. È difficile 
entrare subito in con- 
tatto con quelle che 


sono le conseguenze del proprio operato, ma questo 
è sempre stato un difetto, a mio avviso, di tutta la 
linea Sim della Maxis. La realizzazione dal punto di 
vista tecnico è buona, con una grafica non esaltante 
ma sicuramente efficace, un sonoro più che discreto 
(anche se dopo un po' l'esclusione della musica 
diventa essenziale per continuare a giocare - rima- 
nendo sani di mente), condito con un sacco di folclo- 
istici ed esotici effetti sonori (bello quello che 
sente all'apertura della finestra di un villaggio - pec- 
cato che si senta così spesso...). La giocabilità è 
influenzata in maniera minima dall'interfaccia, molto 
curata e mediamente flessibile (specialmente per 
quanto riguarda la gestione degli agenti), ma in alcu- 
ni punti un po' macchinosa: alcune operazioni da 
ripetere molte volte di seguito potevano essere gesti- 
te in maniera più ergonomica, consentendo così un 
risparmio di tempo e dando la possibilità di gestirne 
altre allo stesso tempo: per esempio se dovete adde- 
strare gli abitanti di un villaggio a produrre più cibo, 
incrementandone l'efficacia nell'agricoltura, sarebbe 
bene che la finestra relativa al villaggio in questione 
non si chiudesse automaticamente all'apertura di 
un'altra (mentre aspettate che il vostro agente inse- 
gni agli indigeni a coltivare a rotazione vi potrebbe 
venire voglia di ampliare un albergo, 0 cose simili, e 
riaprire sempre la finestra del villaggio diventa sec- 
cante, dopo un po’). Ma le osservazioni sulla gestio- 
ne delle finestre nel gioco vengono dall'abitudine di 
temi operativi come quello 
o dell'Amiga, coi quali le finestre 
aprono, sì spostano, si attivano con un click 
mouse e via discorrendo, e sono forse fuori luogo per 
quanto riguarda il gioco. Una parola va anche spesa 
per la traduzioni ino, che rende un titolo come 
Simisle forse più giocabile e sicuramente accessibile 
a una maggiore fetta del pubblico italiano. Passiamo 
infine alla longevità, che risulta piuttosto alta, consi- 
derando la sfida rappresentata dalle 24 isole predefi- 
possibilità di generame altre in maniera 
del tutto casuale. 
Tutto sommato un buon gioco, quindi, caldamente 
lo a coloro che sono poco pazienti 0 prefe- 
riscono titoli con un'impostazione prevalentemente 
arcade. 


di almeno un 486 a 33 Mhz (viene consigliato dal 
manuale un 486 a 68) con 8 MB di RAM e almeno 
6 mega liberi sull'ardisco. Altresì indispensabili ri- 
sultano il drive CD (ha ha ha + il gioco è su CD- 
ROM...), un mouse MS compatibile, una scheda 
grafica Super VGA con almeno 512K di RAM vi- 
deo, DOS 5.0 0 superiore. Opzionale è invece la 
scheda sonora, che deve comunque 
SoundBlaster o 100% compatibile. La prova da 
noi è stata effettuata su un Pentium a 90MHz, 
con 16 MB di RAM. Non abbiamo avuto alcun 
; l'unico appunto che si potrebbe fare è 
che il gioco, lanciato da Windows 95, risulta un 


pelino più lento. 
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LA PRIMA AVVENTURA GRAFICA CHE 
SFIDA IL TUO AMORE PER LA MUSICA 
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: REQUISITI TECNICI CPU Macintosh - LC 475 o superiori RAM: 8 Mb 


f F "PS 
Fi x 


| UNA SORPRENDENTE AVVENTURA 
i GRAFICA, UN GRANDE FUMETTO, 
| UN VERO GIOCO "MULTIMEDIALE" 


Dal grande 
successo 
di RAI UNO 


Il gioco interattivo seguito in TV da milioni 
di ragazzi é oggi disponibile su CD-ROM 


REQUISITI TECNICI: PIATTAFORMA: PC 0 Compatibile PROCESSORE: 486 DX 33 RAM 4 Mb HD 20 Megaliberi CONSIGLIATO: 486 DX 2 66 RAM8 Mb 
SCHEDA VIDEO: SVGA 512 Kb SCHEDA AUDIO: Sound Blaster PRO 2.0 Compatibili SISTEMA OPERATIVO: Windows 3.1/ Winwows ‘95 
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co MINOSCAPE/CAYO per PECO-ROM.— 


Di 
° e |[CONFIG 
Gli esoscheletri sono uno dei più avanzati risul 
dell'evoluzione tecnologica raggiunta dall'umanità. Que- 
sta sorta di “armatura”, infatti, permette un clamoroso 
potenziamento delle capacità sensoriali e fisiche di colui 
che la ind 


A Comic Book Adventure 


- “Max! MAX! Aiuto! 
puntano da tutte le 
AMI, 
Ch scusa? Il pannello di controllo di MOM, come vedete, è vi po' 
sE più avanzato di quello di Windows... tuttavia non dovre- 
Gli aspiran LI scribani Ste trovare difficoltà a utilizzarlo. 
del reclutamento 
redattori?” - “Non 
visto (occhio però, perché certe scene sono 


” 
esattamente... un po” fortine...). Sentite un po' qui... 
Siamo nel 22° secolo e la terra ormai è 
sovrappopolata e troppo inquinata per garan- 


;» Siamo all'inizio dell'esplorazione della base mineraria: la 


LI 
(ST pattuglia s'imbatte in du mezzi meccanici. Provate un 
po' a salire a bordo. 


=D 


E dopo questo cappello 
Wintroduttivo alquanto faceto che 
Affi è costato una punizione E 


‘esemplare da parte del diretto- } P1 


lell'ossigeno tutte le condizioni atmo- 
«Meriche-nhecessarie alla vita degli esseri 
“umaniydella vegetazione, e degli animali 
«chè per millenni ci hanno tenuto compa- 
gnia sul pianeta azzurro. Un progetto 
ambizioso, certo, ma la cui realizzazione 

=» è divenuta possi grazie all'evoluzione 
tecnologica raggiunta dall'uomo in poco 
più di un secolo, Astronavi, esosche- 
letri, robot e macchinette del 
caffè che non si dimenticano 


re (ripetere mille volte sul quaderno 
“non devo iniziare le recensioni delle 


> : 
CS darti anche il cuc- 
It chiaino, erano diventa- 
SR . te finalmente una 
= 
= x realtà comune- 
= a a, mente 
x Ù sai 
sono sempre le stesse. In Pi 
particolare, la trama di è 


questa avventura digita- 

le ricorda molto da vi 

no quella del secondo 
m della seri se 


finale”, 

glio di andare subi- 
to a noleggiare in 
videocassetta nel 
disgraziatissimo 
caso che non 
l’aveste mai 
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lamo ascoltando la track “Lora's theme” dal CD musi- 
le di Hericksen, In basso, sovraimposto, c'è il suo 
pannello di controllo (è un effetto fotografi 
cate di attivarlo così anche nel gioco...) 


CONFIG 


accettata da tutti gli uomini, ed è proprio su una di 
queste (un'astronave, neh, non una macchinetta del 
caffè) che ha inizio la nostra avventura. 
La USS Sheridan, capitanata dal luogotenente 
comandante Henry Hericksen, sta tornando da una 
missione di ricognizione su un pianeta lontano 
(molto lontana), il suo equipaggio si trova in stato di 
ibernazione, e a pilotarla ci pensa MOM, l'ultravan- 
zato computer di bordo. Questo finché dal piccolo 
pianeta BSdc non giunge una richiesta di soccorso di 
classe Ill, un SOS di assoluta urgenza che non può 
essere in alcun modo ignorato da qualunque astro- 
have di passaggio, volente o nolente. La prima con- 
jeguenza di tutto ciò, manco a dirlo, è proprio il 
disgelo” del personale di bordo, che si trova ora a 
dover atterrare su BS4c senza neppure sapere le 
motivazioni precise dell'SOS e che ha l'unica certez- 
Za, purtroppo, di non poter nemmeno intuire cosa 
troverà laggiù ad attenderlo. 
Del resto, anche atterrare non è facile, perché una 
volta restituito il controllo agli esseri umani, MOM 


L'inventario di Lora è proprio ben fornito. Potete decidere 
Voi chi sia il personaggio più adatto a raccogliere ogni 
oggetto, tanto potete utilizzare indifferentemente qualsiasi 

Sa si trovi sia nelle vostre tasche, sia in quelle dei vostri 

impagni. E' anche possibile passare un oggetto da un per- 
sonaggio all’altro semplicemente trascinandolo sulla sua 
icona. Occhio, però, perché il drag&drop in questo caso non 
funziona troppo bene. 


non è più in grado di assumere 
responsabilità dirette sul pilotaggio 
della nave; per giunta, come se non 
bastasse, il computer di bordo è 
proprio l'unico elemento in posses- 
so delle preziose coordinate neces- 
sarîe. Vabbé, direte voi, che proble- 
ma c'è: uno si siede al computer e... 
tac! Gli chiede le coordinate in que- 
stione. Eh no, cari miei, troppo faci- 


La “cryoroom” non è, come 
suggerirebbe il nome, la 


mato Il gioco. E' la sala dove 
vengono ibernati gli equipag- 
gi quando non n 
dove Henry 

distrattame 


amo per entrare negli eso- 
cheletri. Un'animazione tutta 
da godere come ce ne 
mille altre in tutto il gioc 
proposito, per skipparie basta 
premere la barra spaziatrice. 


le. Per poter interrogare MOM, infatti, bisogna esse- 
re in possesso del pass opportuno, che si troverà 
solamente frugando in una stanza precisa dell'astro- 
nave. Fatto questo, bisogna poi avere in mano qual- 
‘cosa per poterci scrivere sopra e consegnare il tutto 


al capitano Williams, l'unico membro dell'equipaggio 
che può far atterrare quella maledetta caffettiera 
volante. Ma non è finisce certamente qui, perché 
Hericksen, e cioè voi, è l'unico che sembra avere 
rapporti personali con gli altri membri che, a quanto 
pare, non possono vedersi e non si parlano mai. Ciò 
significa che dovrete provvedere in prima persona a 
TUTTO: dalla ricerca delle armi, del cibo e degli ele- 
menti utili alla soluzione del gioco, fino all'assegna- 
zione degli oggetti trovati a uno specifico personag- 
gio (ognuno ha la sua funzione e quindi è chiaro che 
solo uno di essi potrà utilizzare proficuamente un 
determinato oggetto piuttosto che gli altri), passan- 
do naturalmente per le decisioni che dovrete pren- 
dere durante la fase di esplorazione della base mine- 
raria su B54c. 


(al FP 
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A Comic Book Adventure 


Un momento di dialogo con Jack O'Gonnor, lo scienzia- 
to di bordo. Notate lo stile fumettoso, tipicamente ame- 
ricano. 


to dell’avventura. Vamos. 


(comandante) 


MAC WILLIAMS 
(capitano di bordo) 


JACK O'CONNOR 
(ufficiale scientifico) 


LORA McGUINNES 
(medico) 
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Ecco qui il “who's who” di Aliens: quattro brevi 
schede degli altrettanti personaggi protagonisti 
l'avventura - comprensive di alcuni rispettivi risvolti caratteriali. Tenetene conto, perché i dialo- 
ghi non solo influiscono sul morale della ciurma, ma spesso si rivelano decisivi per il proseguimen- 


HENRY HERICKSEN 


È' il vostro alter-ego nell'avventura. Notate come, oltre ad essere 
alter-ego, è pure alter-ato, perché ci vuole veramente poco a farlo 
arrabbiare. Piuttosto rude nei dialoghi, non è dotato di un grande 
senso dell'umorismo e, come se non bastasse, vive col terrore che il 
resto dell'equipaggio non lo sopporti. Nonostante sia stato tacciato di 
codardia, è reduce da un attacco alieno nel quale ha perso uno dei 
suoi migliori amici, una cruda scena che lo ha visto inerme testimone 
e che probabilmente lo ha segnato per il resto dei suoi giorni. 


Timoniere della USS Sheridan, questo tossico sniffatore di meta-colla ha una 
personalità molto impulsiva, si arrabbia per niente, vi procurerà dei problemi 
se non lo prenderete in maniera giusta, e vive con voi un rapporto abbastanza 
conflittuale. Non è comunque un individuo particolarmente pericoloso. 


Îl sinteticone della situazione, già ricostruito una volta in seguito a un attacco 
alieno, non ha nessunissima voglia di ripetere l'esperienza. Inizialmente molto 
scontroso, mostra però una certa attitudine al dialogo quando gli si pongono 
domande di suo interesse. Il suo profilo psicologico lo vede piuttosto psicoti- 
co e impulsivo, nonostante il suo QI di 221 punti sia il più alto della comitiva. 


Unica donna del gruppo, è fresca di una delusione amorosa e per questo odia 
visceralmente il mondo maschile, voi compresi. Eppure basta veramente poco 
per convicerla che c'è chi ha avuto problemi maggiori. Prendetela per il verso 
giusto o sarà la fine prematura di tutto il gioco. Il maggior rapporto conflittua- 
le, comunque, ce l'ha con O'Connor (e adesso non 
Ripley!" perché in tal caso vincereste lo “sveglione d'oro"..) 


Questa fase vi vede alla ricerca di prove concrete di 
quanto sia successo, ed è sicuramente il momento 
più intrigante di tutto il gioco: una cupa atmosfera di 
suspance vi avvolgerà quando, sgomenti, osserverete 
i cadaveri orrendamente squarciati dagli Alieni (che, 
com'è noto fin dai remoti tempi de “L'invasione 


Un altro m 
stiamo una cas: 
dico perché il gioco è giust solviate da 
Sappiate solamente che rete questa sequenza a 
momento opportuno, difficilmente vedrete il sorgere del 
sole un'altra volta. 


di più n 


itemi “Ma! Mi ricorda 


degli ultracorpi”, prediligono il corpo umano come 
sede ideale per ultimare il loro ciclo riproduttivo - e 
osservando le foto che mensilmente pubblicano su 
Playboy non vedo proprio come si potrebbe dar 
loro torto... NdP), mentre un'insana paura vi avvol- 
gerà ogni volta che aprirete una porta: cosa ci sarà 
mai oltre? Questo senza conta- 
re che ogni tanto gli alienacci 
bavosi sì fanno sentire mentre 
si muovono lungo i condotti di 
aerazione, mentre cercano di 
rimuovere delle grate di prote- 
zione, e via discorrendo. Potrò 
forse sembrarvi troppo sensibi- 
le, ma vi assicuro che il taglio 
cinematografico di questa 
avventura funziona veramente, 
sapendo regalare qualche ora 
d’immersione totale nella sua 
tetra atmosfera. Lo scopo ulti- 
mo, comunque, è quello di 
riportare a casa la pellaccia, 
possibilmente sana e non a 
rate. 
Dal punto di vista tecnico, si 
tratta di un'avventura “vecchio 
stile”, a dire il vero un po' 
troppo vecchio, visto che c'è 
un modo solo per risolverla ed 
è assolutamente necessario 


esempio di come avvengon 
mati: la visuale diventa isometr 
osì a dipendere dalla vostra qualità di mira. 


non lasciarsi mai indietro alcun oggetto che, in segui- 
to, potrebbe rivelarsi utile: In tal caso sareste 
costretti a rifarvi daccapo tutta la strada, e ciò non è 
mai bello. Insomma, siamo molto lontani dagli stan- 
dard raggiunti anche dalle vecchie avventure Lucas 
(e sto parlando di Maniac Mansion e Monkey Island, 
non certo delle ultime produzioni); qui tutto è dan- 
natamente rigido e guai a tralasciare un qualsiasi det- 
taglio. Tutto questo, comunque, è in parte giustifica» 
to dalle enormi capacità multimediali di questo tito» 
lo, condito da centinaia di filmatini e filmatoni di 
qualità oserei dire eccelsa. 

La grafica si muove fluidamente a tutto schermo in 
640x480x256 anche su un 486dx2/66 (che poi è la 
configurazione minima riportata sulla confezione): 


r è dannatamente cinema- 
degna del miglior film di 
accompagnerà anche al 
pace di chi pretende dopo 
uscire subito al DOS 


IL VADEMECUM DELL'ESPLORATORE SPAZIALE 


Nonostante la non elevata difficoltà di quest'avventura, abbiamo pensato che pubblicare subito 
una piccola parte della sua soluzione vi avrebbe fatto piacere, se non altro per entrare nel vivo 
dell’atmosfera (la prima parte, infatti, può essere decisamente pallosa). 

Allora, ecco qua... 


Innanzitutto recatevi nella saletta di MOM, il computer di bordo. Accanto al video-cd troverete 
un pulsante che potrete attivare. Così facendo aprirete la porta che, alla vostra sinistra, all’inizio 
del gioco risultava bloccata. Appena questa si aprirà, recatevi nella sala criogenica: troverete il 
CD musicale che vi permetterà di ascoltare (sempre tramite il lettore video-cd di MOM) la colon- 
na sonora del gioco. A questo punto uscite dalla stanza e vi troverete nel corridoio che 
dà sulla mensa e sulle stanze dell'equipaggio. Raggiungete la mensa e fate provvista (almeno due 
o tre cibarie) per ogni personaggio. Tornate indietro e parlate con Lora: siate più gentili che 
potete e lei vi racconterà della sua storia d'amore finita male. Automaticamente, Hericksen le 
racconterà il più tragico episodio della sua carriera militare, facendole comprendere come ci sia 
gente che ha anna guai ben peggiori. A questo punto Lora vi troverà più simpatico del previsto 
e vi regalerà la sua card. Esplorate ben bene le altre stanze: troverete diversi oggetti tra 
cui un pass giallo e un im utilissimo CD-Rom vergine. Tornate alla sala comandi, azionate MOM tra- 
mite il pass giallo e chiedetegli lo stato dei sensori della nave. MOM vi avvertirà di una fascia di 
asteroidi in rotta di collisione pochi settori più avanti e vi chiederà il CD vergine per registrarvi 
sopra le coordinate di atterraggio. Ottenute queste, consegnatele a Williams: la tuss Sheridan 
atterrerà in men che non si dica. A questo punto non vi resta che armarvi e dare inizio all’esplo- 
razione. Come? Beh, vi dico solo che per prima cosa dovrete accedere al magazzino tramite 
l'ascensore che si aprirà, appunto, solo se avrete il pass verde in mano... Buon divertimento! 


Siamo a uno dei momenti focali di tutto ngi gioco: ser 

Be: FERILLI fa eterno e MOM sta per daro, 
lete saperne di più? Leggete il box box apposito in gi 

ed recensione. 


l'importante è avere un lettore CD a doppia velo- 
cità, una scheda video VESA (0 PCI) Local Bus abba- 
stanza veloce, e un computer che funzioni possibil- 
mente meglio del dx2/66 che abbiamo in redazione 
(dove comunque le immagini dei filmati risultavano 
leggermente scattose, senza che ciò minasse in alcun 


Il Reversì, futuristica versione 
del nostro Othello, è In questa 
incarnazione uno dei giochi in 
assoluto pi difficili che esi- 
stano. E' inutile che ridiate del 
risultato in fotografia (le mie 
pedine sono quelle verdì...): 
per fare di AE tia è necessa- 
rio studi 1osse parti- 
Loana e spenta che il gioco 
vada il verso giusto, La 
sua soin porta alla 


conoscenza [che dato 
più, ma Tubi ‘oh sia fonda- 
mentale. 


Seguendo quello che è ormai diventato una sorta di 
must, l'abbigliamento stadard della sa FU Hi AS Riccia Mezzana R gt 


Aliens, funziona egregiamente su qualsiasi 

puter a partire dal 486dx2/66, tant'è che l'abbia 
mo testato su due dx2/66 e su un Pentium 90 
senza rilevare differenze di funzionamento. Tutta- 
via, dovete avere un computer piuttosto ottimizza- 
to che riduca al minimo i tempi d'attesa nell'ela- 
borazione dei dati: via tutti i TSR, via tutti pro- 
grammini e i driver inutili che potrebbero appe- 
santire il sistema. Solo così potrete infatti 

i filmati al massimo della loro fluidità. I CD-ROM 


del prossimo millennio” risulta essere - 

MI = una canottiera attillatissima. oche lo deo 
Lora, come del resto la più celebre Ripley, non sfugge 
alla circostanza. 


modo la “giocabilità"). Se potete, levate tutti i TSR 
inutili ai fini del funzionamento del computer: ne 
Tesine i in termini di velocità. 

qualità dei filmati, come dicevo prima, è sensazio- 
nale al punto che passerete la maggior parte del 
Vostro tempo osservandoli attoniti piuttosto che 


giocando l'avventura vera e propria (occhio però al _9®de ee Vac DI perio: 


limite: dopo un po’ i pericoli si faranno sem- 
pre più incombenti, fino a sopraffarvi); in ciò verrete 
aiutati anche da alcune amenità d'indubbio gusto 
quali la possibilità di ascoltare le musiche della 
colonna sonora (bisogna usare il drive CD-Video di 
MOM, lo stesso che userete per... leggetevelo nel 
box, diamine!) nonché quella di giocare a Reversi 
(un Othello molto, molto difficile). Per il resto, non 
c'è molto da dire: godetevi i vari box che costellano 
questa recensione e poi... buona caccia! 
Paolo Besser 


na buona scheda video. A 16 bit la prima, e local 
bus la seconda. Servono inoltre un mouse, una 
versione avanzata del DOS (dalla 5 in su - Win- 
dows 95 va eseguito in modalità MS-DOS), e tan- 
ta, tanta pazienza col sistema di rilevamento 

‘automatico che una volta non funziona 


i, però, 
dovrebbe svolgere adeguatamente il suo dovere. 
Dimenticavo: 8MB di RAM sono il minimo, ma 
proprio il minimo, per farlo funzionare... 


Devo ammetterlo. 
Per la prima volta 
(+) dopo sei anni di 
onorato servizio 
per questa e per 
tutte le altre rivi- 
ste Xenia, mi sono trovato in seria difficoltà ad 
assegnare un voto. Il fatto è che non riesco a 
togliermi dalla testa questa immagine: mi vedo 
‘sto Aliens che si presenta da solo al pubblico 
dicendo "Hey, ragazzi! Guardate qua che grafica! 
Sentite qui che sonoro!”, e mi va bene, perché 
sono due aspetti curati tanto bene che, se fosse 
solo per loro, non esiterei a dare a questo gioco 
un bel 110%. Il problema nasce al momento 
giudicare l'aspetto più intimamente “giocosi 
questa avventura: per quanti jante, infatti, la 
struttura è davvero troppo rigida. Hericksen, 
soprattutto nella prima parte del gioco (quando si 
tratta cio8 di far atterrare la USS Sheridan eu 
B54c), sembra un manichino telecomandato che 
può assumere solo determinate espressioni e 
che può mettersi solo in determinati punti di una 
locazione: insomma, è disegnato sul resto del 
fondale e questo provoca un senso di evidente 
claustrofobia a chi, come me, è ormai abituato a 
scorrazzare libero di fare ciò che ha voglia per le 
più diverse ambientazioni (vedi tutte le avventure 
Lucas, tutte le avventure Sierra, Simon the Sor- 
cerer| e Il...). Anche i dialoghi danno un senso di 
staticità sconfortante: le espressioni del viso che 
cambiano solo all'inizio della frase, le bocche 
che non si muovono mentre si parla... Sarà 
anche vero che questo Aliens è la trasposizione 
di un fumetto, ma se io voglio vedere una serie di 
disegni inanimati mi compro l'albo, mica il gioco! 
Se poi vogliamo essere proprio fiscali, possiamo 
anche aggiungere che “Aliens - Scontro Finale" 
gode pure lui di una grafica eccezionale, ha un 
sonoro da Oscar, sa creare un'atmosfera di 
suspance degna del miglior thriller, costa meno e 
gira su una macchina molto pi ‘ata del com- 
puter per questo tipo di prestazioni: il videoregi- 
stratore. 
Eppure, qualcosa ti spinge ad andare avanti, 
Sarà proprio la cupa ambientazione, sarà la bel- 
lezza della grafica, non so... C'è qualcosa che ti 
prende e t’incolla al monitor, ti costringe a esplo- 
rare, a guardare oltre quella porta che ti sbarra la 
strada, a capire come dannazione si apra la 
medesima, a sfuggire a un’insidia che non sem- 
bra lì nel monitor ma alle nostre spalle, nel corri- 
doio antistante alla nostra camera o al salotto 
dove teniamo il computer. Maledetti alieni, dove 
saranno mai? Saranno vicini, distanti, sul punto 
di catturarci e farci del male? Provate poi a colle- 
gare il computer all'impianto hi-fi: vi assicuro che 
l'effetto sarà fenomenale. Pensate che è stato 
ricreato persino quel rumore di fondo che, 
costante, contribuiva a rendere più elettrizzante 
la visione dei film: insomma, da questo punto di 
vista “Aliens - A Comic Book Adventure” è pro- 
prio inattaccabile. 
Lo premiamo, allora, alla fine? No, non del tutto. 
Under A Killing Moon, per citare uno dei più 
famosi portabandiera della “rivoluzione multime- 
diale”, non avrà un simile impatto visivo, ma si 
muoveva in tempo reale a tutto schermo e 
soprattutto lasciava molta libertà in più al gioca- 
tore: era, per capirci, il prototipo di film interatti- 
vo multimediale per eccellenza. Aliens, purtrop- 
po, non lo è. Gode di qualità tecniche di tutto 
rispetto (non ultimo il sistema di compressione 
delle immagini utilizzato, che annici 
IPMPEG di buona misura...), anche se ci sono 
due o tre svarioni nella programmazione che 
danno l'idea del “fatto in fretta e furia", cosa che 
non fa mai fare bella figura (si veda per esempio 
il sottogioco del Reversi: pur essendo ancora in 
memoria, reiniziare una partita significa caricarlo 
da capo. Un vero controsenso visto che con 
alcuni lettori di CD-ROM - compreso il mio Sony 
CDU 33A - l'operazione è capace di durare due o 
tre minuti). 
Siete appassionati di Aliens? Non pretendete 
dalle avventure la massima libertà? Volete far 
vivere ai vostri occhi un'esperienza nuova? E 
allora procuratevi Aliens in fretta e furia ma, mi 
raccomando, non prendetevela troppo per la 
scarsa interattività complessiva. 
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PostalCream 


Non Cambiare strada. i rd I segnali ! 


La tua Amiga 600 con 2 soli Mega 
non ce la fa piu' ? Dagli delle ca 

e le sue prestazioni cambieranno 
lo stesso prodotto é utilizzabile per Amiga 1200) 


Espansione Velocizzatrice | 


/ 


ram 


000 vioftriamo una 
delle più versatili 

espansioni per Amiga 1200 

che proponiamo con 1Mb 

a bordo a sole L. 249.000 

La scheda si potrà 

espandere poco per volta 

fino a 8 Mb. Peri più esigenti 
esiste la possibilità di aggiungere 
il coprocessore matematico. 


Per RAM DI ESPANSIONE e 
COPROCESSORI telefonare. 


Espansione Esterna 


altodh 
ALZI. / 


L. 47.000 


NERI 


cod. MID 02D 


Midi Kit Sound Blaster 
con 2 cavi Midi di 
Collegamento 

e 2 Game Port 

(é utilizzabile anche 
con schede 
compatibili 
Sound Blaster) 


SERIATE 
24068 (Bergamo) 
Via Correggio, 13 


L 


Tutti i giorni 
gl lunedi al venerdi 


RESET DI MEMORIA/DUPLIGAT. 


(Gera) Memory Card per AMIGA 600/1200 
ONE WAY Espansioni PCMCIA per Amiga 600. 
Ì MOZIONE 


per Amiga 1200 - 32 hit. Escono” 


Drive Esterno Amiga 
Passante 


per Amiga 500 - 500 plus - 1000 


per Amiga 500/Plus e 1000 


Sintonizzatore TV 


msn | 
E | | 
ram ram 

5F cod. ESPO6F cod. ESPO7F 
L.289.000 L.539.000 | 


Trasforma il monitor CVBS in uno 
splendido TV ad alta definizione 
con 99 canali programmabili da 

telecomando di cui 40 in memoria 


Espansione Interna 
per Amiga 2000/3000 


o = 


L. 00 


Da oggi la tua vecchia 
Amiga 1000 può essere 
espansa di altri 2Mb. 
Espansione esterna 
autoconfigurante da 2 Mb 


Scheda di espansione 2Mb a bordo 
espandibile a 4/6/8 Mb 


cod. INT 
Interfaccia per utilizzare 
tastiere XT/AT con 
AMIGA 2000-3000-4000 
CDTV CD 32 


un rapido 
collegamento 
esterno tra 
un monitor 
VGA o SVGA 
a tutta 
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DESIDERO RICEVERE | PRODOTTI DA ME DESCRITTI NELLA CEDOLA SOTTOSTANTE. SI INTENDE CHE 
RICEVERO' INSIEME ALLA MERCE ORDINATA UNA COPIA GRATUITA DEL CATALOGO POSTAL DREAM 


‘cognome e nome 


N° civico 


indirizzo 


[città CAP. 


pret telefono 


[cod. accessorio 


pagherò al postino 


computer. prezzo 


‘allego ricevuta 


* PENNA OTTICA CON CASSETTA 


vaglia postale 


* PROVA JOYSTICK 


allego assegno non 
trasferibile intestato a: 


* JOYSTICK RAMBO 

* JOYSTICK GHIBLI:TRASP. LUMIN, 
* MOVIOLA 

* COVER €64 NEW/OLD 

* COVER PER REGISTRATORE 
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POSTAL DREAM srl_| 


IPREZZI RIPORTATI SI 
INTENDONO IVA INCLUSA 


ID) spese postali di spedizione 
[DI spese postali spedizione di invio urgente 
[DI spese di spedizione con corriere espresso 


GARANZIA DI UN ANNO SU TUTTI | PRODOTTI 


Nel 2050, la Formula 1 
sarà già stata 
dimenticata da un 
pezzo. Piuttosto, i piloti 
più ardimentosi si 
ritroveranno a bordo di 
incredibili veicoli a 
repulsione magnetica 

r disputare gare al 
limite dell’impossibile 
E chissà che Poltronieri 
non venga richiamato a 
commentarne le azioni. 


ll nostro coraggioso eroe si 

dirige senza paura verso 

l’infuocato tramonto, pronto 

‘ad affrontare tutti i nemici che 

glì si pareranno davanti... 0 n 

forse no? Certo che come tra- LA 
monto infuocato siamo davve- 4 bi; 
ro scarsini 


Joe 
OO0:S7.3 


n pa 


Lo sfortunato pilota compu- sto tipo di operazioni è proprio costituito da 
terizzato sta per essere colpi- Wipeout, originariamente pubblicato su Playstation 
to da una simpatica e vero titolo trainante della seconda ondata di 


Shockwave poco prima di software della suddetta macchina. Ma di che cosa 

dover affrontare una curva tratta questo bel giochino? Semplice: nel 2050, dopo 

FARSI RAR | tentativi di boicottaggio da parte delle corporazioni 

TEOR SD TSr: petrolifere, si è finalmente affermata la tecnologia 

momenti molto peggiori. della propulsione a repulsione magnetica, e la For- 

mula 3600 è ormai la competizione simil-automobili- 

stica più popolare di tutto il pianeta. A dire il vero, è 

l'evento televisivo più 

popolare în assoluto, per- 

Una volta c'erano le conversioni da coi sino più seguito dei Mon- 

op, il vero terrore di ogni singolo redatto- diali di Calcio e di Fatti e 

re: “il gioco devo trattarlo come se fosse Misfatti (non che ci voglia 

un titolo a sé stante o considerare la ver- molto). La trama del gioco 

sione originale e quindi bastonarlo”? Spesso e vole è tutta qui: il manuale si 

tieri si sceglieva una via di mezzo, fino a che i coin- limita a informarvi breve- 

op non divennero dei mostri incredibili e irraggiuny mente sull'evoluzione 

bili per i “comuni” computer casalinghi e le famige- dell'opinione mondiale nei 

rate conversioni sparirono praticamente del tutto. confronti di questa nuova 

Mi ricordo che qualche anno fa l'80% dei titoli che tecnologia, dopodiché 

uscivano ogni mese erano trasposizioni di questo o bene o male vi fa capire 

quel gioco da sala, e si pensava che fosse perfetta- SA che i vostro scopo è mon- 

mente logico. Quando la moda passò, cominciarono Dleesx tare su uno di questi vei- 

ad apparire i cosiddetti tie-in, ovvero le malefiche EeiSs>A coli di F3600 e vincere 

riduzioni su computer dei film di grande successo. tutte le gare alle quali par- 

Ora che tutti e due | fenomeni bene o male sono teciperete - dopo tutto, 

stati ridotti a livelli tutto sommato accettabili, i pro- che cosa ci si poteva 

duttori di videogiochi hanno cominciato a convertire aspettare da un gioco di 
i giochi che appaiono sulle cosiddette “console della corsa? Ops, l'ho detto. 

nuova generazione". Uno dei primi risultati di que- Se non si era ancora capi- 


\ 
DI 


La schermata di selezione 
del team. Ogni squadra ha 
a disposizione due veicoli 
differenti, che in realtà 
sono tali solo per quanto 
riguarda l'aspetto: insom- 
ma, anche l'occhio vuole 
la sua parte. 


Foto Significativa”, di M.Auletta (collezione privata). 


Il pilota del veicolo qui ripro- 
dotto sta per utilizzare un 
turbo durante l’attraversa- 
mento di un tunnel che non 
sfigurerebbe in un film di 
Alien. Che cosa significa? Non 
lo:so, qualcosa dovevo pur 
scrivere. 


O: 
(0) 


LL 


Quella su cui siete appena passati è una delle frecce che 
accelerano Îl veicolo, e quello che state per sparare è un 
missile a ricerca, Tanto sforzo per niente: siete ancora 
settimi e davanti non si vede nessuno. 


Beh, devo ammettere che per un momento volare con- 
tro la montagna mi è sembrata una buona idea. Solo 
per un momento, però, 


to, Wipeout è un simulatore di guida futuristic 

questo novello gioco della Psygnosis il giocatore 
dovrà partecipare alle varie gare e affermarsi come 
Pilota Più ABile del Vicinato, dapprima vincendo la 
lega dei “dilettanti”, ovvero la Venom Leage, e poi 
affrontando la lega dei professionisti, cioè la Rapier 
League. Per partecipare e vincere il giocatore può 
scegliere di unirsi a una delle quattro squadre più 
famose che partecipano al campionato: Williams, 
Ferrari e Benetton sono sparite da tempo, ora ci 
sono la Auricom, la AG Systems, la Feisar e la 


Pronti alla partenza? Quella 
specie di lampada al neon 
con le ali sopra al vostro 
veicolo è il mezzo che si 
occupa di scarrozzarvi 
quando finite fuori dal trac- 
ciato, viaggiando ovviamen- 
te a due all'ora e facendovi 
perdere un sacco di tempo. 


Hmm... Dove sono gli altri? 
Notate il cielo, degno di un 
programma di conversione 
di quart'ordine. Ho visto 
grafica più bella in giochi 
ben più vecchi. 


Qirex, provenienti rispetti- 
vamente dagli Stati Uniti, dal 
Giappone, dal Consorzio 
Europeo e dalla Russia. 
Tutto chiaro per quanto 
riguarda il background? 


Come fanno dei veicoli a 
repulsione magnetica a scivo- 
lare sul ghiaccio se la superfi- 
cie non la toccano nemmeno? 
[USSO 


Per una qualche misteriosa 
ragione, l'engine che muove 
la grafica del gioco non è 
esattamente dei migliori 
mentre vi muovete per la 
pista potete notare dî tanto in 
tanto alcune “fessure” tra i 
poligoni, che in teoria non 
dovrebbero esserci. | piccoli 
segni verdi sulla pista in que- 
sta foto ne sono un esempio 
anche se non dei più clamo- 
rosi 


In Wipeout, come in ogni gioco che si rispetti, ci sono diversi gadget da raccogliere e utilizzare 
nel modo e nel momento giusto. In tutto sono cinque, e servono in pratica a differenziare 


Wipeout da un normale gioco di guida. Vediamoli un po” da vicino: 


MINE 
Il pilota dietro di voi si sta 
facendo sempre più 
sgargiante (termine che 
probabilmente viene 
utilizzato in questa acce- 
zione solamente all’inter- 
no delle mura redazionali, 
potremmo anche dire che “si sta allargan- 
do”, per intenderci)? La gara sta diventan- 
do una questione di vita o di morte? Vostra 
madre vi insegue tentando di così i 
mangiare la minestra? Queste simpatiche 
mine galleggianti fanno al caso vostro: atti- 
vandole scaricherete una serie di quattro- 
cinque mine che galleggeranno per un paio 
di secondi e poi salteranno autonomamen- 
te per aria in caso di mancato contatto con 
l’avversario (non le vorrete certo trovare 

al prossimo giro, no?). 


RAZZO 

rasforma in un razzo 
sile, coi circuiti di 
mille valvole... Attivan- 
do l’aggeggio corrispon- 
dente all’icona che (Bel- 
lafante permettendo) 
appare qui a fianco vi trasfor= 
merete nientepopodimeno che in Actarus, 
dopodiché dovrete saltare sul vostro Gol- 
drake e sgominare i perfidi alieni. Inoltre, 
sparerete un missile assolutamente stu 
do, che partirà dalla punta del vostro vei- 
colo seguendo un’immaginaria linea retta. 
Insomma, è un missile che va dritto, come 
ve lo devo dire? Se volete vi faccio un dise- 
gnino. Serve a rallentare i nemici (quando 
‘olpite, è ovvio), ma è abbastanza impre- 

ciso (dipende dalla vostra mira). 


scsi 


SHOCKWAVE 
Estremamente inutile, 
Wa, questo oggettino attiva 
e TOSI un bizzarro proiettile 
|. d'energia azzurra vaga- 
mente teleguidato che, 
a". colpendo uno degli avver: 
—— — sari, scuote il suo scafo “ten- 
tando” di fargli perdere il controllo. Se lo 
raccogliete voi non ha quasi effetto, il com- 
puter lo usa per lanciarvi 
contro il muro quando meno ve lo aspette- 
rete. | casi della vita, sapete. 


TURBO 
La famigerata “nitro” di 
diecimila giochi, tutti 
diversi e tutti ugua 
Attivando questo ogget- 
tino il vostro veicolo verrà 
momentaneamente spinto 
a una velocità sensibilmente 
maggiore di quella raggiungibile normal- 
mente. Utile per superare dei salti perico- 
losi, per riprendere un veicolo controllato 
dal computer o solo per migliorare il 
vostro giro. Non usatelo în curva... 


MISSILE 
Già più serio: l’effetto è lo 
stesso del razzo, ma è 
teleguidato e non fallisce 
quasi mai il bersaglio. 
Quando lo raccolgono i 
vostri avversari son dolori. 


SCUDO 
In un gioco pieno di mis 
li, mine e razzi vari, come 
poteva mancare uno 
scudo capace di difender- 
vi da ogni intemperia e 
soprattutto da ogni tipo di 
proiettile? Questo simpatico 
scudo luminoso vi renderà pressoché invul- 
nerabili per una manciata di secondi, non 
consentendovi però di utilizzare nel frat- 
tempo gli altri bonus che raccoglierete. 
Disdetta... 


Venue  £Si/verStrebm 


Class Venom 


Track Details 


Location 


ongih 64m 
Hoight 232m 
Artificlal Crystal 


Una delle mirabolanti 
schermate di caricamen- 
to. Quella qui rappresen- 
tata è la sesta pista, in 
teoria l'ultima, in pratica 
la penultima: su Playsta- 
tion siamo riusciti a tro- 
vare la settima con un 
cheat mode, quindi 
dovrebbe esserci su PC. 
Peccato non si possa 
collegare il pad del PSX 
alla seriale, altrimenti 
avremmo provato a far 
saltare fuori il tracciato 
nascosto 


[22 


00:55, porri 


Wipeout ha una struttura abbastanza lineare e sem- 
plice: al giocatore viene offerta la possibilità di pro- 
vare le sei piste in una gara singola, o di affrontare il 
‘campionato vero e proprio. In campionato, le regole 
sono altrettanto semplici: a seconda della posizione 
nella quale arrivate alla fine della gara ottenete tot 
punti, chi ha più punti completate le sei gare vince. | 
tracciati vanno affrontati in una data sequenza, e per 
accedere al successivo ogni volta dovrete piazzarvi 
entri i primi tre. 

La gara ancora una volta segue poche regole molto 
semplici: dovete vincere, vincere e vincere. Potete 
fare tutto quello che vi pare pur di arrivare davanti 
agli altri veicoli: dai semplici sorpassi azzardati fino 
ad arrivare agli spintoni, ricorrendo poi alla gadgetti- 
stica varia nei momenti di bisogno: di tanto in tanto, 
infatti, passando su determinate zone dei tracciati 


Questo è lo scudo, unica difesa tra voi, i missili, i razzi e 
le mine. Bello, eh? 


otterrete varie armi d'offesa e oggetti vari che vi aiu- 
teranno a superare gli ostacoli - se volete saperne di 
più leggetevi l'apposito box che è pure fatto appo- 
sta. Oltre alle suddette zone che regalano missili, 
scudi e chi più ne ha più ne metta troverete anche 
delle frecce azzurre sparse su tutto il tracciato: in 
teoria, per effettuare un giro decente dovrebbe 
essere necessario passare su tutte le frecce che tro- 
vate, che vi permettono di aumentare leggermente 
la vostra velocità e di abbassare così i vostri tempi. 
In realtà, però, non sarà poi così facile centrarle, 
dato che spesso e volentieri saranno completamente 


Qooo0op! Per un pelo non ci siamo fatti un giretto qual- 
che centinaio di metri più in basso, Ehi, ma che cos'è 
quella macchia scura? Petrolio? Dov'è finito il fondale? 


‘TRE 


I Come ogni “gioco moderno” che si i, Wipeout 
vanta la sua bella sequenza , di introduzione în simil 


FMV: dire bella però è un po’ 


ito che l'ori- 


gliale n Piapotaioo è estro a pe III PC (ca diri 


i colori) tutto sommato non è riuscita 


maniera malvagia ed è accompagnata da una cattivissi- 


ma colonna sonora realizzata dai Chemical Brothers, autori di tutti i brani del gioco. Da gustarsi 


un paio di volte almeno. 


Mirra dl 


ll tunnel è a destra, ma il pilota si sta chiaramente diri 
gendo verso sinistra. Come spiegare tutto ciò? Provate 
voi a tenere le mani sul mouse, sulla P, sul tasto ES 

sul tasto Invio contemporaneamente e fatemi sapere 
(ebbene sì, per fare le foto ci vuole anche agilità) 


Che cosa rappresenta 
questa foto? Scrivete 


inviatelo a 
Quesiti Esisten- 
Xenia, Casel- 
la Postale 853 Milano. 
Tutte le lettere che ci 
arriveranno saranno 
bruciate a una a una e 
non le leggeremo 
nemmeno. Tanto 
l'importante è parteci- 
pare 


Aci 


a \b 


1 Boog. 
Ge 


LEDA 


A destra 0 stra? “Mah, io opterei per 
politica. grazie 


al di fuori della vostra traiettoria o si troveranno 
‘esattamente sotto il veicolo di qualche altro concor- 
rente. 

Dunque, vediamo, cosa stiamo dimenticando? Allo- 
ra, i tracciati assomigliano molto poco alle odierne 
“piste" da Formula |: per prima cosa, sono pieni di 
salite e discese che possono raggiungere inclinazioni 
incredibili, inoltre di tanto in tanto troverete bifor- 
cazioni e salti. Per quanto riguarda le prime, impara- 
re a conoscere le differenti possibilità offerte è 
parecchio importante perché la pista si “allunga” e si 
"accorcia" a seconda della direzione che prendete, 
mentre per quanto riguarda i secondi è necessario 
stare molto attenti, perché affrontandoli si rischia di 
finire fuori strada e di perdere un quantitativo di 
secondi davvero esagerato. 

E questo dovrebbe essere tutto. Per sapere che 
cosa pensiamo di Wipeout, vi rimando ai vari box e 
al commento... Buon divertimento. 


Non avessi mai vis 
I la versione per Play- 
| | I station, probabilmen- 
] te la mia reazione 
sarebbe stata meno 
drastica. Non avessi visto il resto del software che 
attualmente gira su PC, magari Wipeout mi sarebbe 
anche potuto piacere (non ci sperate - anche se il 
beneficio del dubbio non lo si nega mai). Non avessi 
visto un singolo gioco bello per due mesi di fila, 
ri sarei anche stato contento di mettere le mani 
fipeout. Insomma, per dirla in parole povere, la 
Psygnosis questa volta ha davvero toppato. Ma dove 
pecca esattamente il suddetto gioco? Uhm. Di solito, 
i giochi divertenti sono realizzati maluccio, e quelli 
bell da vedere sono dei bidoni. Wipeout riesce nel 
mi irabile intento di pescare da tutte e due le catego- 
frustrante e tecnicamente scadente. La 
giocab tà non era eccezionale già sulla console 
ny, anche perché era necessario superare lo sco- 
glio iniziale costituito dalla particolare risposta del 
mezzo ai comandi e dell'ostico stile di guida neces- 
sario per compiere qualche progresso. Per tutta la 
durata della partita il computer tenta costantemente 
di buttarti fuori, di ricordarti chi è che comanda, di 
farti tornare a rispondere al telefono, a farti scrivere 
le recensioni o a far finta in genere di lavorare. Alla 
lunga, una volta “preso il controllo del mezzo", vince- 
re le gare risultava gratificante, e lo sforzo veniva alla 
fine premiato con un po' di soddisfazione. Questo su 
PSX. Su PC, invece, è ancora più dura: la mancanza 
di fluidità (provato su Pentium 90, notare), l'aspetto 
approssimativo e confuso della grafica e la risposta 
peggiorata contribuiscono a creare un cocktail esplo- 
sivo che prima o poi vi indurrà a prendere a pugni il 
monitor. La giocabilità, quindi, viene influenzata dalla 
qualità della tecnica: che dire di una scattosità gene- 
rale (non serve abbassare il dettaglio), di una conver- 
sione della grafica lutamente ridicola (ottenuta 
probabilmente convertendo la grafica a 24bit del 
laystation con qualche routine scadente, tanto vale- 
va ridisegnarla da zero per ottenere un risultato 
decente), di una gestione dei poligoni altrettanto 
approssimativa Gi tracciati sembrano alle volte “aprir- 
si”)? Almeno il sonoro gli è riuscito bene: le tracce 
audio del CD-sono belle cattive (una specie di tech- 
no “alternativa”, non facile ma godibile)(in Inghilterra 
la colonna sonora è perfino disponibile come CD 
musicale. NdMax e gli effetti sono tutto sommato a 
foro: Insomma, Wipeout avrebbe potuto essere un 
I gioco, se solo i programmatori avessero tentato 
di fare un | ssd per PG e non una semplice conver- 
sione da Playstation. Sembra poi che propri costoro 

stiano - ahinoi - lavorando a quella di Ridge Racer... 
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SINTONIZZATI SULLA 


SUPERSTRADA 


DELL’INFORMAZIONE 


- PER RICEVERE LA TELEVISIONE E PER REGISTRARE 
FILMATI SUL TUO PC 

- SCHEDA VIDEO TV TUNER COMPATIBILITA’: NTSC/PAL/ 
SECAM/CABLE TV CON AUTOSCAN 


- RISOLUZIONE GRAFICA MASSIMA: 1280X1024 A 256 
L. 999.000 COLORI (TSENGLAB 4000 2 MB MEMORIA MONTATA 
SU SCHEDA) 


- VIDEO INPUT: TV TUNER, COMPOSITE VIDEO, S-VHS, 
OPTIONAL TELEVIDEO 


- AUDIO INPUT: TV TUNER, 2 PER AUDIO ESTERNO 


Software proprietario per la gestione delle funzioni di Tuner, Grabbing, Televideo e delle normali 
regolazioni televisive (contrasto, volume, bilanciamento etc.). WINDOWS 95 COMPATIBILE. 


16 BIT STRATOSFERICI 


- QUALITA’ DI REGISTRAZIONE /PLAYBACK A 
16 BIT 48 Mhz 

- COMPATIBILITA' ADLIB, SOUNDBLASTER, 
SOUNDBLASTER PRO, MICROSOFT 

- INTERFACCIA IDE PER CD-Rom 

- SUPPORTA MS-DOS, WINDOWS 3.1, 
WINDOWS NT, WINDOWS 95 E 0S/2 
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RE 
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RO-PINBAL 


Riemersi dal buio, lentamente. Implegal 
qualche attimo per abituarmi alle fioche luci 
della base spaziale. Lo shuttle era pronto 
sulla pista di lancio: se volevo che la mia 


missione proseguisse per il meglio dovevo impedirgli 
di lasciare il pianeta. Scivolai tra le casse che riempi= 


Complotti internazionali da sventare 
prima che sia troppo tardi, 
corrieri con un carico 
scottante da eliminare, 
corse contro il tempo per 


sc 


Pi 


“STAR 
m) | 
2° PLAVER 


90-94 


vano la zona est dell'hangar e percorsi indisturbato 
una decina di metri senza essere individuato dalle 
facto che pattugliavano il perimetro interno. Poi la 

rtuna mi abbandonò e il feroce rumore dell'allar- 
me invase l’aria circostante. Lasciai il riparo e corsi 
all'impazzata per raggiungere una posizione dalla 


cercare di salvare il 


quale avrei potuto usare la potente pistola a fusione. 
I colpi dei soldati nemici non mi raggiunsero, ma 
sapevo che entro breve avrebbero aggiustato la mira 
e per me sarebbe stata la fine. Non avevo possibilità 
di riuscire a raggiungere qualche copertura e presi 
l'unica decisione possibile: impugnai l'arma, presi la 
mira e premetti il pulsante per caricare Îl colpo. Un 
proiettile mi ferì alla spalla, ma non mollai la presa 
sulla mia pistola: la potenza non era ancora al massi- 
mo, dovevo aspettare ancora per rilasciare il grillet- 
to. Non ebbi tempo per altri pensieri, le guardie 
avevano corretto la mira e scaricarono implacabile 
mente i loro fucili. Intorno scese l'oscurità, ma la 
mano che sorreggeva la mia arma aveva allentato la 
presa e il colpo era partito: un fascio di luce si 
abbatté sulla parte occidentale dell'hangar, che 
venne completamente spazzato via. Insieme ad esso 
furono disintegrati lo shuttle e il suo carico. Missio= 
ne completata. Il sibilo del vento e la luce dei lam- 
pioni che passavano velocemente ai bordi del vicolo 
mi riportarono alla realtà. Stavo cavalcando la mia 
incredibile moto, uno stupefacente esemplare della 
tecnologia moderna. Il mio obiettivo sì trovava qual- 
che metro davanti a me, Pensava di riuscire a distan- 
ziarmi con un antiquato modello importato dalle 
colonie marziane: ora avrebbe capito che si sbaglia- 
va. Aumentai la velocità e mi accostai al suo veicolo: 
speronandolo un palo di volte gli il con- 
trollo e cadde dalla moto. Missione completata. 
Tutto intorno vi erano solo corridoi. Non riuscivo a 
ricordare quale fosse la strada giusta. Non ero già 
passato per questo incrocio? E intanto il tempo 
scorreva, non doveva rimanerne ancora molto: 


dovevo sbrigarmi, dalle mile gesta dipendeva il futuro. 
dell'umanità. Raggiunsi un'ampia stanza e delle tre 
uscite imboccai quella centrale. Finalmente mi ritro- 
vai nella sala comandi, ma dovevo ancora trovare 
l'interruttore e rimanevano solo! ovs secondi. Poi 
vidi il pulsante per bloccare il conteggio, corsi velo- 
cemente da una parte all'altra della sala e riuscii a 
premerlo quando non restavano che un paio di 
secondi. Ma il conto alla rovescia non si fermò e 
nonostante le mie grida giunse al termine: l'esplosio- 
ne che seguì fu gigantesca. Missione fallita. 

Vi state domandando cosa centra tutto questo con 
un gioco di flipper? Allora non avete mai giocato a 
Pro-Pinball: ANCIA Foeira ha deciso di entrare 
nel piccolo mondo delle simulazioni di fepera por: 
siamo affermare che ha fatto le cose veramente in 
grande stile. 

În tutte le produzioni dedicate a questo genere si è 
cercato di rendere ogni tavolo il più completo pos- 
sibile, riempiendolo con dozzine di bonus e molte- 
plici sottogiochi in modo da non rendere noiosa la 
partita. Dando uno. sguardo agli altri titoli di questo 
genere, vediamo che Pinball Illusions della 2Ist Cen- 


tury Entertainment offriva diverse missioni che biso- — 


gnava completare spedendo la pallina A 
su particolari rampe o contro alcuni 
bersagli entro un tempo limite, men- 
tre nella produzione della Codema- 
sters, Psycho Pinball, grazie a precise — 
combinazioni si accedeva ad alcune 
sezioni che possiamo definire arcade: | 
era presente il gioco delle tre carte 
(per l'esattezza una variazione sul 
tema con l'ausilio di tre bicchieri e 
una pallina), si dovevano colpire dei 
piccoli cn che restavano per 


brevi frazioni di secondo sullo schermo e bisognava 
ricordare in quale sequenza si aprivano delle bare 
(avete presente il vecchio Simon?). E arriviamo così 
a The Web che, fatto tesoro dell'esperienza acquisi- 
ta osservando i “concorrenti”, unisce in un solo 
tavolo questi due diversi stili: mandando la sfera in 
una buca presente nella parte alta della pista si attiva 
una delle missioni fra le decine a disposizione, men- 
tre realizzando alcune combinazioni di lanci ci si può 
intrattenere con alcuni giochini arcade. | compiti da 
portare a termine vengono illustrati nella “dot 
matrix” (il display punteggiato dei flipper) con otti- 


me animazioni (seppur limitate a una struttura pun- 
tiforme e a un numero limitato di colori) e il gioca- 
tore avrà il compito di riuscire a direzionare la palli- 
na in determinati luoghî: bisogna colpire ripetuta- 
mente un bersaglio, centrare una sequenza di rampe 
‘© ancora mandare la biglia in tutte le buche presenti 
sul tavolo. Le sezioni arcade riescono a essere non 
troppo banali (e utilizzando due soli tasti per gioca- 
re è un'impresa tutt'altro che facile!) e anche piutto- 
sto divertenti. Il gioco che vi capiterà di affrontare 


più frequentemente vi metterà lida di una navi- 
cella con due laser posizione: il vostro compito 
sarà quello di tutte le mine che incon- 


trerete evitando di colpire gli oggetti utili, quali pos- 
sono essere i punti extra. 

Quest'unico tavolo presente è quindi abbastanza 
ricco: si ricevono bonus aggiuntivi se si riesce a 
(mandare la sfera neî loop più di una volta consecuti- 
Vamente o se si es ‘due passaggi rapidi in due 


potrete guada- 


per > li la Dna: Chiudo la descrizione del 
tavolo ricordando la presenza di un magnete che 
immiobilizza la pallina, del multiball (fino a 6 palline!) 
durante il quale ci si può Sedan il jackpot, e 
un misterioso sottogioco, Ultimate Showdown, al 
quale si può arrivare solamente dopo aver comple- 
tato numerose altre sezioni. _ È 

Le opzioni a disposizione vi permetteranno di sce- 
gliere quale visuale utilizzare durante la partita fra 
una delle sei ibili, tutte molto simili fra loro, 


che mostrano il pinball esattamente come lo si 
vedrebbe 


giocandoci nella realtà; avrete poi la possi- 
bilità di decidere il livello del dettaglio e il numero di 
giocatori (fino a 4): Infine è presente uno slideshow 
che vi illustra dettagliatamente tutte le zone del flip- 
ea ‘a questo che fono riferimento quasi tutte le 


permettere ai giocatori di studiare detta- 
greci cine eo pt 
pi Sa x 


Mi se 
doveroso 
re il commento 
parlando della 
caratteristica 
principale che 
introduce The Web (così come Ultra Pinball 
della Sierra): la tridimensionalità. Tutto il tavolo 
da gioco viene rappresentato in un'unica 
schermata e le 6 visuali possibili non presenta» 
no tra loro sostanziali differenze: cambia solo 
l'angolo d'inclinazione con il quale si vede la 
pista, potendo decidere se visualizzare o meno 
tutto il display. Ben presto, comunque, si arriva 
alla conclusione che la scelta migliore consiste 
nell'utilizzare la prospettiva che garantisce la 
maggior grandezza possibile. Inizialmente 
potreste avere qualche problema per capire 
come funzionano tutti i passaggi (alcune aree 
sono parzialmente nascoste) ma dopo poche 
partite si acquisisce maggior dimestichezza e, 
anche grazie allo slideshow che illustra detta: 
gliatamente ogni zona, si riescono a gestire al 
meglio i movimenti della pallina. 
Dal punto di vista tecnico siamo a livelli eccel- 
si: la grafica è di assoluto realismo, il sonoro 
fra effetti, parlato e musiche (24 tracce audio) è 
favoloso, mentre la routine che regola il movi- 
mento della pallina è impeccabile. | rimbalzi 
sono i più realistici che mi sia capitato di vede- 
re, con una taratura ottimale dell'impatto biglia- 
respingenti; la velocità è anch'essa decisamen- 
te elevata e il multiball è divertentissimo. Se a 
queste caratteristiche aggiungiamo alcuni toc- 
chi di indubbia classe, come i riflessi calcolati 
in tempo reale sulla pallina e sul display, com- 
prenderete anche voi come il bollino Star 
layer sia ampiamente meritato. 
A dire tutta la verità, infatti, il problema di que- 
sto Pro Pinball è solo uno: la disponibilità di un 
unico tavolo di gioco. Siamo comunque 
dell'avviso che, alla luce di una simile qualità, 
si tratti di un peccato veniale, tenuto anche 
conto che questo The Web sarà il primo di una 
lunga serie di flipper diversi che l'Empire ren- 
derà disponibili come data-disk nel corso 
dell'anno prossimo. 


Ho Ri Tor RE 


La configurazione minima per potersi sollazzare 
con questo divertente programma è un 486 a 
33MHz con 4 mega di memoria, un CD-ROM a 
doppia velocità e una scheda grafica SVGA con 
almeno un mega di RAM. Naturalmente, per poter 
giocare al massimo del dettaglio, senza per que- 
sto compromettere la giocabilità, si dove posse- 
dere un computer un po' più potente: un 486 a 
66MHz con 8 mega di memoria dovrebbe bastare. 
Per quanto riguarda la scheda grafica occorre fa- 
re un discorso a parte. Sono disponibili ben 6 mo- 
dalità con le quali giocare, dalla 640x480 a 256 
colori fino alla spaventosa 1024x768 a 32768 co- 
lori: solo un'adeguata quantità di memoria sulla 
scheda video vi permetterà di usufruire delle riso- 
luzioni più avanzate. Per l'esattezza, se avete solo 
un mega vi dovrete accontentare di giocare a una 
risoluzione massima di 800x600 e scordatevi i 
32000 colori, mentre se invece possedete una 
scheda con due mega potrete godervi la modalità 
1024x768x256 0 800x600x32768; infine, i fortuna- 
ti proprietari di schede grafiche con 4 mega, si ri- 
faranno gli occhi con il massimo dettaglio che il 
gioco può offrire: una sfavillante risoluzione di 
1024x768 con 32768 colori. 
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cube della più potente droga mai inventata: 
la Tek. Le poche forze di polizia presenti 
sono impotenti di fronte agli spacciatori i quali, anzi- 
ché farsi guerra tra di loro, si sono riuniti in un con- 
sorzio e hanno diviso la città in sette aree di influen- 
za per minimizzare le lotte intestine e massimizzare 
i profiti. 
Recentemente, un informatore infiltratosi dentro 
l'organizzazione di Sonny Hokori, il più potente boss 
della città, ha rivelato che i Teklords (cioè i capiban- 
da) hanno messo da parte tutte le loro inimicizie 
interne per incrementare la tossicomania fino a pro- 


Anno 2045: la popolazione dell’area 
(®) metropolitana di Los Angeles è ormai suc- 


Shatner ci sta illustrando l'obiettivo della missione; per 
Îl momento è accomodante, ma nel caso fallissi ci 
richiamerà con un perentorio: “Torna indietro e portami 
dei risultati!” 


L'agente dei Teklords che ho di fronte, 

\algrado sia femmina, è davvero un 
mastino e non mi lascia andare, Ho per- 
ciò pensato di seppellirlo sotto una nuvo- 
la infuocata; peccato che abbia mancato 
Il bersaglio, ehm... 


a 
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MARTE 
MALORE 


naLtas 
NIMARLO 


conran 
LOWELL 


Perché non combattere 

li spacciatori di droga 
mpugnando le armi e 
sgominando chiunque si 
mette sulla nostra 
strada? 


porzioni disastrose. Questo sarà possibile diffonden- 
do la droga attraverso la matrix, che altro non è se 
non una parte di cyberspazio frequentata giornal- 
mente da migliaia di cittadini 

Poiché sono stati recentemente rapiti un noto 
cyberbiologo e un Nobel in cybernetica, si sospetta 
che i Teklords stiano cercando di servirsi della 
matrix quale metodo per impadronirsi delle menti di 
tutti i cittadini, in modo da avere la città nelle pro- 
prie mani. 


Ecco un elenco 
fotografico dei 
Teklords da 
abbattere; come 
ho Alegao nel 
box di commen- 
to, ognuno di 
essi differisce 
unicamente per 

to riguarda 
l'ambientazione 
(e la difficoltà, 
ma mi sembra 
ovvio). 


Questo. foto- 
ramma è tratto 
falla lunga pre- 

sentazione, la 
quale non fa 
altro che ripete- 
re graficamente 
la storia descrit- 
ta dal manuale. 


A questo punto entra In scena il protagonista, un ex 

galeotto che ha ottenuto la libertà grazie al solenne 

impegno di salvarella città dalla schiavitù. Egli è stato 

Meclutato nell'unità privata Anti- 

Tele l'obiettivo è di indagare sugli 
sforzitdei Teklords circa l'uso 

della Matrix e dissuaderli dai loro 

Îinsani propositi. 

(Questa è, più o meno, la traduzio- 

ne della prima pagina del manuale, 

ma ulteriori informazioni sono 
camunque fornite direttamente 

alla figura di William Shatner, nel 

tuolo del celebre Walter Bascom. 

Petiehi on lo sapesse, Shatner è, 

altre al Capitano Kirk, anche un 

eclettico scrittore che ha spopola- 

tolin America con una serie di 

libri mozzafiato che riguardano, 

più omeno, l'argomento che 
Costituisce la trama del gioco. | 
sugilfacconti hanno quindi ispira- 

toluna fortunata serie televisiva e 

Îl prodotto oggetto della recen- 

sione. 

Game dicevo, è l'onnipresente 

William Shatner che, recitando in 

maniera davvero superba, vi met- 

terà al corrente di ciò che dovrete fare per salvare 

la città. Sempre lui, inoltre, non mancherà di com- 

mentare causticamente un eventuale insuccesso, 

mentre non lesinerà consigli utili nella lotta contro i 

Teklords. 

Come avrete osservato, mi sto dilungando molto | 
sull'introduzione e la coreografia, questo poiché il # 
prodotto, in effetti, non è altro che un clone di 

Doom. Nel casa ci fosse ancora qualcuno a non 
sapesse di cosa sì tratta (mi sembra impossibile..), 
mi limiterò ad alcune sommarie delucidazioni. 
Anzitutto, al fine di rendere il giocatore partecipe 
all’azione, viene fedelmente simulata la visuale del 
protagonista, con la sola differenza che un uomo 
non dispone di alta © bassa risoluzione quando il suo 
processore (leggi: il cervello) è lento: sullo schermo 
non appare il corpo del personaggio, bensì solo un È 
braccio con l'arma, cioè quanto si vede attraverso i 

propri occhi. ‘non rimane che sparare a 

chi ci ritiene pericolosi nemici anziché semplici crea- 

ture che passeggiano leggiadre (!) e raccogliere qual- 

siasi oggetto consenta di perseguire l'obiettivo ulti- 

mo (fare piazza , 
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Si noti la definizione 
estremamente accurata 
delle aiuole e del paesag- 
gio: quasi quasi vale la 
pena comprarsi un Pen- 
tium, che ne dite? 


Tekwar naturalmente, non fa eccezione a quanto ho 

detto prima, per cui passo a commentare la realiz- , 

zazione del gioco. Balza agli occhi l'eccellente defini- ‘Sono appena arrivato 
zione dei personaggi: e pensare che ai tempi di sulla spiaggia e i miei 
Doom si sparava a delle sagome più o meno abboz- progetti 'i'abbronzatu» 
zate! ra&bagno sono stati 
Non tutti i personaggi vanno però tolti di mezzo: mandati in fumo da 
meritevoli della nostra pietà sono i cittadini e i poli- quel tizio sul motoscafo 


i "Er li che mi prende costan- 
ziotti, i quali ci lasceranno stare a scanso di nostre one 


sua pistola; adesso gli 
faccio vedere lo... 


A volte le urla isteriche dei passanti possono provocare 
effetti indesiderati, come un'effige immortalata sulla 
parete retrostante... 


esagerate velleità aggressive (in altre parole: provate 
a mostrare in bell'evidenza un bazooka e poi mi 
saprete dire...). Gli agenti che lavorano per i Tek- 
lords, invece, ci aggrediranno senza pietà e decisa- 
mente non è piacevole affrontarli con una semplice 
pistola semiautomatica; considerate infatti come 
aggiustare la mira al primo colpo non sia proprio 
semplicissimo perché, mentre noi cerchiamo goffa- 
mente di colpire l'avversario, questi ha tutto il 


Mi trovo sulla metropolitana; l'agente che ho di fronte 
mi osserva minaccioso, ma senza un gesto ostile da 
parte mia mi lascerà stare. Gli sguardi non hanno mai 
Ucciso nessuno. 


tempo di scaricarci addosso un'intera santabarbara. 
D'altra parte, occorre essere colpiti davvero una 
marea di volte (quasi 100) per morire. Questo nel 
corso delle prime fasi, quando i nemici sono armati 
di una semplice pistola; successivamente, le loro 
armi saranno ovviamente più potenti, ma anche noi 
non scherzeremo e basterà un semplice colpo di 
bazooka per far tornare pace e silenzio (silenzio con 
un bazooka? NdMao). 

Nonostante la trama sia abbastanza elaborata, nel 
concreto non dobbiamo far altro che sparare a tutti 


Altro esemplo di accurata definizione del paesaggio; 
quardate com'è ben disegnata quella graziosa signora 
che passeggia sul- marciapiede. Mentre l'ammiro, do 
‘anche un'occhiata allo specchietto in alto a sinistra, che 
mi permette di controllare quanto accade alle mie spalle. 
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Ciolo plumbeo e muri riempiti dai graffiti; sembra i 
paese dove al 


coloro che ci importunano, procurarci aleune chiavi 
(rosse © blu: potevano almeno cambiaretì colori, 
ehm... Mi sembra che ci sia qualche predecessore 
che ne abbia già fatto uso...), aprire tutti passaggi 
possibili e riuscire a raccogliere i pezzi che ci per- 


Vi trovate vicino alla metropolitana; avete attivato ia 

DI , come sì vede, compare in sovrapposizione 
alla scena di gioco. Ammirate che razza di arma siete 
riusciti a caricarvi sulla spalla! 


mettono di accedere alla matrix. È necessario acce- 
dervi sette volte, tante quanti sono i Teklord. Una 
volta dentro bisognerà impossessarsi delle parti che 
compongono la password per accedere alla fortez- 
za, in cui avrà luogo lo scontro finale. 

Sostanzialmente lo schema è il medesimo per ogni 
Teklord: tramite la metropolitana, si accedono a 
due teletrasportatori che ci trasferiscono in diffe- 


‘a questo punto occorre rac- 
erve per entrare nella matrix 
apposita. La medesima trafila 
si completa l'agognata pas- 


aiuti di sorta alcu- 
icate che agevolano 
notevolmente | combattimenti. A tale proposito: 
non è raro trovarsi in campo aperto con più di tre 
persone che ci sparano addosso contemporanea- 
mente. In casi come questi è necessario puntare i 


sto possibile. Non mi convince comunque molto 


In basso a sinistra viene rappresentato il vostro stato di 
salute, questo mentre state facendo cioggo di una 
nuova arma, utile per distruggere gli androidi. 


questo fatto che prima di lasciare questa valle di 
lacrime dobbiamo essere colpiti un'infinità di volte: 
avrei preferito che gli avversari non sparassero tre 
proiettili al secondo, ma infliggessero più danni per 
ogni colpo. 
Utilissimo in situazioni “affollate” è invece lo spec- 
chietto, che appare in alto a sinistra e che ci per- 
mette di tenere sotto controllo la situazione alle 
nostre spalle. Beh, non sarà molto realistico, ma si 
deve considerare che nella realtà ci mettiamo un 
decimo di secondo a girarci, mentre nel gioco gli 
avversari fanno in tempo a crivellarci e non li vedia- 
mo nemmeno di 
scorcio. 
Penso di avervi 
detto tutto; non 
so perché, ma mi 
torna in mente 
Shatner quando, 
nella lunga 
sequenza animata 
iniziale, cerca di 
convincere con il 
suo carisma inar- 
rivabile che Tek 
significa morte. 
Mauro Bossetti 


Con questo cari- 
smatico. lancia- 
fiamme, in assen- 
za di qualche per- 
sona da mandare 
arrosto, avete 

pena deciso di 
lire i muri dalle 
tarmi e dagli inset- 
ti(i). 


ha preso in sim Ma 
Bucci a apo prop 


nemici alla velocità della luce e fare fuoco il più pre- | 


La città è in subbuglio e si verificano atti di teppismo ovun- 
Que per il momento però, dovrete lasciar da parte le cose 
ci 


non vi riguardano e pensare a quell'agente che non vi 
se persa che gli regaliate la mia 
le! 


ia ha capito proprio mal 


gni qualvolta mi 
trovo di fronte a un 
clone di Doom mi 
pongo la seguente 
domanda: “Il prodotto 
possiede qualche 
caratteristica tale da renderlo appetibile a un mercato 
ormai satollo di titoli di questo genere?". Per quanto 
Juarda Tekwar, devo dire che la risposta al 
quesito è tutto sommato affermativa. D'accordo, il 
“motore” del gioco è il medesimo che sta alla base 
degli ultimi nati in casa Apogee/3D Realms, e di 
decine di titoli analoghi, per cui in questo ambito non 
c'è molto altro da aggiungere. 
Per contro, ci sono alcuni particolari, non certo insi- 
gnificanti, che rendono Tekwar appetibile agli appas- 
sionati del filone (a patto che si riesca ancora a dige- 
rire l'ormai supercollaudato schema di gioco). Anzi- 
tutto la realizzazione grafica è decisamente buona: 
sebbene sia ovvio che in alta risoluzione si ottengono 
i risultati migliori, anche il classico 320*200 assicura 
grande soddisfazione visiva. 
Il sonoro è abbastanza soddisfacente: al di là dei 
classici effetti quali i rumori della pistola o le grida 
delle vittime, è possibile ascoltare un originale effetto 
che rende molto bene l'idea del caos metropolitano, 
senza dimenticarci i passanti che vi supplicano di 
non sparare (!) e altre amenità simili. Una nota ston: 
ta (è proprio il caso di dirlo!) è rappresentata dal 
tracce riprodotte direttamente da im ricordano 
l'ambient (nel significato deteriore del termine, cioé 
motivetto riprodotto ad libitum) che, anche se ha 
degli estimatori, a me provoca una noia mortale. 
Per quanto riguarda la longevità, i banditi da sgomi- 
nare sono molti e, considerando che ciascuno di essi 
è caratterizzato da una differente ambientazione, è 
difficile che il prodotto venga a noia in breve tempo 
{e se proprio siete dei manici, provate un po' il livello 
hard!). D'altra parte, come ho già evidenziato, lo 
schema è sempre lo stesso e, talvolta, un po' fru- 
strante: con una trama del genere, sarebbe stata 
necessaria una maggiore interattività. 
Anche così, comunque, Tekwar si segnala come un 
titolo decisamente interessante: non siamo al livello 
di Hexen, ma, ricordando anche l'uscita quasi con- 
temporanea di Witchaven, bisogna proprio ricono» 
scere come una rigenerata Capstone si prepari a 
questo Natale con due prodotti d'indubbia fattura. 
[Qualche tempo fa, a voler essere sinceri, non ce lo 
saremmo mai aspettati... NdMaxl. 


Hi CARTA DARE 
Sono richiesti come minimo un 486DX/50 e 8 me- 
ga di memoria. Su un 486DX4/100 il gioco gira 
fluidamente in bassa risoluzione, mentre l'alta ri- 
soluzione è assolutamente ingiocabile, a meno 
che non si rimpicciolisca la finestra di gioco alle 
dimensioni di un francobollo. Owio che i migliori 
risultati si ottengano su un Pentium, ma già con 
un DX2/66 dovreste divertirvi, Purtroppo il gioco 
si rallenta un po' durante i caricamenti: in questo 
caso avere un hard disk EIDE o SCSI non guasta. 
Sono altresì richiesti 40Mega di HD, un CD a 
doppia velocità, Dos 5.0 0 superiore e una sche- 
da grafica compatibile con lo standard VESA (ven- 

forniti i driver per le più comuni). 

supportati il mouse, joystick fino a quattro 
tasti e la spacebali. 
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Un tetro maniero, 
un'atmosfera 
spettrale, uno 
scienziato senza molte 
rotelle e un povero 
innocente (voi)... 
Questi gli ingredienti 
principali che 
troverete in questa 
nuova avventura 
grafica firmata 


Interplay. 


azione, ovvero il simpati 
guardando incre- 


siccio in un sinistra laboratorio, e per giun- 
ta con uno strano individuo che vi gira 
Intorno compiacendosi della sua genialità. Ma, ahimè, 
4 queste cose possono anche accadere (e, ìn questo 
caso, è proprio successo a voi). 
Come si può facilmente intulre leggendo il titolo di 
questa recensione, il gioco in questione ha qualcosa 
(© meglio, come vedremo in seguito, più di qualcosa) 
in comune con l'omonimo e celeberrimo romanzo 
scritto all'inizio del secolo scorso da Mary Shelley. 
Uno scienziato più 0 meno svitato sta infatti rincor- 
rendo lo stesso Sogno che ha guidato le azioni del 
suo ben più famoso predecessore (ill dottor 
Frankenstein, quello del libro, appunto); ovvero riu- 
scire a controllare la vita. Il caso vuole che gli espe- 
rimenti dello scienziato in questione terminino con 
un riscontro se vogliamo positivo, anche se forse 
sarebbe meglio dire assai negativamente per quello 
che riguarda voi. Toccherà infatti al giocatore imper- 


In effetti, non deve essere molto piacevole 
(®) risvegliarsi. su di un tavalaccio di legno mas- 


lavagn or 


della vita, quello che ha 
esperimento. Chi 


sonare la “creatura” generata da 
questi esperimenti, il che non è di 
certo una passeggiata. A differenza 
del “mostro” originale, però, avete 
mantenuto, seppur in maniera 
confusa, il ricordo di quello che 
eravate prima della vostra prima 
morte. Riuscite anche vagamente a 

rammentare il perché e il percome siete morti: 

impiccati con l'accusa di omicidio nei confronti della 

vostra amata e unica figlia. 

come se non bastasse, vi siete risvegliat 


vi sarete di certo resi conto che avete passato tempi 
migliori, non è vero? 

Frankenstein, “attraverso gli occhi del mostro” è la 
nuova avventura grafica targata Interplay. Il gioco si 
articola in un luogo non precisato, ma che richiama 
abbastanza palesemente gli scenari descritti da Shel- 
ley nel suo romanzo. Il tipo di gioco, di interfaccia e 
la grafica utilizzata (interamente disegnata con un 
software 3D) ricordano molto da vicino Phantasma- 
goria, “avventurona”, tra l’altro molto bella recensi- 
ta, recensita sul numero di ottobre di TGM. Per 


glio è q 
Jostro brac 
vegliarsi, non vi pare 


sli. at de Vea 


Fra riguarda lo spazio occupato, Frankenstein è 
‘Certo meno esoso, visto che tutto il gioco sta 
comodamente su di un solo CD Rom. L'interfaccia 
di comando, abbastanza intuitiva, è invece molto 
simile a quella dell'appena citato titolo Sierra. Non 
Sono presenti infatti i canonici verbi delle avventure 
stile “Lucas”, né tantomeno è possibile cambiare 
forma al puntatore per eseguire una determinata 
azione (es: la mano che sì apre e si chiude per rac- 
cogliere, le labbra per parlare, la scatola che si apre 

‘aprire un oggetto e così via...), dal momento che 
lè azioni eseguibili sono molto semplici (in termini di 
esecuzione) e non richiedono un'interfaccia partico- 
larmente complessa, Il puntatore, rappresentato da 
una mano del mostro (e cioè voi), cambia posizione 
a seconda dell’azione attuabile. Se vi dirigerete 
verso il bordo destro dello schermo essa si posizio- 
‘nerà con l'indice proteso verso destra per indicare 
che ci si vuole spostare a destra, se si posizionerà il 
puntatore su di un oggetto raccoglibile e/o utilizzabi- 


Un angusto corridoio. Se capitate da quelle parti ricor- 
datevi di raccogliere la borsa da medico, vi servirà per 
contenere gli oggetti raccolti. 


Una chiave dentro un cas- 
setto... Meglio raccoglieria, 
si potrebbe rivelare utile in 
futuro... 


Un corridoio del tetro 
castello. Notate con che 
cura e dettaglio è stato 
realizzato. Notate anche, 
nel mezzo dello schermo, 
il puntatore, che indica 
l'azione realizzabile in 
questo momento con la 
pressione di un tasto del 
mouse. 


le, questa si aprirà e 
chiuderà ritmicamente 
per indicare che 
l'oggetto è utilizzabile 
e/o collezionabile. Pur- 
troppo, almeno finché 
non avrete trovato una 
borsa per contenere gli oggetti rac- 
coglibili, vi sarà concesso di utiliz- 
zarne o trasportarne uno per volta. 
Questo, seppur molto realistico 
(per conservare gli oggetti è neces- 
sario avere un contenitore), si rive- 
la seccante se non riuscite a trova- 
re subito la borsa. L'ambientazione 
del gioco, che come ho detto prima 
è stata interamente renderizzata, è 
di:grande impatto visivo, rivelandosi 
consona al contesto del gioco e 
contribuendo a incrementare 
l'atmosfera di suspance e di mistero che già la storia 
in sé risulta in grado di generare. Il dottor Franken- 
stein della situazione, lo scienziato pazzo vostro 
demiurgo, è una delle poche parti del gioco a essere 
stata digitalizzata. Il personaggio infatti è stato 
“incollato” allo scenario (e, devo ammetterlo, in 
modo competente), ed è stato interpretato da un 
bravissimo Tim Curry. La musica, anch'essa di 
buona fattura, ricorda molto da vicino quella che 
‘siamo stati abituati a sentire nelle mille trasposizioni 
cinematografiche del romanzo, misteriosa, malinco- 
nica e, molto spesso, suonata da un violino solitario. 


Incredibile! L'arazzo 
si sposta, sog: 
do alle sue spalle un 
grazioso passaggio 
segreto! 


Una curiosa invenzio- 
ne del dottor Franken- 
stein... A cosa mai 
servirà? 


Il gioco è sostanzialmente di esplorazione, ovvero 
dovrete girare per le varie stanze del castello tro- 
vando oggetti utili, da utilizzare poi in determinate 
situazioni. Ovviamente, non potrete subito visitare 
ogni locazione, anzi, per alcune di esse dovrete 
utilizzare tutto il vostro ingegno, magari scopren- 
do anche qualche bel passaggio segreto. Ogni 
tanto il dottor “Frankenstein” si farà vivo, magari 
dandovi qualche indicazione utile, ma a volte solo 
per compiacersi, di nuovo, della propria creatura. 
Riuscirete a riportare chiarezza nei vostri ricordi? 
Ridarete un senso alla vostra vita? Beh, tutto que- 
sto spetta a voi... 


Davide Corrado 


Devo ammettere di 
essere partito abba- 
0 stanza prevenuto, 
Il quando ho iniziato a 
giocare a questo 
Frankenstein, forse 
perché questo tipo di avventura grafica, con visuale 
in prima persona, non mi è mai piaciuto particolar- 
mente 
Devo però riconoscere che, dopo aver iniziato a gi 
care, la mia opinione è indubbiamente cambiata. 
Innanzitutto il gioco occupa un solo CD, contraria» 
mente ad altri titoli dello stesso genere, usciti da un 
anno a questa parte, il che si rivela decisamente 
positivo visto che non si deve ricorrere a un a volte 
snervante swapping dei CD. La storia, che definirei 
molto originale, pur essendo stata ispirata da un 
romanzo (!), mi ha subito affascinato, così come 
l'atmosfera in generale. Mi sono particolarmente pia- 
ciute alcune ambientazioni, le tonalità utilizzate per 
colorarle, i pattern e addirittura gli effetti d'ombra, 
che, tutti insieme, contribuisco a generare una certa, 
palpabile, suspance. La musica, perfettamente in 
tema, accompagna il gioco egregiamente, così come 
i vari effetti sonori, quali le folate di vento improvvise 
o il gocciolio incessante dell'acqua. 
Quello che invece non mi è molto piaciuto è l'inter- 
faccia di comando e il modo di interagire con il 
mondo esterno in generale. Se da un lato il gioco non 
richiede una gestione molto complicata, dall'altro 
una troppo semplificata limita sicuramente le azioni 
eseguibili durante il gioco, lasciando quindi poco 
all'immaginazione (per intenderci, una volta trovato 
un oggetto e dove deve essere utilizzato, si riesce 
subito a compiere quella determinata azione, senza 
preoccuparci del come). Le animazioni, in formato 
QuickTime, sono presenti in buona quantità, e gene- 
ralmente sono state ben integrate allo scenario ren- 
derizzato, anche se, molto spesso, non ricoprono una 
particolare utilità. In definitiva un titolo più che 
discreto, che potrà sicuramente appassionare gli 
amanti del genere. 


ASEM RE RT e AT ARE 
La configurazione minima per poter giocare a 
Frankenstein è tutt'altro che esosa: è infatti ri- 
chiesto, per quanto riguarda il PC, un processore 
486 DX.33 0 superiore, una scheda grafica SVGA, 
4 Mega di memoria, un mouse, una versione di 
MS DOS dalla 5.0.e Windows 3.1 o superiore. Il 
gioco funziona bene anche sotto Windows 95, ma 
in questo caso sono richiesti 8 Mega di Ram. 
Nessuna indicazione è invece stata fornita per 
quel che riguarda Il Macintosh da utilizzare. 
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UN ESERCITO 
AI TUOI ORDINI 


- IL NUOVO STANDARD PER | GIOCHI 
STRATEGICI 


- SEQUENZE CINEMATOGRAFICHE 
DIGITALIZZATE E COLONNA SONORA 
DI AUTORE 

- OPZIONE MULTIGIOCATORE VIA 
SERIALE, MODEM O 4 GIOCATORI IN 
RETE 
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Alla guida delle vetture più prestigiose tra cui Ferrari® Un'avventura ai confini della realtà. Grafica ad altissima 

512TA, Lamborghini® Diablo VT e Porsche® 911 qualità ed 1 ora e 1/2 di immagini video per un 
divertimento assicurato! 

strade di un realismo stupefacente e fantastici 

Quattro modalità di gioco tra cui il duello via modem. 
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Il seguito di Flashback" dalla Delphine Software. Dalla Bullfrog® l'appassionante seguito di Magic Carpet" 
L'avventura di Conrad che si svolge tra la luna, una stazio- con nuove creature e incantesimi. 
ne spaziale, un incrociatore Morph, Plutone e la Terra. 
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UBISOFT per PC CD-ROM 


Mi ricordo come se fosse ieri i tempi in 
cui, possessore di un’Amiga, sfottevo i miei 
amici perché il loro PC non aveva un 
platform game degno di tale nome o co- 

munque di un certo livello. La loro risposta era inva- 
riabilmente: “Sì, ma noi abbiamo dei simulatori di 
volo che voi vi sognate", D'accordo, replicavo io, 
ma vuoi mettere il divertimento, l'azione e l’adrena- 
lina che ti procura un bel gioco d'azione dove devi 
usare il tuo cervello al 2% e limitarti a imperversare 
col joystick? 

In ogni caso avevo un'idea fissa che mi tormentava 

ogni volta che criticavo i PC: vabbeh, il blitter sarà 

‘anche potente, ma è possibile che un 486 con una 

SuperVGA non fornisca le prestazioni di un sempli- 


Caricamento livello... L'immagine poi si avvolgerà attor- 
no a una sfera e rimbalzerà per tutto lo schermo: davve- 
ro notevole! 


ce Amiga 500? Sarà colpa dei programmato- 
ri... Nel frattempo non trovavo nessun ele- 
mento che si la mia tesi, 

Come avrete capito, ill titolo della 
recensione ha sicuramente mi da dire 


PLAYER 


90-94 la quale la trama in un gioco a piattaforme 
è poco meno che fittizia: infatti, tutto 


Sob, mi tocca proprio saltare su quella mati- 
ta e stare attento a non finire nel mare 
d'inchiostro nero. 


Sala] 
od VASI 


(O REVIEDI 


Avete voglia di un 


gioco che richiede una 
vertiginosa 

elucu ione ogni 10 
minuti? Allora Rayman 
non fa per voi... 


nella polemica di cui sopra, essendo uno 
di quei platform dei quali ti innamori a 
rima vista e che ti fanno sognare anche 
notte “quel-maledetto-punto-che-non- 
riesco-a-superare” e “quella-musichetta- 
che-non-mi-abbandona-neanche-durante- 
lo-studio". 
Alla Ubi Soft va indubbiamente per la 
maggiore la corrente di pensiero secondo 


quello che sappiamo è che alla guida di 

Rayman, un buffissimo personaggio risul- 
tato di chissà quale mutazione dal momento che non 
possiede né gambe né braccia (!)(non per niente è 
una melanzana... ndSS), dobbiamo liberare degli stra- 
ni esserini (gli Electoons) per ristabilire l'ordine nel 
mondo, Più che altro dovremmo dire “nei mondi", 


quali suddiviso in un certo numero di livelli, Si 
comincia dunque con la foresta delle meraviglie per 
continuare col paese delle note (a dire il vero sareb- 
be il paese dell'orchestra, ma la traduzione in nostro 

iso ci contraddice), le montagne blu, la città 
della fotografia, le grotte di Skops e il castello dei 


Qui sono nel 
paese delle note e 
sto preparando un 
pugno al fulmico- 
tone per stendere 
quell'essere.. 


dolci. Non man- 
cano i classici 
mostri, presenti 
alla fine di ogni 
mondo: in questo 
caso si incontre- 
ranno Mosquito, 
Mr Sax, Mr. 
Stone, Space 
Mama (una cuoca 
con mattarello!), 
Skops e Mr.Dark. 
Il primo impatto 
con Rayman è sicuramente degno di nota: la grafica 
è curata nei minimi dettagli, lo scenario è quanto di 
più variopinto si possa immaginare e il paesaggio è 
così ammirevole al punto da farmi tornare in mente 
Unreal (per Amiga) che mi causò lo stesso stupore 
per il saggio utilizzo dei colori. 

inizialmente l'arcade è abbastanza semplice e i primi 
livelli fungono più che altro da palestra per familia- 
rizzare con i nemici che dovremo affrontare nelle 
fasi successive, ovviamente più ostiche. Poiché il 
nostro compito è quello di liberare gli Electoons, la 
prima saggia cosa da fare è cercare le gabbie in' cui 
sono imprigionati. Nel frattempo sarà bene prestare 
la massima attenzione agli oggetti che incontrerete 
durante il cammino: anzitutto i ting, strane palline 
blu che, raccolte in quantità (100), forniscono pre- 
ziose vite supplementari; quindi altre cosucce che ci 
donano poteri aggiuntivi o energia (terminata la 
quale, si fa inesorabilmente una brutta fine). 


Uhm, quegli aculei sembrano piuttosto acuminati... Farò 
bene a tentare un'altra strada. 
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All'inizio della vostra avventura, Rayman può solo 
saltare e fare boccacce per spaventare i nemici, ma 
la fata Betilla veglia su di lui e gli assicurerà, col pas- 
sare dei livelli, poteri che oltre ad agevolare la lotta 
contro tutti | mostriciattoli, gli permetteranno di 
raggiungere luoghi cui fino a prima non sì poteva 
accedere. Mi spiego con un esempio: alcune piat- 
taforme sono poste talmente in alto da risultare 
praticamente irraggiungibili con un semplice salto, 
solo quando si acquisterà il potere di sospensione 
sulle stesse, non ci saranno più ostacoli. È perciò 
necessario rifare i livelli anche più di una volta poi- 


con un siringone al posto del pur 


ché, sebbene sia possibile avanzare nel gioco senza 
aver liberato tutti gli Electoons, finché qualcuno di 
essi è rinchiuso in una gabbia il pnt dei dolci 
(che cala guarda caso, all'ultima fase del 
gioco) ci sarà precluso. 
cartina dei mondi presenta le locazioni accessibili 
al livello in cui ci si trova: sovente sono disponibili 
due alternative, nonché la possibilità di Fini lo 
stesso livello nel caso in cui questo non sia stato 
completato. Non preoccupatevi, comunque: non 
sarete colti dalla sindrome del labirinto (chiunque 
‘abbia giocato a Doom ne sa qualcosa), poiché è suf- 
ficiente condurre un'esplorazione con un minimo di 
‘attenzione per scovare anche le gabbie di Electoons 
iù remote, 
In avvertimento che mi sento di darvi è di non farvi 
prendere dalla disperazione quando non riuscirete 
in alcun modo a raggiungere una determinata loca» 
zione: sicuramente è perché non avete il potere 
adatto allo scopo. Non sottovalutate troppo quanto 
ho appena detto perché a me, nelle prime battute, 
stavano venendo complessi di inferiorità proprio per Oht Oni Sto per caderel:Per.fortuna anche rimanendo 
questo motivo. Proseguendo, mi sono accorto che il in il nostro eroe sì limiter oteare le mani (non 
massimo sforzo intellettuale richiesto è quello di vendo le braccia! 
accorgersi che occorre colpire qualcosa in modo da 
poter transitare su un laghetto senza affondare... 
i Sinceramente avrei preferito che qualche scena 
fosse maggiormente complessa, anche perché la 
ù mancanza di situazioni che richiedono un po' di cer- 


«Ewiva! La mia idea er: 
potrò affrontare il nuovo live 


THE MUSICIAN GiYES RALMAAN 
A SUPER HELICOPTER POMER 
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UNA CONVERSIONE PERFETTI 


Come è noto, presi ine 
ne (PlayStation, Jaguar e Saturn), ma stando alle 


sviluppato per le console della 
tecniche pervenute 


programmatori hanno fatto un notevole sforzo per rendere elastica 


Come nell'originale, sono presenti 6 mondi e 68 mappe (più | 
rnamento dell’animazione varia, a seconda della campano 


| li di scrolling in parallasse. L’; 


‘aggio 
dello scenario, dai 15 ai 60 fotogrammi al secondo: permette 
caos anche nelle fi più affoliat; infine lele rate è di 0 60 Pz (leo: 


| Nel rimandarvi al box di commento, dove sono 


‘tare qualsiasi 
nabile da menu). 


coerne i pi file peso. 
si noti che 


altri dettagli relativi alla programmazio- 


ne, ci fermiamo qui essendo convinti di aver ben reso l’idea, con questi pochi dati tecnici, dello 
sforzo di rogram nazione! che si nasconde dietro a Rayman. 


Tutto sommato, anche potendo volare, devo stare bene 
attento a non farmi infilzare da quegli spuntoni... Si noti 
he le eliche sono formate dallo strano cappello di Rai 

man. 


vello non è affatto compensata dalla frenesia da 
arcade, pressoché inesistente. In Rayman, invece, 
non c'è un limite di tempo entro il quale occorre 
portare a termine il livello (e questo potrà far stor- 
cere la bocca a chi è appassionato di coin-op, dove 
la rapidità è elemento essenziale), né ci si troverà 
mal alle prese con decine di nemici da eliminare. 

Lung da me l'affermazione secondo la quale il gioco 
sia facile: dopo qualche livello proseguire è cosa 
tutt'altro che semplice (e prendetemi in parola per- 
ché per regalarvi fotografie di scene avanzate ho 
dovuto sudare SEI camicie, una per mondo); quello 
che rimarcavo è che qualche enigma in più non 


Yupppppiliili! Questo è l'ultimo mondo ed è realmente 
difficile... Per il momento, comunque 

una padella come skate (impossibile 
somiglianza con Wonderboy) 


avrebbe di sicuro guastato. 

Passando ad altro, non si può non notare come in 
un titolo di questo genere un ruolo di primo piano 
sia rivestito dalla coreografia e dai dettagli, dal 
momento che le piattaforme più di tanto non pos- 
sono offrire. Beh, in questo caso ci troviamo di 
fronte a un condensato di gag demenziali ed effetti 
sonori degni dei cartoni animati più esilaranti. Pro- 
vate a non fare niente per qualche secondo: Rayman 
sî mette una mano sulla fronte tesa verso l'orizzon- 
te, si guarda in giro e nel frattempo vi dice “Hey 
you!”; dopo qualche istante vi rimprovererà cantile- 
nando “Im waiting..." oppure tossendo per ri 
mare la vostra attenzione. Osservate inoltre le foto- 
grafie che mostrano alcune tipiche scene di gioco, 
‘ad esempio mentre siete in bilico e state per cade- 
re... Insomma, anche se dopo qualche tempo tutto 
questo suonerà un po' ripetitivo, proseguendo ci si 
accorgerà di altre finezze che magari non sono state 
notate durante le prime par- 
tite: posso citare la polvere 
che sollevano le scarpe del 
protagonista quando cade da 


BLEAAH! Notate la lunghez 
za della 


una posizione piuttosto elevata, o il rumore della 
trottata quando corre... Mi fermo qui perché non 
voglio togliervi il gusto di apprezzare le decine di 
scene come quelle sopra descritte, scene che talvol- 
ta provocano un vero e proprio accesso di ilarità. 
Non manca una parte in cui è 
necessario aggrapparsi ad alcune 
funi (modello Tarzan) per evitare di 
cadere nel vuoto 0 sopra dei pungi- 
glioni (e questo mi fa venire in 
mente il mitico Rastan); alcuni 
punti poi sono davvero cattivelli, 
Visto che si ha qualche decimo di 
secondo per saltare, dopodiché ci 
si schianta contro qualcosa. Infine 
Va anche detto che è possibile sal- 
vare la partita in alcune posizioni e 
utilizzare fino a cinque crediti per 
DI ingere alla fine. 

letto questo non resta che prose- 
guire al box di commento per 
saperne di più sul giudizio del pro- 
gramma in questione. 


Mauro Bossetti 


Rileggendo la recen- 
sione mi sono accor- 
0 to di aver dissemina- 
to qua e là citazioni 
di vecchi, per non 
dire vecchissimi, 
platform game con cui ho trascorso momenti indi- 
menticabili. Non si tratta di deja-vu o di nostalgia per 
il passato, ma di gioia che provo ogni volta che mi 
trovo di fronte a un prodotto simile, in grado di pro- 
curarmi rilassanti ore di sano divertimento nelle varie 
pause della giornata. 
Rayman è realizzato decisamente bene ed emerge 
prepotentemente la cura, direi quasi maniacale, ripo- 
sta in tutti i particolari, anche quelli apparentemente 
più insignificanti. Gli sfondi non sono, come talvolta 
accade, corpi estranei su cui scrollano gli sprite, ma 
si amalgamano perfettamente sia col protagonista sia 
con i nemici via via incontrati; questi sono stati poi 
rielaborati con particolare attenzione durante la con- 
versione da console (che dispone di almeno 32000 
colori contro i 256 della versione su PC) ed effettiva- 
mente il numero delle tonalità presenti sullo schermo 
sembra qualcosa di più rispetto allo standard abitua- 
le. 


Gli oltre 200 effetti sonori presenti sono, come ho già 
evidenziato, quanto di più divertente si possa imma- 
ginare e contribuiscono a rendere l'ambientazione 
più da cartoon che da "semplice" arcade. Vi sono 
poi numerosi motivetti che fanno da sfondo allo svol- 
gimento della vicenda: questi sono decisamente ben 
realizzati, quantunque mi siano sembrati un po' trop- 
po brevi (si parla di poco più di un minuto per brano) 
e non capita così di rado di ritrovarsi ad ascoltare i 
soli effetti. 
La giocabilità è buona, anche perché nel prosegui- 
mento dell'avventura si renderanno disponibili molti 
poteri aggiuntivi che amplieranno alquanto il classico 
binomio camminare/saltare; la difficoltà progredisce 
in modo del tutto naturale, anche se ci vorrà comun- 
que molto tempo prima che qualcuno port a termine 
resa. 
Umee nota un po' stonata è la presentazione, che 
non mi ha detto assolutamente nulla; al momento 
della recensione erano disponibili solo poche pagine 
di manuale, comunque sufficienti per spiegare gli 
aspetti salienti. 
In definitiva, ci troviamo davanti a un prodotto sicura- 
mente di grande portata, con l'unico difetto, forse, di 
aver dedicato poco spazio a quei piccoli rebus che 
costringono di tanto in tanto a far funzionare anche il 
cervello e non solo il joypad. 


HR 
Incredibile ma vero, Rayman gira in modo eccel- 
lente su un 486DX2/66 fornito di 4 mega di me- 
moria. È comunque possibile attivare alcune op- 
zioni per utilizzare il prodotto su macchine meno 
potenti, come diminuire il cosiddetto refresh rate 

di aggiornamento dello schermo) o eli- 


richiesti da un minimo di 10 a un massimo di 90 
mega, ma il CD è comunque indispensabile. Il 
software è stato testato anche sotto Windows 95 
(che viene automaticamente riconosciuto) e, 
schermo intero, gira in modo indistin- 
Ei echodi Esnoro uprortato 2000 le più comi 
e vi è anche un'utilissima opzione di Autodetect 
nel caso la non rientri in quelle presenti 
nel menu di y 
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ABRUZZO E MOLISE: Videocomp - Via Trieste 18/20 - AVEZZANO (AQ) $ Computer Market - Via Trieste 79/81 - PESCARA $ Ferri Elettrofomiture - Via Tiburtina 
Valeria 57 - PESCARA. 

CALARI Console Point - Via Vittorio Alfieri 20 - RENDE (CS). $ Southware Computer - Via Bixio 32/A - REGGIO CALABRIA. 

CAMPANIA: Giocattoli Lanzetta - Via Carducci 45 AVELLINO @ New Media - Via De Gasperi 42 - CASERTA ® Capri Graphic - Via Listrieri 17 - CAPRI (NA) @ 
Computermania - Via Consalvo Carelli 35 - NAPOLI @ Elettronics System sas - Via De Gasperi 141 - CASTELLAMARE DI STABIA (NA) $ Informatica Esse - Via Libertà 
258 - PORTICI (NA) # La Camera Oscura - Via P. Castellino 22 - NAPOLI @ M.F.C. Quaglia - Via Calata San Marco 11 - NAPOLI @ Migliardini Umberto - Via S.Anna dei 
Lombardi 35 - Largo Monteoliveto 7 - NAPOLI ® IDC - Via Cilea 112 - NAPOLI $ Martina Vico Ferrovia 17/18 - NAPOLI 4 NEMI - Via Sepone 4 - PONTICELLI (NA) 
$, Sqgpnintendomania - Via Crispi 18 - NAPOLI @ Computer Service - Via L. Da Vinsi 91/93 - SCAFATI (SA) @ New Computer Market - Como Garibaldi 65 - SALERNO. 

EMILÎA ROMAGNA: Brain Pump - Via Timavo 7/b - BOLOGNA @ Cartoleria Portanova - Via Portanova 18/A - BOLOGNA @ Compagnia Italiana Computer - Via Emilia 
Ponente 56 - BOLOGNA  E.C.S. - Via Casarini 3/C - BOLOGNA Grande Emporio Sterlino - Via Murri 75/A - Via Lombardi 43 - Via S.Stefano 30/2 - Via Indipendenza 66 
- BOLOGNA $ Business Point - Via C. Mayer 85 - FERRARA $ CEMM - Via Ravenna 145/153 - FERRARA Soft Gallery - Via Mortara 60/B - FERRARA @  Zuccherelli 
Benvenuto - Via Cavour 74 - RAVENNA Computer Maria -Via C.Battisti 167 - Cesena (FO) @ Computer Video Center - Via Campo di Marte 122 - FORLI” @ Neri Punto 
Games - Piazzale Vittoria 13 - Forlì @ Microinformatica - Via Tien An Men 15 - SASSUOLO (MO) @ Orsa Maggiore - Centro Comm. I Portali Piazza Matteotti 20 - 
MODENA Zanichelli - Via Saffi 78/B - PARMA # Zeta Informatica - Via E. Lepido 6 - PARMA $ Delta Computer - Via Martiri della Resistenza 15/G - PIACENZA @ 
Eleetronie Fun - Corso V. Emanuele 142 (Gall. Politeama) - PIACENZA @ Computer Line - Via S.Rocco 10/C - Via J.F.Kennedy 15/T - REGGIO EMILIA 

FRIULI VENEZIA GIULIA: SME - Via Udine 28 - ZOPPOLA (PN) @ Videolandgames - Via Rismondo 4 - TRIESTE ® Idreno Mattiussi - Via Liciniana 58 - 
MARTIGNACCO (UD) @ Mofert 5 - Via Leopardi 24/A - UDINE. 

LIGURIA: ABM Computers - Piazza de Ferrari 2 - GENOVA ® Foto Mauro - Via T.M. Canepari 183/R - Rivarolo (GE) @ Gamemania - Via Piacenza 294/2951 - GENOVA 
+ Games Point - Via Entella 172 - CHIAVARI (GE). @ Il Balilla - Via F.Aprile 112/R - GENOVA # Paglialunga - Vico Liceti 6 «RAPALLO (GE) ® Scabini Giocattoli - Via 
C.Reta 7/R - BOLZANETO (GE) ® Centro Hi-Fi Video - Via della Repubblica 38 - SANREMO (IM) @ Office & Games - Piazza Bianchi 9 -IMPERIA $ CD Hardware - 
Piazza Mattootti 14/16 - LA SPEZIA ® Athena Informatica - Via Carissimo e Crotti 16/R - SAVONA ® Celesia Enza - Via Garibaldi 144 - LOANO (SV) 

LAZIO: Bit Shop - Via A. Serra 26/a - ROMA ® Centro diffusione Grandi Marche Via Valbondione109/7- ROMA  Computel - Via E. Rolli 33 - ROMA  @ Campa Adolfo 
- Via Prenestina 426 - ROMA # D & D Computers - Via L. Valerio 22 - ROMA @ Game Point - Via Del Clementino 95 - ROMA _ @ Key Bit Elettronica - Via Cialdini 8/10 - 
LATINA # Aricò Giovanni - Via Magna Grecia 71 - ROMA ® Electronic”s 69 - c/o Centro Commerciale La Romanina - Via Ferri - ROMA 4 #Garzoli Luciano - Via Val di 
Sangro 25 - ROMA ® GiGi Watch - Viale Ippocrate 25 - Via Napoleone III 93 - ROMA @ Giocofollia - Via Parma 5 - ROMA ® La Chiocoia - Viale Marconi 277 - ROMA $ 
M.Eleotronie - c/o Centro Commerciale I Granai - ROMA @ Metro Import - Via Donatello 37 - ROMA @New Plotter Center - Via Tuscolana 695 - ROMA 4 Odis - Piazza 
Pontelungo 3 - S.Maria Ausiliatrice 23 - ROMA ® Pergioco - Via degli Scipioni 109/111 - ROMA # Take Away - Via Tripolitana 164 - ROMA @  Tecnograph Informatica - 
Via dell’Imbrecciano 70/B - ROMA. 

LOMBARDIA: Consult and Trade - V.le Oriano 18 - TREVIGLIO (BG) @ Cordani - Via Moroni 312 - BERGAMO € Megabyte 2 - Via Scuri 4 -BERGAMO # Plug & Play - 
Via S.Caterina 94 - BERGAMO ® Tintori Enrico - Via Broscta 1 - BERGAMO ® Aurea - Via Rose di Sotto-93 - BRESCIA @ Dimensione Ufficio - Via A. Papa 4 - 
BRESCIA @ Master - Via Corsica 205 -BRESCIA @ Megabyte - Via Castello 1 - DESENZANO (BS) @ Megabyte - Corso Magenta 32/B - BRESCIA  @ Pierrot Lunaire - 
Via Cremona 150 - BRESCIA ® TC Store - Via V.Emanuele - BRESCIA  @ JI Computer - Via Indipendenza 88/90 - COMO @ Videolsland - Via Morazzone 15 - COMO 

ngros - Via Leonardo da Vinci 34 - 22062 Barzanò (CO) +_-Mondo Computer - c/o Centro Comm. CR 2 - GODESCO PIEVE DELMONA (CR) 4 Fumagalli - Via 

iroli 48 - LECCO @ Computer - Via Trieste 71 - MANTOVA ® Megabyte 4 - Via Calvi 95 MANTOVA @A.C.T.E. - Via Diaz 9 - VIMERCATE (MI) 4 Arca - Via 

Trieste 13 - GORGONZOLA (MI)  Arivivis - Piazza I Maggio 13 - CORSICO (MI) Atlantide - Via Rossini 43 - SEREGNO (MI) ® Bit 84 - Via Italia 4 - MONZA (MI) 

#Art of Nessic - Via Grandi 17 - CESANO BOSCONE (MI) $ B.C.S. - Via Montegani 11 - MILANO @ Crazy Video - Via Dante 165 - SESTO SAN GIOVANNI (MI) $ 

Bidiemme - Via Nuova Valassina 125 - LISSONE (MI) $ Consolles Department - Via Lorenteggio 22/24 - MILANO @ Demo Giocattoli - Largo S.Crispino 3 - PARABIAGO 

(MI) @ Elettrodata - Via Capponi 5-MILANO  $ Fruit Shop - Via Martiri della Libertà 27 - MELZO (MI) @ Grazzini - Via M.Macchi 29 - Via Pitagora 4 - Viale Romolo 9 

«MILANO @ Homic Shop - Piazza De Angeli 3 - MILANO 1% Infoteca - Via Saronnese 16 - LEGNANO (MI) $ Joystick Fun - Via Bruzzesi 7 MILANO @ King Games 

zza Unità D'Italia 3/e - VIMERCATE (MI) @ Lu Men - Via S. Monica 3 - MILANO @Marcucci - Via F.lli Bronzetti 37 MILANO @ New Game - Corso Garibaldi 198 - 
LEGNANO (MI) @Newel - Via Mac Mahon 75 - MILANO  @ Niki Showroom - Via Tavazzano 14 - MILANO $ PC Due - Via Borgazzi 30/e - MONZA (MI)  Pengioco - 
Via S. Prospero 1 (Cordusio) - Via Aldrovandi (Lima) - MILANO #@ Printex - Corso Buenos Ayres 53 - MILANO ® Proxima - c/o Città Mercato - VIMODRONE (MI) @ 
Rivola - Via Vitruvio 43 - Via Mauro Macchi 26 (MI) @ Supergames - Via Vitruvio 37 - MILANO @ Terza Generazione - Via L. Da Vinci 157 - TREZZANO SUL 
NAVIGLIO (MI) # Tutto Software - Via V.Monti - MELEGNANO (MI) ® Virgin Megastore - Piazza Duomo 8 - MILANO # Virtuali - Rasori 8 - MILANO # Virtudo 
- Via Fiamma 6 - MILANO ® Assitec - Via Trieste 97a/b - PAVIA @La Casa del gioco - Via Breventano 8 - PAVIA @ La Voce della Luna - Corso Mazzini Ib - PAVIA 
4 S.F. Informatica - Corso Cairoli 57 - PAVIA @ SW Computer - Centro Comm. Minerva - Via C. Battisti 42 - PAVIA Magic Screen - Via Mazzini 44/a - SONDRIO @ 
Almos - Via del Cairo 26 - VARESE ® Elledue - Via Sanvito Silvestro 55 - Via Giusti 16 - VARESE ® Floppy - Via Morazzone 2 - Via Carrobbio 13 - VARESE @ 
Giochigarden - Corso Sempione 33 - GALLARATE (VA) ® Iper Montebello - V.le Belforte 315 - VARESE ® Master Pix - Via Zappellini 4 - BUSTO ARSIZIO (VA) ® 
Serdata - c/o Magazzini Bossi - Via Clerici 126 - GERENZANO (VA) 

MARCHE: CD Office - Via Martiri Della Resistenza 66 - ANCONA # Giocatre - Via Martiri della Resistenza 12 - Via Marsala 10 - ANCONA @ Pellegrini - Zona 
Baraccola - ANCONA ® EcoAdriatica - Via Valtiberina 91 - PORTO D'ASCOLI (AP) @ Triozon Informatica - Via N.Buozzi 16 - PORTO SAN GIORGIO (AP) @ Zerouno 
Computer - Via Ulpiani 2 - BENEDETTO DEL TRONTO (AP) ® Berdini Ezio - Via Silvio Pellico - CIVITANOVA MARCHE (MC) ® Tarlazzi - Via F.ili Kennedy 7/9 - 
SFORZACOSTA (MC).@ Media Shop - Via Lanza 42 - PESARO ® Personal Computer - Via Ponchielli 2 - PESARO. 

PIEMO Rossi Computers - Corso Nizza 42 - CUNEO ® Alex Computer - C.Comm. Le Gru Via Crea 10 GRUGLIASCO (TO) - Corso Francia 333/4 - TORINO @ 
Computer Work - Via Rivoli 38/A - ORBASSANO (TO) # EUREX - Cso Indipendenza 5 -Rivarolo Canavese (TO)+ EVOLUZIONE COMPUTERS &GAMES-Cso Francia 
11 -TORINO @ Computing News - Via Marco Polo 40/E - TORINO # Play Game Shop - Via Carlo Alberto 39/A - TORINO ® Queen Computer Shop - Corso Dante 2 - 
TORINO @ Elettronica sas- Corso Fiume 33 - VERCELLI # Hobbyland - Via Bertodano 1 - BIELLA (VC). 

PUGLIA: CD Bari - Via Capruzzi 128 - BARI @ Computer Shop - Via Galli 17 - BARLETTA (BA) $ Di Mattco Elettronica - Via Pisacane 11 - BARLETTA @ Williams 
Computer Center - Vale Unità d'Italia 79 - BARI @ Help Italia - Corso del Mezzogiorno km 1 - FOGGIA 

2 ‘GNA: Computer Shop - Via Oristano 12 - CAGLIARI Video Games - Via dei Mille 17 - SASSARI. 

SICILIA: Azeta - Via Canfora 140 - CATANIA ® Prisma Computer - Via Canfora 122/124 «CATANIA @ Nuova Dimensione - Viale S. Martino 264 - Viale Regina Elena 143 
- MESSINA @ Electromarket Livorsi - Via Messina Marine 533/b PALERMO ®@ ITI - Via S.Corleo 6 - PALERMO @ Masucci - Via Dell'Orsa Minore 298 - 
PALERMO @ Randazzo - Via Ruggero Settimo 55 - PALERMO Home Computer - Via delle Alpi 50 c/d/e PALERMO @ Computertime - Via Garibaldi 116/A - 
FLORIDIA (SR)  G.G.M. SERVICE - Via Epicamo 19 - SIRACUSA. + Computer Saftware design - Via Kennedy 39 - CALTANISETTA + Home Computer - Via Galvani 
29 - RAGUSA. 

TOSCANA: Easy Soft Via Carlo del Prete 27 «FIRENZE - + FIRENZE Alberti Nuova - Via de Puoci - FIRENZE % Bellanti - Largo Palestrina 13 - SCANDICCI (FI) @ 
Cherici - Via F.Baracca 2 - FIRENZE ® Elettronica Centostelle - Via Centostelle 5/A - FIRENZE @ Hobbytronics - Via Corridoni 15/a - FIRENZE @ Punto Soft 3 - Viale 
Guidoni 77/B - FIRENZE ® So.ge.ne. - Via Dei Cimatori 17/r - FIRENZE @ Computer Service - Via dell’Unione 7 - GROSSETO @ Eta Beta - Via S.Francesco 30 - 
LIVORNO; Piazza Costituzione 68/69 - PIOMBINO (LI) ® Cipolla Antonio - Via Vittorio Veneto 26 - LUCCA ® In.ca.ba - Via Provinciale 241/b - CAMAIORE (LU) + 
Computer - Viale Colombo 216 - LIDO DI CAMAIORE (LU) @ Floating Point - Galleria L.da Vinci 32 - MASSA CARRARA @ Idea Soft - Via Vespucci 98 - PISA # Bianchi 
Elettronica Vle Marconi 107 Poggibonsi (SI) @ Tecninovas Computer - P.zza Guerrazzi 19/21 - PISA @ Regalo Shopping - Corso Roma 62 - MONTECATINI TERME 

(PT) € Elettromercato - Via Toscana 6 - MONTERIGGIONI (SI). 
TINO ALTO ADIGE: Computer Point - Via Rovigo 22/A - BOLZANO % Electronia - Via Portici 1 - BOLZANO 1 Kontschieder Stefan - Via Portici 313 - 
MERANO ® Cronst - Via Galileo Galilei 25 - TRENTO @ Eldom- Via Brennero 394 - TRENTO @ Music Center - Via Bolzano 39 - GARDOLO (TN). 

VALLE D'AOSTA: + BRUNO TEX2 - Località America 135/139 - QUART (AO) + IL MULTIMEDIALE -Via Aubert 31 - AOSTA 

VENETO: Adriatica Casa - Via Medaglie D'Oro 59 - BELLUNO 1% Bit Shop Computer - Via D.Manin 43 - PADOVA ® Compumania - Via C.Leoni 32 - PADOVA $ 
Computer Shop - c/o Centro Giotto - Via Venezia 61 - PADOVA $ OTC Computers- Via Europa 2 - GALLIERA VENETA (PD) $ OTC Informatica - Via Sorio 102/A - 
PADOVA #@ Testi Giocattoli - Via Santa Lucia 13 PADOVA. @ Adriatica Casa - Via Luzzati 108 - TREVISO ® Adriatica Casa - Via Verdi 48 - ODERZO (TV) @ CD 
Rom Shop - Centro Comm. Tiziano - OLMI (TV) @ Computer shop -Centro comm. I Giardini del Sole - Castelfranco (TV)@ SME - Via Conegliano 59 - SUSEGANA 
(TV) # Adria Model - Via Pratiguori 29 - PORTOGRUARO (VE) ® Giocattoli Francesca - Via Carducci 1/b - MESTRE (VE) @ Guerra Egidio - Via Bissuola 20/A - 
MESTRE (VE) @ R.Caputo - Piazza San Marco 5193 - VENEZIA @ Sartorello - Via Duca d'Aosta 4 - CEGGIA (VE) @ Sartorello - Via Venezia 8 -PORTOGRUARO (VE) $ 
SME ia Orsato 5 - MARGHERA (VE)) @ Compugames - Corso Cavour 5/A - VERONA @ Megabyte 3 - XX Settembre 18 - VERONA @ Power Media - Piazza San 

Tommaso 10/11 - VERONA @ Adriatica Casa - Via Olmo 45 - ALTAVILLA VICENTINA (VI) @ Aster Market - Via Marinoni 5 - BASSANO DEL GRAPPA (VI) @ CSS 

Computer Supports Shop - c/o Centro Commerciale Le Piramidi Via Pola 20 - TORRI DI QUARTESOLO (VI) @ OTC Computers - Via Folgore 24 - VICENZA @ Console 

shop-Gall. S. Lorenzo11/13- VICENZA @ Megabyte 5 Contrà Mure Porta Nova 26/28 - VICENZA@ OTC Computers - Via Garibaldi 16 - BASSANO DEL GRAPPA (VI) ‘ 

C+S - Via Pascoli 40/d - AFFI (VR) @ Tecnocity - Via Valposina 55 - THIENE (VI). 
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“Tieni Massimo, non 
mi pare si tratti di un 
gran gioco, ma 
qualcuno deve pure 
recensirlo...” 


NALIN INTE 


Ecco una lugubre schermata perfettamente in tema con 
il resto della presentazione... 


Con queste testuali (o quasi) parole, il caro 
Stefano mi ha consegnato il pacchetto con- 
tenente l'ennesima rivisitazione degli arcade 


in 3D soggettivo. Inutile dire come, sulla F; , 
strada del ritorno verso la mia umile dimora, sia ; n Questa è la pro- 
stato assalito da più di un dubbio sull'effettivo valore FREE) 
del prodotto e mi sia lasciato sfuggire qualche sana EEA AIItOlad 
imprecazione nella direzione del neo-assistente di Ù avere una buona 
Max (ah, buono a sapersi... NdSS). Tuttavia, dopo x visione di quello 
un'intensa lettura del manuale di gioco (fase che che vi circonda, 
avviene rigorosamente sul pullman dell'ATM, con potrete sempre 
tutta la nausea che questo comporta), ha iniziato a tenere d'occhio 
nascere in me una certa curiosità. Giunto dinanzi al MIEDUBARIA DIE 
mio fido DX2 ho prontamente installato e lanciato il e) Ma 
03 di eventuali 
r) nemici, lo stato 
n carica 
<< E a) dell'arma utiliz- 
{ zata e, infine, le 
|” vostre condizio- 


ni di salute. 


gioco subito mi sono tornate in mente le parole del 
ilvestri 


Corre l'anno 2005 e i primi governi del mondo 

hanno fondato un'agenzia segreta per prevenire e 

combattere sabotaggi e attacchi terroristici: il suo 

nome è Mortal Coil. Il vostro nome è invece Candy, 

e siete uno dei migliori mercenari che ne fanno 
In questa sezione determinare | int pro- parte: verrete chiamati con urgenza proprio nel bel 
UOCOUDCORI di un simulatore di volo; sarà mezzo di una rilassante doccia e sarete costretti a 
Vostra cura, inoltre, impartire a ciascun com 


vostro team ul rn di movimento il pii juato si 
ossibile alla situazione in atto: Morgan di ron La giungla del primo livello pare popolata da comuni 


‘animali terrestrì (non che io abbia un serpente in salot- 
lasciare mai da solo un uomo in condizioni precarie, CE OTR Rien iv pat 
nasconde qualcosa di ben più pericoloso... 


ale 
un 


Questa è la tanto decantata schermata della gestione 
delle risorse. Gli oggetti in vostro possesso sono cata- 
logati in tre cat : armi, munizioni e medikit. Potrete 

re una ridistribuzione totale 0 parziale tra i com- 
ponenti del team nelle vicinanze, utilizzando una delle 
due funzioni situate nell'estremità inferiore. 


recarvi in sede per una missione della massima 
urgenza. Dovrete quindi volare sino a un atollo 
dell'Oceano Pacifico per sventare la minaccia di con- 
taminazione rappresentata da un reattore destabiliz- 
zato da un’organizzazione ignota. Ben presto verrete 
a scoprire che questi terroristi sono in realtà una 
specie aliena e che tutta la catena di attentati è lega- 
ta dal comune fine di neutralizzare l'umanità intera. 
Pit precisamente infatti, venendo i Shatariani - que- 
sto il nome degli alieni - da un futuro nel quale sono 
ridotti in schiavitù dalla stessa razza umana, il loro 
scopo sarà quello di fermare proprio il piano di 
colonizzazione spaziale messo in atto dai governi 
delle maggiori nazioni mondiali. Sfortunatamente, 
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Sollevando lo 

TI con 
lent 

compagni. Questa è la visuale 

nate non molto ulle anche se sicuramente più 


All'interno delle caverne è frequente imbattersi. 

sul ani omo ut: lello che non è chiaro è il: 

CORI een 
e 

ERRATI, Se 


non avrete tempo per cercare di trovare un accor- 
do: dovrete condurre un drappello di 4 uomini nel 
disperato tentativo di sopravvivere nell'unica manie- 
ra che conoscete, ovvero la guerriglia. 
MC, come ho già avuto modo di specificare, è un 
gioco d'azione in soggettiva tridimensionale (quasi 
tutti i tasti si adeguano a quello che pare essere lo 
standard) condito con parecchi elementi strategici 
che aggiungono una profondità notevole a un pro- 
dotto che altrimenti sarebbe affogato nel mare di 
‘ottime produzioni già presenti sul mercato. La prima 
particolarità che lo contraddistingue è la presenza di 
un intero gruppo di 4 persone più un'unità automa- 
tica, invece del solito Rambo che fa tutto da sé. Il 
giocatore può vestire i panni di ognuno dei 4 merce- 
mari, mentre i rimanenti e il droide saranno gestiti 
dal computer che seguirà alcune particolari routine 
di intelligenza artificiale in attinenza agli ordini da voi 
impartiti. Infatti, e questa è la vera e propria novità 
del programma, potrete limitarvi a controllare un 
unico personaggio e lasciare che gli altri facciano da 
sé, oppure potrete decidere di agire come un vero 
team di guerriglieri applicando alcune strategie pre- 
confezionate (i tasti funzione servono per attivarle). 
Inoltre, e non è cosa da poco, vi verrà data la possi- 
bilità di suddividere il gruppo originale in alcuni sot- 
togruppi, ognuno dei quali con i propri obiettivi che 
possono andare dal semplice pattugliamento allo 
Scontro a fuoco con il nemico. Per organizzare il 
‘tutto avrete a dis] una sezione rappresen 
la mappa di gioco, sulla quale potrete applicare 
‘a vostro piacimento alcuni waypoint in perfetto stile 
‘simulatore di volo”. 
Un altro particolare importante è rappresentato 
dalla gestione delle risorse, che per l'occasione sono 


| state suddivise in tre categorie: armi, munizioni e 


Spesso e volentieri le 
maggiori insidie si 
nascondono dietro a 
inze 0 all'inter- 
no di piccole insena- 
‘ture: fortunatamente il 


nina Too a 


GRENADES 


oggetti vari. Questa parte del programma riveste un 
ruolo determinante: ognuno dei componenti del 
gruppo deve essere dotato infatti delle necessarie 
attrezzature di base e dei necessari kit per il sosten- 
tamento, poiché se si allontana troppo dai compagni 
non è pin grado di scambiare degli oggetti con gli 
stessi. Per ultimo va affrontato il discorso del deces- 
so: qualora l'energia vitale di uno degli uomini 
dovesse scendere sotto una determinata soglia, 
l'armatura del malcapitato provvederebbe a ricopri- 
re il corpo esanime con un involucro protettivo, in 
modo da garantire la sua sopravvivenza sino all'arri- 
vo dei soccorsi (in caso la missione fallisca ve li 
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Nel valutare questo 
prodotto ho attraver- 
sato due momenti 
fondamentali: nel 
primo, grazie a tutte 
le buone premesse 

arguite dalla lettura del manuale, ero colmo di buoni 

auspici; nel secondo, successivamente a una buona 
i gioco, mi sono dovuto parzialmente ricredere. 

Intendiamoci, alcune delle sopracitate premesse 

sono state rispettate: gestione delle risorse, strategia 

e organizzazione dei movimenti dell'intero squadrone 

sono ben implementati e rendono bene l'atmosfera di 

una reale azione militare. La trama è ricca e ben arti- 

colata, andando ben oltre la semplice accozzag 

livelli della quale è composta la maggioranza dei titoli 
finora usciti. La presenza di una specie aliena che 
ricorda vagamente gli Alien non può che fare piacere, 
così come si prova la stessa sensazione quando si 
considera che ogni componente di questa razza ha la 
propria tecnica di combattimento, rendendo quindi 

obbligatorio usare il cervello piuttosto che sparare a 

casaccio. 

Fatte allora le debite precisazioni, non rimane che un 

aspetto da considerare: la realizzazione tecnica. Sfor- 

tunatamente è questo un particolare che riveste 
parecchia importanza in questo genere, contribuendo 
in modo determinante a creare l'impressione finale. 

Sin dalla presentazione però ci si rende conto che 

effettivamente il prodotto non è un mostro di tecnica: 

i filmati, di discreta fattura, sono regolarmente fram- 

mentati da fastidiosi caricamenti che ne rovinan 

mediabilmente il pathos (infatti anche la musica è 

interrotta). Le ambientazioni del gioco vero e proprio, 

inoltre, non sono certo contraddistinte da un grande 


MES ASSROVE 

giocare a Mortal Coil vi occorre un 486 con 
‘4Mb di RAM, un CD-ROM 2X multisessione, una 
SVGA, un mouse e, come minimo, una 
liberì sul disco fisso. Sono consi- 

@ una scheda Sound Blaster o 

lema, caricamenti dei 


presentazione 
nuovi giochi 


tavoli dimostrativi 
e tante iniziative !! 


INTERNET 
demo,;,hints, 
consigli,giochi 
in rete, riviste 
ecc. 


CD ROM PC & MAC 
GIOCHI DI RUOLO 


CONSOLE 


REESE 


CREA PAGINA B01 
SUL TELEVIDEO DI Ji 


WC SUENGA 
periferiche 
di controllo 
MOESSILELI 
per i veri 
ETL'ESSILEL 


gp dia “a 
hf Prenota il tuo catalogo 


Pai Thrustmaster 
presso i Rivenditori autorizzati: 


_ Mia 


co BMBINTERACTIVE/ROCHET SCIENCE per POCD-ROM 


Finalmente, dopo mesi 
di estenuanti e continui 


LOADSTAR EE 


n iP NIN) PRO) SI) d'esordio di una nuova 
di casa che già tanto ha 


fatto parlare di sé... Si 
dimostrerà questo 
primo nato della Rocket 
Science all'altezza delle 
attese? 


quella dell'EFFEBIESSE che balla sul bordo di un 
affollato tavolo accanto al sottoscritto cercando | 
disperatamente di evitare un fastidioso lampadario 
che non ne voleva proprio sapere di ciondolare 
altrove). In ogni caso, non mi pare opportuno pro- 
seguire con queste corbellerie che, per quanto sim- 
patiche, non costituiscono un elemento dall'indubbia 
utilità; pertanto sarebbe bene che iniziassi a parlarvi 
‘di Loadstar - La leggenda di Tully Bodine. La nostra 
vicenda sì apre in quel di Mendelev, centro di depo- 
Sito merci collocato sul lato oscuro del primo e 
Unico satellite terrestre, ovvero la Luna. Corre 
llanno 2103 e, come recita pomposamente il manua- 
le, l'umanità ha ormai capito da un pezzo un proble» 
ma: quello (che sulla Terra non c'è più spazio per 
tutti, @ così è stata avviata da circa un centinaio di 


sfondo è | : 

llo. Per cercare di 

ioni della busso: 

lo ra qualora l'ago 

in posizione Alle volte vi potrà capitare 

re costretti a deviare dalla direzione corretta per 
la ne argo. 


Dopo una Domenica alquanto cupa e disa- Uno e della lu 
strosa passata a litigare con il PCXDUMP quello iniziale: una navetta sp schie pr 
per cercare di grabbare le foto di questo ROLE A ZOnE OI ILL 
simpatico giochillo (tutti | miei amici, iui dl'taste e sei 

manco a farlo apposta, sono passati a farmi visita, 

tanto per non farmela pesare), eccomi a sera tarda 

ancora seduto dinanzi a questo stramaledetto quat- 

tordici pollici. Non è facile tirare fuori qualcosa di 

sensato da un cranio nel quale ronzano ancora le 

folcloristiche immagini della lunga nottata preceden- 

te (tra le più esilaranti si segnala in particolar modo 


i capita di trovare un bivio nel bel 
te dei velivoli della polizia: in 
iché i 


anni la colonizzazione del Sistema Solare. A partire 
dai primi insediamenti sono poi nati molti centri 
produttivi a distanza di anni luce ciascuno dall'altro 
@, come è naturale, s'è subito sentita un'impellente 
esigenza di commercio. Questa viene soddisfatta da 
una nuova generazione di camionisti: gli Outrollers. 
Ci stavo dicendo la storia si apre proprio con 
l'atterraggio da parte di uno di questi Outrollers - 
che, per dovere di cronaca, è quello più rispettato, 
famoso e strafico - sulla stazione lunare di Mende- 
lev. Il protagonista, che porta il nome di Tully Bodi- 
ine, è tornato in cerca di qualche nuovo interessante 
incarico, pulito o meno che sia. All'interno di un bar 
‘che ricorda da vicino quello di Guerre Stellari (genu- 
flessione, prego), il nostro prode viene contattato 
dal classico commerciante poco raccomandabile che 
gli rifila un carico di cammelli (non sto scherzando 
‘affatto!). E' dunque tempo di partire! 

Sul' gioco vero e proprio non c'è in realtà molto da 
dire: si tratta di uno shoot'em up in soggettiva 
(dall'interno del Loadstar), realizzato con la medesi 
ma tecnica di Rebel Assault, ovvero utilizzando tan- 
tissima grafica precalcolata. Anche la struttura di 
gioco è molto simile a quella del capolavoro targato 
Lucas, costituendone a tutti gli effetti una restrizi 
ne. Il vostro compito consiste nel portare il carico 
alla sua destinazione e, per raggiungere tale scopo, 
dovrete attraversare il complesso dedalo di auto- 
strade che ricopre la superficie lunare e che consen- 
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zare lo 


All'interno del gioco sono presenti alcuni filmati che ne sot- 
tolineano i momenti salienti: in questo caso Teddy si sta 
disperando perché il Loadstar, dopo aver subito numerosi 
colpi, sta perdendo quota... inutile aggiungere che per voi 
significa la perdita di una vita 


te il lancio nello spazio. Naturalmente, durante il 
lungo viaggio sarete ostacolati da ogni sorta di 
avversità: troverete carghi sulla vostra rotta di colli- 
sione, concorrenti più o meno sleali e persino una 
nutrita falange di vedette della polizia (da quanto ho 
capito il carico rtato non 
è esattamente legale). La dina- 
mica di gioco che ne risulta è 
spesso confusionaria: da un lato 
dovrete attenzione alla 
vostra direzione (ergo imboc- 
care le corrette deviazioni), 
supportati dalla bussola e dal 
fedele di bordo (bat- 
tezzato Mortimer) e suonando 
il clacson all'occorrenza, 
dall'altro dovrete tenere testa 
al fuoco nemico cercando di 
abbattere il maggior numero di 
velivoli. Per difendervi ed evita- 
re di subire danni eccessivi, che 
comporterebbero la fine pre- 
matura della vostra missione, 
dovrete utilizzare molto saggia- 
mente lo scudo energetico: 
infatti costui attinge la carica di 
cui necessita direttamente dalle 
risorse della Loadstar e le pro- 
sciuga piuttosto velocemente 
rendendo obbligatoria una 
TTTITIIIIITOOÌ certa parsimonia. A questa 

hi struttura fanno da contorno 
tutta una serie di spezzoni ani- 


Durante gli attacchi da parte delle navette della polizia, è bene utilizzare lo scudo 
energetico del quale è dotata la Loadstar. Sfortunatamente, a causa dell’infelice 
rappresentazione dello stesso, la caoticità dell'azione ne risulta ulteriormente 
incrementata. 


Quello che appare in questa foto è il menu principale 
che, nonostante le apparenze, si rivela alquanto scarno. 
Infatti, a parte la possibilità di giocare uno qualsiasi dei 
livelli già completati, non resterà altro che scegliere se 
visionare l'intro, le demo del gioco 0 di altre due produ- 
zioni, 0 dare un'occhiata alle caratteristiche delle quat- 
tro navette presenti. L'unica altra opzione è quella del 
livello di difficoltà: easy o hard. 


mati che creano una vera @ propria trama contri- 
buendo in tal modo ad arriechire la produzione. 
Tutto chiaro? Vediamo di tirare le conclusioni, allo- 
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litio cdisfitciattatit tai 


Questa prima fatica 
della Rocket Science, 
RS LITI che occupa la bellez- 
za di 3 CD, è definita 
dagli stessi produtto- 
ri Cormai è proprio il 
caso di usare questo sostantivo) come una “sci-fi 
action adventure”. In realtà, con le avventure vere e 
proprie ha ben poco da spartire. La struttura portante 
è paradossalmente semplice e al tempo stesso com- 
plicata: semplice, in quanto dopotutto non c'è molto 
da fare e il gioco si riduce a uno shoot'em up freneti- 
co quanto si vuole, ma pur sempre limitato; compli- 
cato, perché quel poco che c'è da fare deve essere 
fatto CONTEMPORANEAMENTE e la cosa creerà 
qualche scompiglio in tutti coloro che non dovessero 
avere i riflessi pronti: al livello easy è già abbastanza 
impegnativo e inoltre, almeno inizialmente, il control- 
lo del puntatore risulta un po' problematico. Insom- 
ma, un buon film ad ambientazione spaziale con un 
livello di interattività bassino e un sonoro che pompa 
a mille tra esplosioni ed effetti vari: vi piacerà se vi 
siete divertiti davanti a quel gran pezzo di software 
che è stato Rebel Assault, anche se quest'ultimo 
continua a rimanere di parecchie lunghezze superio- 
re, forse per la maggiore varietà 0, più semplicemen- 
te, a causa della mitologica saga che lo sorregge. 
Buonanotte. 
HARDWARE 
Data la struttura di gioco, è sufficiente un 386 con 
4MB di RAM, un CD doppia velocità e una normale 
scheda VGA. Si raccomanda un 486 mentre, dal 
punto di vista sonoro, dovrebbero andare bene tutte 
le SoundBlaster o AdLib compatibili. Come dispositi- 
vo di controllo in congiunzione con la tastiera è pos- 
sibile utilizzare un joystick, anche se il solo mouse 
andrà benissimo. 
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della QUEEN Computer 


La QUEEN Computer SOFTWARE & GAMES è 
un'azienda giorne, come ha fatto ad affermarsi in così 


La QUEEN Computer è stata fondata nel 1991, ma la sua operatività commer- 
ciale è stata possibile solo dall'aprile del 1992. 

In questi anni il nostro fatturato è raddoppiato ad ogni esercizio rispetto al pre- 
cedente, con un mercato che ha risposto entusiasticamente alle nostre azioni 
commerciali. Fin da subito ci siamo distinti per l'ottimo livello del servizio ven- 
dite, in termini di cortesia, competenza e disponibilità. Dopo qualche anno di 
attività nel settore, penso di poter affermare, senza timore di smentite, che il 
vero confronto che le aziende commerciali saranno chiamate a sostenere, av- 
verrà proprio sul piano della qualità dei servizi di vendita. 

Oggi posso dire che l'impegno profuso è stato largamente premiato da una clien- 
tela via via crescente, rispetto alla quale l'azienda è diventata un riferimento pre- 
ciso ed importante nello scenario italiano della distribuzione di videogiochi 


Cos'è oggi la QUEEN Computer? 

E una azienda dinamica, tecnicamente preparata, logisti- 
camente e informaticamente ben organizzata, capace di 
rispondere con rapidità ed efficienza alle molteplici esi- 
genze del mercato. 

Prendiamo ad esempio il mail service. Nel 1992 avviam- 
mo la vendita per corrispondenza del videogioco. Grazie 
alle conoscenze in campo informatico, fummo in grado 
di progettare un sistema che rispondeva alle necessità or- 
ganizzative di questo servizio. Da allora abbiamo svilup- 
pato tutta una serie di procedure informatiche che ci per- 
mettono efficienza e precisione nelle nostre principali at- 
tività: dal controllo delle scorte a magazzino all'analisi ac- 
quisti, dalla gestione degli ordini cliente alle spedizioni 
via posta/corriere/aereo, dalla fatturazione materiali alla 
contabilità aziendale, dalla produzione di impianti pub- 
blicitari alle campagne promozionali o di fidelizzazione 
della clientela. 

Oggi, circa l'80% degli ordini raccolti telefonicamente du- 


rante la.giornata, viene evaso con spedizione già nelle successive 24 ore,‘gra- 


zie alla possibilità di verificare immediatamente la disponibilità del prodotto e 
di avviare le procedure di spedizione fisica della merce 

Con altrettanta efficienza gestiamo i resi del materiale dichiaratoci difettoso, so- 
stituendo tempestivamente l'articolo. Cerchiamo sempre e comunque di avere 
con il cliente un rapporto schietto, trasparente e di sincera disponibilità, ri- 
nunciando piuttosto alla vendita se questa non può essere risolta con una spe 
dizione rapida e soddisfacente per il consumatore. 


Quale è la vostra quota di mercato attuale e quali sono 
le previsioni per il prossimo anno? 

L'andamento attuale delle vendite in proiezione sulla fine arino, confermerà 
presumibilmente un volume' di 25.000 spedizioni fatte nel ‘95. 

Crediamo, in funzione delle nuove strategie commerciali che andremo ad im- 
plementare, di riuscire ad ottenere un improvement 
sulle vendite nel ‘96 di circa il 60% portandoci su un 
volume di 40.000 spedizioni. 

Tenga inoltre presente che attualmente la QUEEN 
Computer possiede un portafoglio clienti pressapoco 
di 24.000 persone e che di fatto andiamo ad acqui- 
sire circa 650/700 nuovi clienti ogni mese. 

Questa in cifre la quota di mercato per il 1995 con re 
lative previsioni 1996 per il solo Mail Service. Ma l'A- 
zienda è anche QUEEN Computer SHOP e qui le con- 
siderazioni da fare sono differenti. 

Il QUEEN Computer SHOP è, a detta della clientela 
torinese, uno dei più qualificati e specializzati punti 


Intervistiamo questo mese, Mauro ZANOTTO amministratore delegato 
SOFTWARE & GAMES, azienda leader nel settore 
! della distribuzione di videogiochi e tecnologie multimediali in genere. 


vendita di Torino e dintorni nel settore del videogioco. Sappia che le energie 
finanziarie necessarie per l'allestimento di un negozio di questa levatura, sono 
state davvero notevoli 

Il nostro progetto prevedeva la creazione di un negozio fortemente specializ- 
zato, capace di far fronte alla forte richiesta di prodotto raccolta sulla piazza da 
una nostra indagine preliminare di marketing. Siamo quindi partiti nel novem- 


bre dello scorso anno con questo punto vendita, che di fatto ci sta dando mol 
te soddisfazioni. 

La formula vincente del negozio sicuramente risiede nel'offerta estremamente 
varia di prodotti tale da soddisfare praticamente qualunque richiesta, in una 
politica di prezzi di vendita interessante anche per la clientela con minor ca- 
pacità di spesa e nella possibilità di poter provare il videogioco nello show 
room prima di acquistarlo. 

Inoltre, da più di un anno, siamo presenti con giochi radiofonici, manifestazioni 
culturali e promuoviamo iniziative sportive e momenti di aggregazione giovanile. 
Riteniamo possibile, per la seconda metà del ‘96, l'apertura di un secondo 
QUEEN Computer SHOP con caratteristiche un pochino più ad ampio respiro, 
soprattutto in quelle aree di distribuzione in cui attualmente siamo presenti ma 
non con l'incidenza che vorremmo, come il settore dell'informatica professio- 
nale e degli educazionali. 


Come mail service, quanto investite in pubblicità e su 
quali riviste? 

Per l'area computer siamo presenti sulle riviste THE GAME MACHINE, K, Z do- 
ve finalizziamo i nostri spazi pubblicitari alla distribuzione di videogiochi per 
PC, COROM, AMIGA, CD32. 

Per l'area console, invece, siamo presenti sulle riviste CONSOLE MANIA, GAME 
POWER, SUPER CONSOLE e MEGA CONSOLE, sulle quali spingiamo i prodotti 
per SUPERNINTENDO, MEGADRIVE, GAMEBOY, GAMEGEAR e, per quanto fi- 
guarda il 32 bit, i prodotti per SATURN, SONY PLAYSTATION, NEOGEO CD, 3DO. 
Il nostro investimento su queste riviste è decisamente consistente. 

Tenendo presente che per ogni rivista utilizzata, facciamo un attento lavoro di 
analisi per valutare l'effettivo share di mercato e per verificare se il nostro im- 
pegno finanziario con quel giornale si traduce, poi, in un reale fatturato. 
Intervistando direttamente i nostri clienti riusciamo a determinare in modo si- 
gnificativamente preciso sia l'interesse del lettore sulla singola rivista, sia il gra- 
do di sovrapposizione che le varie riviste hanno su una comune utenza. 
L'impostazione dei nostri spazi pubblicitari mira a fornire indicazioni chiare sul 
prodotto, sul suo prezzo, sul tipo di macchina europea, americana o giappo- 
nese che puo' ospitarlo e su come lo si possa acquistare, con facilità, presso la 


«la nostra pubblicità come 
strumento di consultazione 


semplice sulle novità del settore. 


SPAZIO PUBBLICITA' AZIENDALE 


QUEEN Computer e sono arricchiti da tutta una serie di promozioni ed iniziati- 
ve commerciali per la clientela. Un esempio, tra le ultime proposte, è la FIDE- 
LITY CARD personalizzata con l'invio del periodico QUEEN MAGAZINE. 

La nostra pagina pubblicitaria vuole essere uno strumento di consultazione 
semplice, volto prevalentemente all'informazione sulle novità del settore. 


La QUEEN Computer è ora anche casa editrice. 

Ci parli delle vostre riviste. 

Queste due pubblicazioni - QUEEN MAGAZINE PC e QUEEN MAGAZINE CON- 
SOLE - sono nate da un progetto che inizialmente prevedeva solo il restyling del 
nostro catalogo commerciale. Solo l'attenzione a quelle che pensavamo fossero 
le reali esigenze della clientela ci ha spinti a creare le riviste che Lei vede oggi. 

I QUEEN MAGAZINE parlano di tutte le novità del settore, contengono recen- 
sioni sui titoli più gettonati del momento, sviluppano di mese in mese i temi 
tanto cari ai videogiocatori, spaziando dai picchiaduro ai giochi di ruolo, dagli 
‘arcade ai simulatori di volo. Cosa importante è che sono gratuiti e arrivano al 
cliente insieme all'articolo acquistato. 

Certo, da un punto di vista di risorse aziendali, la preparazione e la stampa di 
questi periodici rappresenta un impegno non indifferente, se consideriamo che 
sono interamente finanziati dalla QUEEN Computer. Ma in tutta sincerità stia- 
mo avendo un riscontro molto favorevole da parte della nostra clientela, che ci 
gratifica e ci motiva a continuare, 


Quali sono i progetti per il futuro? 

Per il prossimo anno, intendiamo espandere la nostra presenza sul mercato, in- 
crementando il traffico vendite per il Mail Service ed aprendo un secondo pun- 
to vendita QUEEN Computer SHOP in Torino. 

Altri progetti sono comunque in cantiere, in particolare su due di questi sono 
in grado di fare anticipazioni. Dal prossimo mese di dicembre, la nostra clien- 
tela ci troverà su INTERNET al sito QUEEN On Line, del quale ricordo l'indirizzo 


SOFTWARE 
GAMES 


cdlil UITCO VENDITA ECUSITO 
. ì AE e_N 
a USCUB UE MOVICO Morone. 
che è: HTTP://VWW-FILEITA.IT/QUEEN/. Oltre alle consuete informazioni sub 
l'operatore commerciale QUEEN Computer, presso questo sito, sarà possibile 
trovare il listino aggiornato su tutti i prodotti distribuiti, con la fotografia della 
scatola che contiene il videogioco. Inoltre l'utente potrà anche acquistare i pro- 
dotti direttamente sotto INTERNET, tramite la compilazione di un coupon elet- 
tronico che poi verrà trasferito - via mail - al sito QUEEN On Line. 
Chi vorrà utilizzare il sito QUEEN On Line per i propri acquisti, godrà di uno 
sconto del 10% sul costo del contrassegno postale 0 del corriere. 
Nonostante l'utilizzo di INTERNET sia - in Italia - in una fase ancora iniziale, ri- 
teniamo che rappresenti comunque una vetrina internazionale sulla quale il 
prestigio del marchio QUEEN non poteva assolutamente mancare. Col tempo, 
‘analogamente a quanto avviene per le nostre pubblicazioni QUEEN MAGAZI- 
NE, anche il sito QUEEN On Line andrà ad arricchirsi di nuove proposte com- 
merciali e aree di discussione a tema in cui chattare liberamente. 
Il secondo progetto del ‘96 riguarderà la certificazione come “Azienda allo Stan- 
dard di Qualità ISO 9002” che rappresenta lo standard di qualità per le azien- 
de del settore elettronico, elettrotecnico, informatico e servizi. Questo proget- 
to, principalmente di interesse interno all'azienda, mira a identificare quelli che 
sono i criteri di organizzazione della nostra attività commerciale, analizzandoli 
e modificandoli laddove sarà necessario per conformarli allo standard di qua- 
lità, ISO 9002 appunto. 


Su quali prodotti state maggiormente lavorando ? 

Devo dire che le richieste di prodotto raccolte dal Mail Service è sensibilmente 
diversa da quella del QUEEN Computer SHOP In entrambi le aree la richiesta 
di titoli per COROM è letteralmente esplosa in quest'ultimo anno, e rappresen- 
ta oggi il 40% del nostro fatturato mese. 

Per quanto riguarda il Mail Service osserviamo poi una buona tenuta dei titoli 
per AMIGA e, a ruota, una comune richiesta di titoli per SUPERNINTENDO e 
MEGADRIVE. Minore è la richiesta di titoli PC su floppy al Mail Service, rispetto 
‘al QUEEN Computer SHOP. Scarsamente interessanti le richieste di titoli per il 
SUPERNES ed il GENESIS americani, mentre significativamente promettenti ve- 
diamo le vendite sul nuovo 32 bit. Mi riferisco in particolare alla Sony PLAY- 
STATION, attualmente la regina tra le console del genere, seguita dal SATURN. 

Sta calando invece, l'interesse - inizialmente notevole - su NEOGEO CD e 3DO. 

Nel periodo estivo vanno letteralmente a ruba le consoline portatili GAMEBOY, 


GAMEGEAR. Si deve comunque tenere presente che per 
ragioni di qualificazione del servizio alla clientela, 
QUEEN supporta qualunque macchina da gioco: le ri- 
chieste di titoli per CD32, MEGACD, X32 o JAGUAR, qua- 
sî mai vengono disattese. 

QUEEN Computer è anche intensamente presente sul mul- 
timediale, con disponibilità a magazzino di tutto ciò che è 
CREATIVE per la linea SOUND/VIDEOBLASTER e LABTEC, 
SBC, SUNCOM per diffusori acustici, cuffie, microfoni. 


Concludendo, a cosa pepartereta il 
successo della QUEEN COMPUTER? 
Come ho già avuto modo di affermare, credo che il suc- 


servizio di vendita. 
Gli spazi di miglioramento sono tuttavia notevoli e, nel ‘96, ci muoveremo per 
migliorare ulteriormente la qualità dei servizi. 

La QUEEN Computer è oggi un'azienda con solide basi, in cui ogni parte vita- 
le è stata costruita con criteri volti a garantire efficienza e flessibilità. 

Guardi ad esempio il nostro Mail Service. Qui lei trova una struttura dedicata 
unicamente alla vendita per corrispondenza videogioco, con operatori estre- 
mamente qualificati e pronti a fornire qualunque tipo di sistenza alla clientela. 
Riteniamo il Mail Service così importante e strategico, all'interno dell'azienda, 
da dover meritare struttura e risorse esclusivamente sue, per operare con effi- 
cienza e tranquillità, 

Naturalmente una struttura dedicata comporta dei costi che alcune aziende 
nostre concorrenti non ritengono di dover sostenere. Ne deriva un servizio di 
vendita per corrispondenza da retro bottega, a scapito di qualunque criterio di 
qualità. E' in questo scenario che la QUEEN Computer Mail Service intende im- 
porsi come il più qualificato operatore del settore della vendita per corrispon- 
denza di videogiochi in Italia. 


come 
il più qualificato Mail Service del settore. 


Per quanto riguarda il QUEEN Computer SHOP invece, il segreto del successo 
di Torino, risiede nella formula del “what you buy is what you tried” ossia del 
“ciò che stai comprando è quello che tu hai provato”. 

Dare al cliente la possibilità di provare il prodotto prima di acquistarlo, soprat- 
tutto quando l'offerta di titoli è molto alta, consente di fare una scelta più con- 
sapevole e rispondente ai propri desideri, 

Il prossimo anno il negozio lavorerà maggiormente nell’area della distribuzione 
ai piccoli/medi rivenditori locali, per i quali sono in corso di progettazione una 
serie di servizi commerciali, volti a snellire il loro lavoro e a rendere la nostra 
distribuzione più qualificata. 


SPAZIO PUBBLICITA’ AZIENDALE 


Sul numero scorso abbiamo 
recensito EF2000, poi risultato 
uno dei migliori simulatori di 

volo in commercio: questo mese 


NAVY 


TRIKE | 


questa succulenta recensione! 
Immaginate dunque di essere in un futuro 
non troppo lontano: la NATO, a causa di continue 
tensioni, è costretta a schierare le sue forze di pron- 
to intervento, prima tra tutte ovviamente l'aviazione 
con i migliori modelli di ricognitori e bombardieri. 
La situazione è critica, sul filo dell'incidente diploma- 
tico: pare infatti che L'Iraq voglia ritentare l’invasio- 
ne del Kuwait. Per gestire un operazione del genere 
c'è bisogno di un comandante esperto ed affidabile: 
che ne direste se il compito lo affibbiassero a voi? 
“Come a noi?", si chiederà qualcuno, “Ma noi dob- 
biamo solo pilotare gli aerei!” E' qui che vi sbagliate 
invece, cari miei: Navy Strike, come tra l’altro 
ampiamente preannunciato sulla preview del nume- 
ro scorso, è infatti particolare nel suo genere pro- 
prio perché comprende al suo interno sia un effica- 
ce simulatore di volo che un gioco di strategia. 

Quante volte domande del tipo “per quale motivo 
devo fare questa missione che a me pare totalmente 
inutile?" sono sorte nelle nostre menti durante una 
sessione di gioco a un qualsiasi simulatore di volo? 
Probabilmente troppe: alcune software house hanno 
infatti provato a inserire, all'interno dei loro giochi, 
degli editor di missioni, con il risultato però di otte- 
nere un grado di coinvolgimento molto basso. Alla 
Rowan va perciò il merito di aver pensato di inserire 
un editor “dinamico”, ovvero un simulatore di stra- 
tegie militari in grado di permetterci così una com- 


Per saperlo dovrete aspettare di arrivare al 
Q commento, passando ovviamente prima per 


cina di missioni prefabbricate”, utili più che altro 
per prendere confidenza con i mezzi, o se giocare al 
modo “commander”, appunto la sezione di simula- 
zione/strategia. Una volta scelto quest'ultimo, ci 
viene chiesto se ambientare la nostra campagna nel 
Golfo, in Libia oppure nel mare cinese (praticamen- 
te in Corea), un buon modo per rendere il gioco 
appetibile per lungo tempo... Attenzione dunque: 
ora siamo dei comandanti a tutti gli effetti, ovvia- 
mente con i vantaggi e gli svantaggi del caso. La 
prima cosa che vedremo 
dunque, dopo aver fatto 
questo difficile salto di 
grado, è la cartina del ter- 
ritorio interessato, con- 
tornata da un buon nume- 
ro di icone. Il metodo di 
gestione è abbastanza 
immediato: bisogna sem- 
plicemente selezionare un 
obbiettivo ed associarci 
una delle molte azioni 
possibili (del tipo: ricogni- 
zione, air strike, identifica 
zione, rappresaglia...), 
nonché il numero di aerei 
impegnati. A questo 
punto, confermando la 
missione, un messaggio ci 
annuncerà che gli aerei 


JAKE SUNNEPS 
PRESI 


Brief: China Sea (1/1), related=0 


Six countries have claims on the oil-rich 
Spratiy istands. The UN is seeking a 
gaceful agreement. However, China has 
ested the pesolve of the world bi 
announcing 3 ‘No Fly Zone: ‘over. the 
islande. "The Task Force will oppose the 
enforcement of the Zone. 


leta libertà di azione e, soprattutto, la possibilità di 
por i verificare G' Hono, delle astra saragia I 
Ilo poi è che questo “editor” è il cuore del gioco: 
una volta infatti lanciato Navy Strike, a parte le soli 
te ovvie voci per la configurazione, ci viene lasciata 


la possibilità di scegliere se partecipare a una quindi- 


tocca invece a Navy 
Riuscirà a dimostrarsi 


Strike. 


sono decollati: da qui in poi li potremo vedere segui- 
re sulla cartina la rotta da noi precedentemente sta- 
bilita. Ora tocca ancora a noi fare una scelta: lascia- 
mo decidere gli scontri al computer (e allora non 
avete capito nulla di questo gioco visto che fonda- 
mentalmente è pur sempre un simulatore di volo), 


oppure decidiamo di entrare in lizza in prima perso- 
na? Scelta ovviamente la seconda ipotesi, vedremo 
comparire sullo schermo una finestra che ci mostra 
l'aereo selezionato in azione e, cliccando infine su di 
una icona a forma di F/A 18, ci troveremo magica- 
mente ai comandi della “bestia”. A proposito: la 
parte ‘fight sim” è realizzata abbastanza bene, visto 
che il modello di volo è molto curato e realistico. 


MA QUANTO SONO ARMATI QUESTI UCCELLACCI DI FERRO? 


Risposta: 
FIA I8E 


ipende dal tipo di missioni. Ad esempio: 


Ricognizione: 6 missili AIM 9R, 2 AIM 120, 1000 colpi di mitragliatrice. 
Bombardamento aria-terra: 6 AGM 65 (Maverick), 4 AIM 9R, 1000 colpi di 


mitragliatrice. 
F-22NE 


Ricognizione: 6 missili AIM 120, 2 AIM 9R, 500 colpi di mitragliatrice. 
77) strike: 2 AIM 9R, 4 HARPOON, 500 colpi di mitragliatrice. 


A 8 HARPOON, 1000 colpi di mitragliatrice. 
HARPOO! xo 


Heavy sea strike: 6 


IN, 1000 colpi di mitragliatri 


Naturalmente questi sono solo alcuni “assetti da guerra", non li ho messì 
tutti perché altrimenti avrei avuto bisogno di qualche altra pagina in più... 


Box: Il McDonnell Douglas F/A-18 


Okkei, lo 

rimediare informazioni dettagliate sugli 
altri modelli, perciò leggetevi bene queste e 
non rompete! 

L’FIA-I8 è un ottimo velivolo Mie Sacri 
utilizzato particolarmente sulle portaerei. Il 


suo peso a secco è di 12700 kg, precisamen- 


Ci risiamo, ci avrei 


te raddoppiato al decollo: 25400 kg. Le sue a scommesso: con il 
dimensioni sono: 4,67 metri di altezz 0, dieta porn) 
17,07 di lunghezza, 11,42 di larghezza e la arene r zate tt tori di volo sono tor- 
bellezza di 36,78 metri quadri di apertura ) è come Sì possi e nati in pompa magna 
alare. E' motorizzato da due turbogetti i enti del pilota. (chi meglio di essi può del resto mostrare le poten- 


General Electric F404-GE-400, in grado di zialità di tali macchine?). Il mese scorso EF2000, 
dare una spinta massima a secco di 9620 kg questo numero Navy Strike, due prodotti della stessa 


categoria ma contemporaneamente molto diversi: il 
per una velocità massima di Mach 1,80 2 primo simulazione pura e tanta ma tanta grafica, il 


una quota di servizio di 15246 metri (ovve- “perdita della vista" causato dalle accelerazioni G- secondo un vero gioco di strategia oltre che di rifles- 
ro 49999 piedi). negative improvvise (black out... NdSS). La si. NS infatti non raggiunge certo lo splendore grafi- 
Pfui, la mia Panda fa di meglio... non è eccelsa (perlomeno in confronto all Srna co di EF 2000; pur difendendosi egregiamente anche 

consueto pose paragone EF 2000); a parte Infatti in questo campo: forse non riesce nemmeno a egua- 


gliare il livello di dettaglio tecnico del concorrente, 
gli aerei, a temente texturizzati, e le nuvole, ma del resto non sono questi i suoi obbiettivi. Infatti, 


il suo fine principale è quello di coinvolgere comple- 
tamente il giocatore che non si deve più sentire il 
solo “braccio armato”, ma anche la vera “mente” 
delle missioni. La novità non è da poco, visto che ora 


Non mancano ovviamente le visuali esterne, com- 
preso il virtual cockpit e le migliaia di comandi pos- 
sibili(quasi ad ogni pulsante della tastiera corrispon- 
de un controllo, sia preso singolarmente che in 
«combinazione con i tasti ALT, SHIFT o CTRL): c'è la vittoria non dipenderà solo dall'ultimo missile 


, D ? Ah sì, fire'n'forget o dall'abilità nel sfuggire a una mandria 
anche l’effetto abbagliamento da sole e l'effetto so PR rt SUI SR E ica auorici. ma cale dalle calicoità 


r'HUD, nel gestire la guerra a livello politico-strategico (e va 
[af g bene, tutto ciò esiste più o meno anche nel fantasio- 
bello di Navy strike, so Air Power, sempre della Rowan, ma del resto 
comunque, è che in qualsiasi Navy Strike ne è un po' il complemento ambientato 
momento si può uscire dalla nella nostra realtà). Volete mettere il divertimento nel 
poter prendere personalmente le adeguate contromi- 
sure tattiche e nel poter quindi pianificare le proprie 
missioni come più ci pare e piace? Ne risulta quindi 
un prodotto orientato a un pubblico più vasto dei 
soliti emuli di “Top Gun" (cribbio non sono ancora 
svolgimento e che quindi. riuscito ad avvicinarmi in volo rovesciato alla cabina 
una volta smessi gli abiti di D, aprendo le porte anche agli amanti della 
ci si accorga che qual- e degli sparatutto (grazie anche alla possibi- 
lità di usufruire di aiuti quali l'invulnerabilità e le armi 
infinite, senza patire di particolari bonus negativi). A 
livello tecnico poi vale un po' il discorso già fatto per 
il “gemello” Air Power, ovvero grafica ottima quando 
si è in volo, un po' meno quando si vola a “quota 
zero”: niente da dire invece per quanto riguarda le 
care in modo indiscriminato, immagini statiche dei menu, mediamente ben curate. 
Il sonoro è nella media, ben realizzato il classico 
“sibilo” del reattore. Le musiche di sottofondo, 
durante le sezioni strategiche, ricordano delle mar- 
cette militari: discretamente azzeccate dunque. 
Sarebbe stato invece ben accetto il parlato durante le 
missioni (stile Tie Fighter per intenderci): capita 
spesso infatti che alcuni messaggi che ci vengono 
trasmessi dalla base passino inosservati, soprattutto 
quando si cerca di capire dove si è cacciato quel 
fetente di un MiGI 
Tirate le somme, non mi resta che consigliare Navy 
Strike a tutti gli appassionati di flight sim: non che sia 
il miglior titolo in commercio, ma vanta comunque 
qualcosa di nuovo in questo campo. 


L'aereo che appena 


Ufilimited Auto Det 


È: à d @ —— Li 320x200 ovviamente) egregiamente et fluidamente 
Invulnerabili e di dispor: ite x ‘anche solo su di un 486 DX33 con 4 MB di RAM, 


re di armi infinite 


anuary ZO00 visto che il lato diplomatico-politico è molto impor- 
J tante. In poche parole, fate una mossa falsa e vi 
ritroverete a cercare nuovo lavoro. Inoltre non 
pensate si avere un Sn: illi RIPA paia se sapere di girare sotto Win 951 
è detto che giungano in cia parta Picci succes 
sive: siate quindi molto parsimoniosi. 
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PROVATE AD ENTRARCI 


Con questa frase si viene introdotti nel 
mondo di Witchaven, gioco in stile Heretic 
programmato dalla Capstone utilizzando 
sotto licenza il potente engine “Build” della 

3D REALMS. Detta questo, si potrebbe anche pen- 


sare di aver già riassuntò l'intero videogame: perché 
allora andare avanti? Perché le cose non stanno pro- 


Siamo all'i 
rando il nebbic 


nostra avventura e stiamo ai 
panorama prima di entrare 


9 a 
Ci 


priamente in questi termini. 
Witchaven è infatti un titolo piuttosto interessante, 
che cerca di aggiungere qualcosa di nuovo all'ormai 
esplorato mondo degli arcade in stile ‘id’. Ricorde- 
rete a tale proposito come fu grazie a Ultima 
Underworld che, per la prima volta, al GDR per 
eccellenza venne aggiunto un motore grafico capace 
di dare al giocatore l'impressione di essere realmen- 
te nel mezzo di un dungeon. Poi uscì Doom e tutti 
sappiamo come andò a finire. Quello che si propone 
allora la Capstone è una sorta di ritorno alle origini 
mescolando abilmente le carte in tavola e rendendo 
Il suo ultimo titolo un qualcosa che si colloca a metà 
strada tra Hexen e Dungeons & Dragons. 

La trama è presto detta: prescelti dal mistico Lord 
VerKapheron, dovrete dirigervi alla volta della lonta- 
na isola di Char dove, nelle viscere del vulcano che 
la sormonta, la perfida ma affascinante strega Iliwhi- 
rin nutrendosi delle energie magiche dei suoi nemici 
ha ormai acquisito ì poteri necessari a creare un 
varco che congiunga gli inferi col nostro piano 
dimensionale. A dire il vero, la missione che già di 
per sé parrebbe disperata, pare volgere al peggio 
quando, appena iniziata l'avventura, realizzerete di 
poter contare solo suì vostri pugni e su un coltello 


di poco taglio. Ma abbiate fede: man mano che uccì- 
derete le creature demoniache che infestano i labi» 


a grafica sugge ingannare: dagli 
[ tati no delle fiammate altamente 
Proteggerci ure non ci servirà a molto, 


rinti nei quali vi addentrerete, avrete la possibilità di 
avvalervi di un armamentario di tutto rispetto. Le 
armi che avrete a vostra disposizione (10 in tutto) 
vantano infatti tra le loro file temibilissime asce, spa- 
doni medievali, archi, alabarde e mazze ferrate. E fin 
qui, direte voi, niente che non si sia già visto in 
Hexen... 

La realtà dei fatti è però diversa. Si dà il caso, infatti, 
che qualsiasi metallo mostri prima o poi | segni 
dell'usura: le spade si spezzano, le asce perdono |l 
filo della loro lama e la mazze ferrate sono sempre 
meno efficaci via via che i loro spunzoni si smussano 
contro le armature degli avversari. Ecco allora che le 
armi che avrete a disposizione obbediranno 
anch'esse alle dure leggi del tempo, divenendo sem- 
pre meno efficaci all'aumentare delle volte che le si 
utilizza: non sarà forse piacevole ritrovarsi a lottare 
contro un demone con una spada ormai inutilizzabi- 
le, ma è senz'altro molto più realistico. Non è 
comunque tutto: un'altra piacevole chicca di Wit- 
chaven è stata l'introduzione dell'esperienza”. Suv- 
via, volete forse credere che dopo settimane spese a 
menar fendenti non apprendereste perfino voi come 
maneggiare meglio un'alabarda? 

Per ovviare a questo dettaglio, che finora è sempre 
stato trascurato sia in casa id Software sia in casa 
Apogee, la 


Un orco si sta avvicinando a noi in modo piuttosto min 
cioso: l'unica cosa giusta da fare è sguainare la spada e 
difendersi con lo scudo... 


Siamo nelle fucine del decimo livello: quello scudo 
appena forgiato fa proprio al caso nostro 


rete anche la capacità di combattere a due mani (e 
con una sciabola nella destra e una mazza ferrata 
nella sinistra vi assicuro che è un bell'andare) e di 
lanciare incantesimi sempre più potenti, Già, perché 
in Witchaven dove non arriveranno le lame.arriverà 
fa vostra magia. 


Capstone ha implementato nel suo programma nove 
livelli di abilità crescente nell'utilizzo delle armi. 

Maggiori saranno i cadaveri che lascerete lungo il 
vostro cammino, maggiore sarà il quoziente che 
otterrete. Questo comporta che non solo le ferite 
che infliggerete saranno più letali, ma che acquiste- 


State calmi: non è certo in Witchaven che troverete dei passaggi di poesia 
che diano adito a momenti di romanticismo. Quello che mi accingo ora a 
spiegarvi è il funzionamento delle 5 pozioni e degli 8 incantesimi che trove- 
rete negli oscuri dedali che vi accingerete a visitare... 


Pozione Bianca: 
sarete invisibili 
per 30 secondi, 
sebbene gli 
avversari avran- 
no il 50% di pos- 
sibilità di veder- 
vi quando 
attaccherete. 


Pozione Gial. 
la: cura il vele- 
no (molto 
utile quando 
vi morde un 
ragno gigante 
o vi trafigge 
una freccia 
avvelenata...). 


3 Pozione Verde: 
Pozione aumenta la 
Blu: di vostra forza 
aumen- raddoppiando i 
ta la punti-ferita che 
vostra infliggerete ai 
energia vostri avversa» 
di 25° ri. Dura 30 
punti. secondi. 


Pozione 
Rossa: per 
30 secondi 
sarete 
immuni al 
fuoco e alla 
lava. 


Scare: quando lancerete que- 
sto incantesimo risveglierete 
nella mente del vostro nemi- 
co orrori indicibili che lo para- 
lizzeranno dal terrore. 


Open Doors: qualsiasi porta si 
aprirà di fronte a tale magia... 


a @@<T6M_ DICEMBRE 


Night Vision: le oscurità vi sve- 


Fly: per 30 secondi i venti 
vorticheranno intorno alla 
vostra possente figura per- 
mettendovi di volare.. 


una sfera di energia 
risucchierà il calore dai vostri 
nemici congelandoli e renden- 
doli così fragili da poter esse- 
re distrutti in mille pezzi al 
semplice contatto. 


ron 


Fireball: grazie a questo incan- 
tesimo convoglierete nelle 
vostre mani il calore degli infe- 
ri per incenerire qualsiasi crea- 
tura abbia la sventura di passa- 
re nel raggio di 4 metri... 


Magic Arrow: 10 proiettili di 
pura energia trafiggeranno i 
mostri che vi attaccheranno 
infliggendogli dai 20 ai 40 
punti di ferita. 


Nuke: l'energia delle stelle 
verrà irradiata intorno a voi 
nell'arco di 10 mei ichi 


Disseminate lungo i labirinti (meglio se in qualche 
stanza segreta), saranno infatti presenti delle perga- 
mene che vi sveleranno gli arcani segreti di 9 magie 
capaci tanto di cristallizzare ì vostri antagonisti 
quando di farvi volare o di: qualsiasi cosa 
nello spazio di 15 metri (ma per utilizzare il Nuke 
bisogna aver almeno raggiunto il settimo livello di 
abilità), Anche in questo caso, maggiore sarà la 
vostra esperienza e maggiore sarà la durata dei 
vostri Incantesimi oltre che i loro devastanti effetti. 

Come se questo non bastasse, i dedali di Witchaven 


Abbiamo appena 
girato l'angolo e un 
demone è già pronto 
a ucciderci con le 
sue micidiali fireball: 
in questi casi è “cal 
damente” consiglia- 
to bersi una Pozione 
Rossa e passare 
quindi all'attacco... 


Eccoci di fronte a un 
drago: le sue fiamme 
sono devastanti e i 
punti di esperienza 
ottenibili dalla sua 
uccisione sono ancora 
un mistero. Non ci 
resta altro da fare che 
incoccare una freccia 
e sperare bene 


La situazione volge al peggio: circondati da goblin e 
orchi non vi resta altro da fare che far roteare la vostra 
mazza ferrata e colpire il primo che si avvicina. 


sono anche dalla di una miria- 
de di VR Ara dI ae cino 
riero. ire, scudi, elmi, bracciali, cornucopie, 


strega si farà sempre più difficile man mano 
dia vedervela con goblin, orchi, cri 
demoni e creature composte di pura energia. Se la 
sfida vi eccita, poi che i nemici che in tutto 


vi troverete ad tare saranno ea 
te 21 e tutti dannatamente difficili da abbattere 
(soprattutto se scegliete un livello di difficoltà impe- 


). 
che ril quanto scritto si potrebbe 
pensare di trovarsi di fronte a una nuova pietra 
miliare nell’intrattenimento ludico. Purtroppo però 
non è così: questo e altro nel box di commento... 
Stefano Silvestri 


Witchaven rappresen- 
ta al tempo stesso un 
0 gioco interessante e 
pieno di potenzialità, 
nonché una mezza 
delusione per quello 
che avrebbe potuto essere e che, purtroppo, non è 
stato. Nonostante le credenziali di un prodotto di 
questo calibro, il titolo della Capstone perde il con- 
fronto diretto con l'agguerrita concorrenza di Heretic 
e Hexen, non riuscendo a garantire quella frenesia e 
quel coinvolgimento che caratterizza invece i suoi 
antagonisti. Perché Witchaven non è un gioco velo- 
ce, e non mi riferisco tanto alla resa finale dell'eccel- 
lente engine tridimensionale “Build", quanto piutto- 
sto al modo in cui è strutturata l'azione in sé. La pre- 
senza di sole armi di contatto (fatta la debita eccezio- 
ne dell'arco) implica necessariamente che gli avver- 
sari che vi si pareranno dinanzi saranno meno nume- 
rosi di quelli che potreste trovarvi di fronte in un livel- 
lo avanzato di un qualsiasi arcade della Apogee. Se 
così non fosse, risulterebbe infatti proibitivo per 
chiunque percorrere più di pochi passi all'interno del 
dungeon. Tutto ciò potrebbe riflettersi pertanto sulla 
giocabilità del prodotto, che lascerà probabilmente 
l'amaro in bocca a tutti coloro che sono abituati 
prima a sparare e poi a riflettere. AI contrario, in Wit- 
chaven l'atmosfera che si respira è più calma e medi- 
tativa: non che questo però sia necessariamente un 
difetto, anzi, a molti potrebbe piacere 
Tolto questo problema, tutti gli altri parametri nei 
quali solitamente si articola una recensione sono pie- 
namente soddisfatti. La presentazione del prodotto è 
eccellente, sia per quanto riguarda la sequenza di 
apertura del gioco che per ciò che concerne la confe- 
zione e la manualistica (l'unico neo è l'assenza della 
traduzione in italiano). La grafica, poi, è a dir poco 
superba, permettendo infatti il succitato Build di 
visualizzare i dungeon anche in SVGA, coi risultati 
che tutti possono immaginare. Siccome però la per- 
fezione è cosa rara, anche in questo caso si potrebbe 
muovere un appunto agli sprite dei nemici, che a mio 
avviso potevano essere di gran lunga migliorati, dato 
che quelli presenti in Witchaven sembrano fatti con 
la plastilina, muovendosi in modo assai poco realisti- 
co. L'impatto sonoro del programma è invece più che 
sufficiente: le melodie che accompagneranno le 
vostre peripezie risultano essere piuttosto accatti- 
vanti, anche senza brillare per la qualità dell'esecu- 
zione. La longevità, infine, è molto convincente: ore e 
ore di gioco intratterranno tutti coloro che saranno 
determinati a raggiungere la strega Illwhyrin, renden- 
do l'acquisto di Witchaven decisamente proficuo, 
Merita poi un cenno la possibilità di selezionare il 
grado di violenza presente nel gioco. 
Riassumendo quindi quanto detto, il titolo in questio 
ne è decisamente un buon prodotto, cui manca però 
quel “quid” necessario a conferirgli una votazione da 
Star Player. Rappresentando un interessante connu- 
bio tra un GDR e un arcade, mi sento allora 
gliare Witchaven a tutti coloro che, stanchi dei 
shoot'em'up in soggettiva della id Software, vogliono 
affrontare una variante un filo più riflessiva. 


HRS RIME 
Le richieste di Witchaven non sono propriamente 
contenute: un DX2 66MHz credo rappresenti la 
minima configurazione possibile per rendere il 
programma effettivamente giocabile in bassa riso- 
luzione. Se poi si decide di utilizzare l'hi-res, allo- 
ra un Pentium 90 con 16MB di RAM diventa il mi- 
nimo indispensabile. Le schede audio supportate 
sono tutte le Soundblaster compatibili mentre, ol- 
tre al lettore CD-ROM necessario a installare il 
programma, vengono richiesti ben 40 MB di spa- 
zio sull'HD. 
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3 PCAB6 DX 33 Mhz O SUPERIORE, MS DOS 5.0 0 SUPI 
ANCHE CON WINDOWS 95, 8 MB RAM, CD.Rom DOPPI 
HARD | DISK, SVGA, SCHEDE SONORE SOUND Bi 
AUDIO SPECTRUM, ENSONIQ SOUNDSCAPE, GRAY 
ROLAND RAP-10. 
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| CD.Rom L. 129.900 


Ì 
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pronuncia latina e'$0 quella 
medioevale, ma credolche la cosa 
interesserebbe a pochi, per culi@ercherò 
di tornare alle questioni che sonal qui più, 
rilevanti. 
Caesar 2 è, ragionevolmente, il seguito di 
un fantomatico Caesar (quantunque 


Questo implicherebbe tutto un 
Q complesso discorso sulla vera 


STAR 


PLAYER 


Forse non lo 
sapete, ma 
Caesar i latini 
non lo 
pronunciavano 
“Cesar° come ci 
i nano a 
scuo 
dicevano 
proprio 
“Caesar 


0'o's'e'dlalalai 


ric 


Si [arate 


tale nome) e ha come obiettivo quello! di 
fare di voi nientedimeno che l'Imperatore 
dell'Impero Romano, passando prima atta 
verso il grado di governatore delle numero- 
se province del medesimo. 

Anticipando per un momento la fas@ di com- 
mento, devo dire che i designer della 
Impressions (sviluppatori del tittallo) sono 
stati veramente furbi: a ben guardare in Cae- 


prio pochi, dal momento che possiamo trovare più 
di un'evidente richiamo a titoli che definire storici è 
ancora poco (mi riferisco a Sim City 2000 e Civiliza- 
tion). Il giusto mix di questi elementi contribuisce 
però a creare, nel suo complesso, un gioco sufficien- 
temente originale che riesce a uscire dall'ombra dei 
due colossi di cui sopra ritagliandosi uno spazio 
tutto suo. 

Dopo queste brevi note di carattere generale inizia- 
mo a trattare la meccanica di gioco. La prima cosa 
che salta all'occhio, sia dal manuale che dal buon 
tutorial presente nel programma, è che questo è 
composto fondamentalmente da due livelli di gioco, 
interagenti tra loro ma nel contempo ben distinti: si 
tratta del livello cittadino e di quello provinciale 
(rispettivamente ispirati da Sim City e Civilization). 
Dire quale sia tra i due il preminente è piuttosto dif- 
fieile; comunque, se devo proprio indicarne uno, 
questo! è il livello della città, in funzione del quale 
sussiste anche l’altro (prova ne sia il fatto che è pos- 
sibile, Volendo, limitarsi a giocare questo livello 
lasciando del tutto perdere l'amministrazione della 


cla). 
Bi quasi d'obbligo partire da qui: dopo aver 
compiuto le prime scelte di gioco (cioè dopo aver 
deciso la provincia romana da governare tra le 4 ini- 
zialmente disponibil), vi ritrovate pronti a iniziare la 
costruzione di quella che diventerà la vostra capita- 


ricordi assolutamente nessun pi sar 2 di elementi innovativi ce ne sono pro- le. Lo schema di gioco, in questa fase, è del tutto 


aa 


0 romani? Nessun problema! Sfruttando il famigerato schieramen- 
vero?) il genio militare degli imperiali prevarrà 


300 corsi contro | foro, cuore del nostro potere. Tutta la gente che si trova qui è stipendiata da vol, e vi ser- 


rà fedelmente sino a quando l'Imperatore non vi spedirà a remare su qualche galera. 


con facilità. 
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Mixed Troops 
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Pei q Î romani erano 
è n e continuando con la collacazio- 
ne nei punti nevralgici di edifici quali pre 

fetture, fori, mercati, terme ei 
rispettivamente garantiscono 
amministrazione, commi 

religione). Oi 

controllare di 7 \ 
siano adegui dai servizi 
essenziali, altrimenti le CERA 
costruito rimarranno in #7 Ch 
cadenti catapecchie: r 

potrete usare un intero see di 
(identico a cus d 

Maxis), dove saifanni 

colori; re 

(per esempio) 


Hmmm. Lo sapevo che 110 romani contro 
400 galli era uno scontro leggermente squi- 
librato. Se poi penso che la coorte distrutta 
aveva come simbolo un coniglio... Maht! 


File Options Speed Help 


“SI Markets 


Non è tutto: esistono molte altre strutture e, 

‘soprattutto, dovrete sempre controllare attenta. 

mente l'umore cittadino, pena la rivolta di alcuni 3 la i, mia 

quartieri oppure l'esplosione di pestilenze micidiali % À 6 DI EST 
|| (e ricordate sempre di assegnare il personale alla i SA 
|| Manutenzione delle strutture, altrimenti...). Tutto < 5 E Fi d) esi 
| questo per non parlare dei soldi (Denari), sempre x mp ni 

troppo pochi per accontentare Î cittadini. Insomma, NE « 

già considerando questa sola sezione il gioco si pre- 

senta vario, difficile e stimolante. 

Ora, ponendo che abbiate scelto di giocare senza 

limitazioni (ed è la cosa più divertente), facciamo un 

giro fuori dalle mura, nella nostra provincia, 

Subito ci accorgeremo che la mostra città non è la 

sola presente sullo schermo: salfafino infatti eviden- 


La capital A STA 
Sardegna ziati altri centri minori, generalmente già “romaniz- 


Option 298 \ ( 5 zati”, con i quali potremo intrattenere dei proficui 
rapporti commerciali (senza però intervenire diret- 
tamente sulle città). 

Altri elementi presenti nell'area di gioco saranno 
alcune zone della mappa “particolari”, dove potre- 
mo costruire attività produttive quali fattorie e 
miniere (potremo poi rivendere il prodotto nella 
nostra capitale) e, per finire, dei villaggi che ancora 
non hanno accettato il dominio di Roma. 
In ambito provinciale, le nostre decisioni saranno 
molte e importanti: potremo costruire le già citate 
industrie per arricchire la provincia (e quindi met- 
terci in buona luce agli occhi dell'Imperatore), realiz- 
zare porti e strade per facilitare le comunicazioni, 
oppure posizionare nei punti strategici le basi delle 
coorti (unità di base dell'esercito romano) in cui 
divideremo la legione al nostro comando (degli 
aspetti “militari” parleremo tra poco). In pratica 
tutto ciò è un altro programma, a mio parere anco- 
e ra più affascinante della semplice gestione interna 
LASA della nostra capitale. 
Pellet tiell Bene, dopo aver trattato degli aspetti salienti; resta 
ovine pi no ancora due fasi di gioco da analizzare: quella che 
si svolge nel Foro e quella che riguarda la risoluzione 
degli inevitabili scontri armati. 
Per quanto lla prima basti sapere che dal 
Foro, vera sede del potere del Governatore, potre- 
mo tenere sotto controllo l'intero panorama del | 
gioco partendo dai rapporti con l'Imperatore e arri: 


La battaglia infuria, e le cose vi er i nostri. Le opzioni di combattimento sono nume- n 
rose, e inoltre potrett x vando al frateo di tasse applicato a cittadini e com- 
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tare Imperatore supremo... In bocca al lupo! 
Prima di lasciarvi andare è però necessario il classico 
esame degli aspetti tecnici del gioco. Partendo dalla 
vi posso dire subito che è ben curata: sia a 
ivello della città che della provincia, questa è sem- 
| pre chiara e, generalmente, molto ben realizzata 
(sono belle in particolare le varie costruzioni dispo- 
7° nibili). Anche durante gli scontri si rimane su buoni 
livelli: i minuscoli omini sono accattivanti a sufficien- 
sî scannano senza pietà. Nel programma 
Sono poi inclusi vari spezzoni in grafica renderizzata, 
che vi verranno mostrati quando accadrà qualche 
evento saliente (rivolte, vittorie, promozioni ecc.). 
le sonoro dal canto suo si limita ad accompagnare il 
| tutto: le musiche mon sono ossessive, e i vari effetti 
‘audio sono piacevole ben realizzati (oltre a essere 
Veramente tanti). 
si figine dello screfià programmato in maliffa 
competente e le opzioni sono complete. 
Ave, Caesar. 


Davide Solbiati 


Caesar 2 è un gioco 
che ha corso un gros- 
so rischio: mischian- 
do infatti tra loro alcu- 
ni elementi dei video- 
game di grande suc- 
cesso non è automatico che ne esca un programma 
fotografia si vede benissimo come degno di stargli accanto. Troppe volte sono usciti 
il dominio romano abbia fatto di titoli che sono presto finiti nel dimenticatoio. 
questa terra selvaggia una zona Questo testimonia la competenza della Sierra e la 
altamente civilizzata. cura dedicata al prodotto, che riesce invece a propor- 
si in maniera adeguatamente originale al mercato: il 
sapiente mix creato è infatti affascinante, e promette 
di tenere impegnato il giocatore per lungo tempo. 
Tutto ciò senza contare la buona pensata di far sì che 
alcune parti del programma siano facoltative: in que- 
sto modo quasi tutti potranno giocare quello che gli 
interessa, lasciando perdere il resto. Si può quindi 
spaziare da un Sim City 2000 AC a un vero e proprio 
simulatore globale di governo, veramente ben realiz- 
zato. Le battaglie poi, aggiungono quel piacevole 
tocco in più che molti, ne sono sicuro, apprezzeran- 
no parecchio. 
Anche l'impegno proposto dal gioco è notevole e 
diversificato. Se governare le prime province può 
essere relativamente semplice, basterà allontanarsi 
da Roma per accorgersi di quanto cambino le cose. 


La Sardegna è una delle province 
più facili da governare. In questa 


La coorte dei Conigli si sta muovendo 
contro un villaggio di Corsi. Per ogni 
coorte potremo predisporre un intero 
giro di perlustrazione, usando le ban- 
dierine visibili in fotografia 


Ahi Ahi! A quanto pare come 
Governatore non sono molto ben 


mercianti, passando per momenti fondamentali quali 
l'assegnazione di manodopera alle varie strutture e il 
reclutamento e l'addestramento delle indispensabili 
forze militari. E veniamo così al secondo argomento: 
prima © poi, non dubitatene, a qualche barbaro 
verrà voglia di provare la proverbiale abilità guerrie- 
ra dei romani. Potranno essere tribù recalcitranti al 
vostro giogo o veri e propri eserciti di invasori, ma 
non dubitate: ci sarà da combattere. 

Quando verrà il momento avrete due scelte: potre- 
te lasciar fare tutto al computer, risolvendo in modo 


Per ognuna delle nostri coorti potremo decidere il 
numero di uomini in forza, la destinazione da assegnare 
nonché la composizione (fanti, cavalieri ecc.). Impor- 
tante sarà poi tenere sempre d'occhio il morale. 


Prima Cohors. rormea 299 


CONONT REPORT 


accetto! Ora questo branco di scal- 
manati si divertirà a demolire pezzo 
per pezzo la città che ho faticosa- 
mente edificato. 


o, oppure, 
in campo guidane 


zione in 3D 
scontro che vi 

ti per la battaglia. 
il tipo di schi 


raggiunto i valori (dominio, pace, benes- 
sere ed educazione) fissati per la provin- 
cia, verrete via via promossi fino a diven- 


Le variabili da tenere in considerazione sono vera- 
mente molte, e coprono tutti gli aspetti simulabili. E' 
poi un grosso pregio il fatto che ciò che accade su 
schermo non sembri frutto della casualità, ma delle 
nostre più o meno oculate scelte 

Se oltre a tutti questi elementi consideriamo che gra- 
fica e sonoro sono pienamente all'altezza, otteniamo 
un ottimo prodotto il cui principale difetto sta forse 
nel fatto che, non offrendo in fondo nulla di nuovo, 
potrebbe trovare un'accoglienza freddina. Sono però 
sicuro che gli appassionati del genere lo ameranno, 
per cui lo raccomando senza remore. 


Herero cilea We ASA: »E 
Caesar 2 richiede come sistema minimo un 
386/33, anche se è consigliato almeno un 
486/33. Vi serviranno 4MB di RAM, una scheda 
VESA SVGA, una ventina di mega su HD e un let- 
tore CD (ma dovrebbe uscire anche una versione 
su dischi). Sono supportate tutte le Soundblaster 
e compatibili. Inoltre, pur funzionando sotto DOS, 
Caesar 2 può essere installato anche sotto Win- 
dows 95 senza alcun problema. 
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Sequenze multimediali con attori 
professionisti che ti parlano dallo 
schermo vanno a integrare spezzoni 
tratti dal grande successo 
cinematografico. 


Potrai interagire con i vari 
personaggi incontrandoli a 
bordo degli altri caccia, 
parlandogli e ascoltando 

le loro voci. 
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IL CIELO CIRFANNE 


NUMERO VERÌ 


DE 
LIZAR:ZARECÀ 


Sfida tutti i protagonisti del film in 
duelli alla velocità del suono. 
Dimostra a tutti di essere un vero 
Top Gun. 

Segui i consigli del tuo co-pilota, 
come in un vero F-14. 


" IGM, DICEMBRE 


MISSION 


Cosa avrà di speciale quell’astronave 
di scienziati, tanto da doverla scortare 


con la Lexington, la m 


della flotta? E poi, quel pianeta dalla 


fama sinistra, come 


Pe hone! Perché bisogna andare 


proprio lì? 


x 


Questo era quello che si chiedeva il nostro 
uomo qualche giorno prima, e mai pensieri 
furono più profetici.. 


La Lexington era stata attaccata da una 
astronave nemica, i droni da combattimento erano 
stati spazzati via in pochi minuti e con pochi colpi di 
laser h maestosa astronave costretta alla resa. Un 

jasto meccanico aveva fatto scattare il blocco del 

ivello 2 e, per mia sfortuna, ero l'unico che si tro- 
vava lì in quel momento, svenuto. Sembra che l'inte- 
ro equipaggio abbia lasciato l'astronave, accidenti a 
questo mal di testa! Devo aver preso una bella 
botta! Ecco, un terminale! Vediamo se riesco a sco- 


Dr 
Dal) 


ici 


urrounded by an 


prire qualcosa di nuovo: “Compiiter, dati sulla batta- 
glia!” una voce femminile, vagamente evanescente, 
fuoriesce dagli altoparlanti digitali: “Sistema informa- 
tico centrale interrotto, attivati i 


to lievemente atona: 

causa di una perdita di pressione, impossibile ristabi- 
lire contatti con altri livelli fino al cessato allarme o 
a ordine di superiore!”. Probabilmente un laser ha 
provocato un buco nella parete stagna, meglio pren- 
dere il necessario per il pronto intervento, di solito 
è qui sopra il terminale... Ah, eccolo: “Computer, se 
non ci fossero più esseri viventi sull’astronave 
dovrei diventare io il comandante, giusto?” - “Positi- 


j» 


vol” - “Ma allora, visto che sono tutti scappati, assi» 
mo il comando, Lascia l'accesso agli altri settori, e 
passami la rotta dell'astronave!” - “Impossibile 
accertare la veridicità dell'affermazione, Impossibile 
trasferire il comando, ordine rifiutato!"?. Accidenti a 
queste maledette macchine, devo riuscire a uscire di 
qui in qualche modo: “Computer utilizzo termin: 
to!” - “Sessione terminata dall'utente, arrivederi 
Non mi resta che tentare di trovare qualcosa di 
interessante nelle cabine del personale, ah, ecco 
l'ascensore! No accidenti, è ancora bloccato, era lo 
stesso anche prima. Faccio due passi ed eccomi 
davanti a una porta, è quella di una delle stanze 
dell'equipaggio; ma c'è qual- 
cosa di strano, una certa cor- 
rente... Proviamo ad aprirla! 
Immagine apocalittica... Nella 
parete di fondo, un piccolo 
buco dai bordi bruciacchiati, 
evidentemente creato da un 
laser, lascia fuoriuscire tutta 
l'aria della stanza, gli oggetti 
svolazzano impazziti, matite, 


il ponte di 


sta postazion 
ttimento, anche qui 


A 


libri, CD, olofotografie, ogni oggetto sembra impaz- 
zito! Per fortuna ho preso il kit di riparazione poco 
fa, basta una piccola spruzzata di spray nel buco, un 
po' di resina al carbonio, e una pezza di questo stra- 
no materiale dalla straordinaria robustezza e flessibi- 
lità. Facile come riparare un gommone! 
Ecco come inizia Mission Critical, visto, con un po' 
di fantasia, in prima persona. Immagino che avrete 
capito di cosa si tratti, vero? Del resto le foto sono 
fatte anche per questo! 
Stiamo parlando comunque di una avventura ca 
ambientata in un'astronave della flotta ribelle. Dove- 
te infatti sapere che siamo nel 2134 e già da molti 
anni la terra si è spaccata in due, nel senso che due 
grosse fazioni sì disputano il predominio a forza di 
bombe nucleari e ordigni del genere. In realtà, però, 
col procedere del gioco, si scoprirà che il vostro 
scopo non sarà solo quello di riuscire a portare a 
casa la pellaccia (intento comunque Ringo lodevo- 
le!), ma si inseriranno nella storia anche stra 
ghi, tipo “perché era così importante quell'astronave 
di scienziati”, oppure “chi era quel tipo sospetto di 
cui ci aveva parlato una nostra collega”, e così via... 
Mission Critical è un'avventura grafica in soggettiva, 
vo, dall'interfaccia molto semplice in quanto for- 
mata dal solo inventario scrollabile che si trova 
sotto all'immagine principale, che consente il sempli- 
ce utilizzo del puntatore sugli oggetti rappresentati 
sullo schermo. Ad esempio, se si vuole aprire una 
porta, è sufficiente cliccarci sopra per far comparire 
nella barra di comando la scritta “ook at” o “open”, 
a questo punto non bisogna far altro che scegliere 


UALCHE SUGGERIMENTO... 


l’azione desiderata. Se poi, invece, si vuole utilizzare 
Un'oggetto su di un altro, il procedimento non diffe- 
risce di molto, cliccato una volta sul primo oggetto 
basta spostare il cursore sul secondo per far appari- 
re la scritta “use with...” 


Oltre che interpretare qui il ruolo di comandante in secon- 
dia, Patricia Charbonneau ha fatto anche Robocop 2. 


Per il movimento, invece, ci dovremmo affidare 
sempre alla freccetta del mouse, che indicherà volta 
per volta le strade percorribili. | luoghi visitabili 
sono molti, praticamente tutta l'astronave, peccato 
però che questi siano anche abbastanza ripetitivi. Un 
esempio? Pensate che si possono esplorare una 
quindicina di cabine dell'equipaggio. che però non 
differiscono per nulla tra di loro, nemmeno per 
quanto riguarda le cianfrusaglie contenute - a parte 
quelle poche che contengono qualche oggetto utile. 
A questo punto valeva forse la pena non darcene 
nemmeno l’accesso, privilegiando magari l'aggiunta 
di qualche altra locazione in più? 

Un altro appunto che si può attribuire a Mission Cri- 
tical, è come venga permesso fin dall'inizio si visitare 
praticamente tutti i luoghi raggiungibili, rischiando 
così di far dimenticare perché si è trovato un tale 
oggetto, o provocando una certa frustrazione nel 
dover rifare un sacco di strada per ritornare in una 
stanza, che si trova a quel punto all'altro capo 
dell'astronave! Mi è capitato inoltre di dover entrare 
in un magazzino e di tentare di aprire una trentina di 
scatoloni prima di poter trovare in due di essi qual- 
cosa di utile, forse sarebbe stato più semplice far 
riconoscere subito (o quasi) quelli più importanti, 
risparmiando così un lavoro lungo quanto noioso. 
Una ottima sorpresa invece ce la riserva la veste gra- 


La nostra astronave, gioiello della flotta ribelle, in tutto il 
‘suo splendore. 
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Il laboratorio medico: attraverso un semplice lettino si 
possono curare quasi tutti i tipi di malattia... | progressi 
della scienza! 


fica, in SVGA, decisamente ben realizzata. Come si 
vede nelle fotografie, infatti, la visuale è in soggettiva 
e tutte le locazioni sono state renderizzate in 3D. La 
cosa che più mi ha colpito favorevolmente, è il meto- 
do di compressione delle animazioni che non provo- 
ca, se non minimamente, perdita di dettaglio (non 
come nel caso di Bumn:Cycle, gioco alquanto simile 
come im ione grafica, di cui avevo parlato sul 
numero di ottobre, che pure era in 320x200!). | 
movimenti non sono infatti liberi, bensì precalcolati, 
anche se ciò, in questo particolare caso, non riduce 
drammaticamente libertà di spostamento. 

Non si scosta dalla norma invece il sonoro, pratica- 
mente assente se non sotto forma di qualche musì- 
chetta passeggera e di una manciata di effetti sonori 
presenti piuttosto occasionali. Da segnalare il solo 
parlato digitalizzato, discretamente realizzato. 
Ultima cosa: due dei personaggi presenti sono 
impersonificati da Michael Dorn, già attore di Star 
Trek - Next Generation e da Patricia Charbonneau 
già attrice in Robocop 2 


Marco Prelini 


Il comandante della Lexington, ovvero Michael Dorn, già 
visto In Star Trek - Next Generation. 


AEVIEI 


Cola 


‘una 
quelle avventure 
grafiche di nuova 
generazione che cer- 
cano di sfruttare 
sapientemente le 
potenzialità del disco ottico - occupandone fra le 
altre cose ben tre. Il suo principale problema è però il 
non riuscire a coinvolgere più di tanto. Se l'intera 
vità volesse infatti dire solo poter raccogliere oggetti 
a iosa e poter 
ne sarebbe il campione. Peccato che non sia solo 
questo. Gli unici dialoghi che ho potuto vedere finora 
sono infatti quelli col terminale, non molto diversi 
come contenuti da quelli riportati all’inizio di questo 
articolo, e se anche in seguito si riuscisse a incontra- 
re qualche nuovo personaggio, questi non bastereb- 
be a far sparire quell'impressione di vuotezza che ci 
accompagna dall'inizio del gioco! 
Niente da dire sulla veste grafica, sicuramente il 
ior elemento del gioco per realizzazione e scelta 
dei colori. Ottime anche le sezioni in full motion 
video, nel complesso abbastanza fluide, sebbene 
anche loro sfruttino la stessa risoluzione (in finestra 
più piccola, però) del gioco. 
Mission Critical rimane quindi un titolo veramente 
appetibile solo per gli avventuromani più incalliti, 
unici a cui mi sento di consigliarlo senza riserve, 
visto oltretutto che la concorrenza è alquanto 
agguerrita e che, non dimentichiamocelo, The Dig è 
ormai imminente. 


He Res AG RE 
Si richiede un 486 DX33 equipaggiato con 4 MB 
di RAM come minimo, un CD-ROM 2X, anche se 
data l’incredibile quantità di filmati letti diretta- 
mente da CD, un 4X non può far altro che giova- 


Richiesto anche un mou- 
ile, mentre sono supportate 
praticamente tutte le schede audio più vendute. 
Ultima nota positiva, mentre per MC, essendo na- 
tivo DOS, Win 3.1 è off-limits, Win95 è stato pre- 
visto, rendendolo addirittura compatibile con l'au- 
torun di sistema. 
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Con l'ausilio della tecnologia Virtual Stadium"#, 
vivrai in prima persona le emozioni della partita. 
by CTO @ I giocatori si muovono con movimenti altamente 
realistici grazie alla tecnologia EA SPORTS" 
MotionDesign"" e Silicon Graphics. 
12 Campionati Internazionali incluso il 
. Campionato Italiano, Torneo e Playoff. 
SPO RTS Realismo totale: eleganti pallonetti, rovesciate 
spettacolari, uno-due velocissimi e salvataggi 


in extremis. 
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Un'esperienza sportiva elettrizzante. L'entusiasmo coinvolgente 
e fragoroso delle finali della Stanley Cup® farà da sottofondo 
alle tue spettacolari azioni in campo. Tutte le squadre NHL e 
i giocatori NHLPA"* partecipano con i loro stili di gioco. 


PC CDROM 


Azione veloce e potente nell'unica simulazione ufficiale della Coppa Mondiale di Rugby 
1995. Con le 16 squadre qualificate per la Coppa del Mondo di Rugby 1995 e i giocatori veri 
impegnati in tutte le azioni tipiche di questo appassionante sport. 
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Coe. 


Un classico delle simulazioni di golf in una versione molto più 
veloce e completamente rinnovata nell'interfaccia, nella presen- 
tazione e nella tecnica di swing. 


La grafica ad alta risoluzione e una speciale prospettiva del campo rendono questo gioco una 
miscela perfetta di azione e strategia. Con tutte le 27 squadre NBA"* ed i giocatori del 


campionato 1994-95. 
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Tutti nomi, i marchi e le immagini riportate appartengono ai lo legittimi proprietari 
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in “mari poco profondi” e portato diretta- 
mente sulla vostra tavola. În effetti, a ben 
vedere, il gioco fa acqua da tutte le parti... ma vedia- 
mone i punti salienti. 
La nostra storia inizia nell'anno 1667, quando voi. 
Richard Gray, decidete di imbarcarvi alla volta delle 
Barbados per servire Sua Maestà britannica. Siete 
stati assegnati a Sir Archibald Bally, Governatore 
della città di Bridgetown, anche se a dire la verità 
seguendo i consigli di vostro padre avete effettiva- 
mente un altro scopo: rintracciare Sir David Gray, 
un vostro lontano zio che non vedete da tempo. La 
speranza di vostro padre è in realtà quella che voi 
teniate d'occhio questo misterioso Womo, che ben 
pochi conoscono davvero... Così, con questo primo 


Sì, più che un titolo sembra un nuovo pro- 
Q dotto Findus, qualcosa che è stato pescato 


Ecco una delle chiese in cui 
Donando 50 monete d'oro, 
peri salvataggi... 


trete salvare la ine. 
monaco vi donerà uno slot 


XVII Secolo. | mari del sud pullulano di pirati come 


non mai: i vari Barbanera, Harlock 


e Popòf 


compiono indisturbati le loro scorribande 


terrorizzando la 
Sua Maestà può 


lazione. Solo la Marina di 
i! Tra complotti, scambi 


economici e scontri navali, si scrivono le prime 
sanguinose Leggende di Mare... 


semplice scopo, inizierete le vicissitudini di Sea 
Legends, un'esperienza che unirà le caratteristiche 
dei giochi arcade/strategici a quelle tipiche delle 
avventure grafiche, accomunandole in maniera indis- 
solubile mano a mano che i complotti sì dipaneran- 


no. 
Al servizio del Governatore, dovrete portare a ter- 
mine diversi incarichi: pattugliare acque pericolose, 
portare messaggi in isole distanti e via dicendo. Nes- 
suno vi impedirà comunque tra un viaggio e l'altro, 
di recarvi in qualche taverna per raccogliere infor- 
mazioni 0 di guadagnare soldi grazie alla vendita di 
oggetti di ogni tipo: armi ottenute da scontri in 
mare aperto, beni acquistati in isole lontane o anche 
liquori ottenuti illegalmente... Tutto questo, mentre 
si scaverà nella vita di vostro zio în un quadro stori- 
co caratterizzato dalla costante presenza di pirati 


Ecco una delle schermate statiche che caratterizzano la 
città di Bridgetown: da qui, cliccando sull'editicio appro 
priato, potrete accedere alla locanda, alla mercerla, 
all'armeria e alla dimora del Governatore. 


Ecco un esempio di scontro in mare aperto: il Gourad Sha- 
ding sulle onde e l'aspetto delle navi non sono un pratete: 
Una sola cosa positiva: prima o poi toccherete terra! 


Questa immagine caratteriz- 
zerà uno dei vostri viaggi per 
mare: in ogni momento 
potrete chiamare il vostro 
mozzo per cambiare destina» 
zione, anche se non è pru- 
dente rimanere per troppo 
tempo in queste acque! 


Anna, vostra cugina e 
figlia di Sir David, è 
pronta a rivelarvi uno 
dei suoi segreti: in 
realtà prima era un 
uomo, poi dopo un 
piccolo incidente con 
un elastico e un cesto 
di frutta... 


FATE CONTENTO L'INSEGNANTE! [Pera aaa 


del gioco, è necessaria una piccola parentesi. 
Questo sarà sicuramente il box meno letto dell'intero numero natalizio di TGM, infatti tra poco Ji 
parleremo di storia: l’antitesi del divertimento scolastico. s; 
La Spagna, padrona indiscussa di decine di colonie tra cuì buona parte d'America, alla fine del 
XVI inizia il suo declino; la guerra dei 30 anni (1618-1648) e la guerra Franco-Spagnola (1635- 
1659), giocano tutte il loro ruolo nell'arena del Vecchio Mondo, portando alla ribalta nuove 
potenze capaci di riconquistare i territori iberici. La Francia, sotto il controllo del Re Sole Luigi 
XIV, insieme all'Inghilterra di Carlo Il e all’Olanda, cercano di intaccare il grande potere spagnolo 
che, pur mantenendo un certo valore in campo navale, comincia a perdere diversi territori. 
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Il cattolicesimo e la monarchia sono costretti ad accettare le nuove filosofie di vita, l'ambizione n 
sociale e la scienza diventano sempre più importanti nella vita dell’uomo. ae 
L'espansione del commercio, insieme alla ricerca di fama e gloria, portano alla nascita dei primi De 
pirati: Henry Morgan, Anri Gramond, Gigi Sabotino (detto il Renoldo) o Jean Francois Noet, Ca val 
uomini ambiziosi e senza scrupoli che sfuggendo a ogni generalizzazione (alcuni semplici avventu- Ga sen 
rieri, altri veri e propri ladri di professione), caratterizzano questo periodo di crisi, ben lungi Prg = ia TER 
dall'essere definito calmo e pacifico! O _- nc (MESS Sira io 
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mare mentre nelle taverne potrete affittare 
una ottenere informazioni utili. piaciuto granché: pur 
c in viaggio per mare, una ripresa del I) essendo in SVGA, la 
vostro di trasporto con tanto di mappa vi grafica del gioco 
ill mento della navigazione che potreb- ricorda i prodotti di 
be rrotta dall'arrivo di imbarcazioni più o È < i fa. Le 
eno @iighevoli; qualora veniste attaccati da un immagini sarebbero anche realizzate abbastanza 


bene, peccato che siano TOTALMENTE stati: 


fippagnole; I soll fattori che vi impediran- una candela con la fiamma traballante o un 


isere dati in pasto ai pesci o di essere infilzati 
in uno dei duelli d’abbordaggio (l'azione preferita da 
tutti i pirati dei 7 mari...) saranno la vostra abilità di 

0 e e una scelta tattica adeguata. Comun- 
0 le cose, per la modica cifra di 50 mone- 
otrete salvare la posizione entrando in 


È calata la notte 6, su! ponte della Helests,l vostto te sentirà girare, anche se in effetti sarà tutt'altro a gira- 


mozzo è sempre pronto ad ascoltare i vostri ordini: in Ò n, li re quando noterete questi oggetti rimarranno del 
atto Rito parlargli per scegliere la rotta o scendere Mumerose chiese cattoliche disseminate pr dra ARIVO agri par imparare a 
w orio, un metodo assai strano per non usare il mouse? Le uniche animazioni vere e proprie 


ogni volta da capo che si rivelerà molto sono quelle d'intermezzo, scene realizzate in stile 
utto a gioco inoltrato, quando i nemici 


i quando meno ve lo 


prima persona, e Il gioco in sé non è migliore di quanto appaia a prima 


in a 7 
‘una locazione vista: gli scontri in aperto, oltre a non essere 
Ripa statica ih contare che il controllo dell'imbarcazione durante 
più o questi combattimenti è comunque piuttosto limitato. 
dea potrete 0 dicasi per l'azione che 
nelle armerie potrete 


uelli cappa e 
spada, nei quali basterà un po' di pratica per diventa- 
re dei campioni. 


nei faticosi dea în 


Min) mare e ancora mare: anche di notte pi spagnoli 

non demordono e per l'ennesima volta ci attaccano 

usando ogni mezzo a disposizione. Peccato che abbiano dog 

‘solamente i cannoni! Davi IL un filo meno ripetitivo 
di quello che è in effetti: navigare per mare, elimini 
do i nemici e scambiando merci è una vita che pre 
mo nemmeno Braccio di Ferro si augurerebbe mai di 
avere! 

Î| Tirando le somme, questo Sea Legends sembra un 
limitato clone marinaresco di Frontier, un arcade belli 
co dalla trama discreta che metterà a dura prova li 
vostra pazienza sin dai primi difficili scontri’ per, poi 
rimanere sempre uguale a discapito della varietà. 
peccato che quelli della Ocean non abbiano saputo 
sfruttare a dovere un mondo così ricco di spunti fanta- 
siosi come quello dei pirati... Guybrush, salvaci tu! 


Ecco la tipica visuale laterale da duello. Le mosse a x 
disposizione non sono un esempio di varietà: avanza- KH è 
mento, parata alta/bassa, a ao e sato: 
Più che abbastanza per re questo fell 
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NESSUNO HA MAI PRESENTATO 
L'ELICOTTERO D'ASSALTO APACHE 
LONGBOW COSÌ’ DETTAGLIATAMENTE. 


E’ IL SIMULATORE IDEALE PER 
QUALUNQUE ESIGENZA DI 
REALISMO: SI PASSA DALL'AZIONE 
IMMEDIATA FUORI DALLE LEGGI 
DELLA FISICA, AL LIVELLO DI 
SIMULAZIONE COMPLETA DI 
UN ELICOTTERO REALE. 


IL GIOCO INCORPORA TRE 
AMBIENTAZIONI GEOGRAFICHE 
COMPLETE, SESSANTA MISSIONI DI 
COMBATTIMENTO, UNA SESSIONE DI 
ADDESTRAMENTO, MODALITA’ DI 
GIOCO CON CO-PILOTA UMANO, 
POSSIBILITA’ DI GESTIRE FINO A 
SEDICI GIOCATORI COLLEGATI IN 
SERIE, UNA RAPPRESENTAZIONE 
GRAFICA DI IMPENSABILE 
REALISMO. 


IMIAADUA 22-21045 GAZZADA SCHIANNO (VA) - TEL. 0332/874111 - FAX 0332/870890 


TUTTI | MARCHI SONO REGISTRATI DAI RISPETTIV 
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NUMERO VERDE 
167 - 821177 


HARDWARE 


ì | 


GAMETERZIAHE? per PC CD-ROM 


Ogni uomo ha un sogno nel cassetto: 
qualcuno sogna di avere un incontro più o 
meno romantico con Alba Parietti, qual- 
cun altro desidererebbe fare un tredici 

miliardario alla schedina o pescare un bel jackpot 

al Totogol (mi associo!), un altro ancora farebbe 

carte false per vedere cosa riserva il futuro e 

magari modificare il passato: proprio su quest'ulti- 

mo, affascinante concetto nasce Millennia: Altered 

Destinies, la nuova produzione del collaudato con- 

nubio Gametek/Take2 Interactive. 


Questo tizio incappucciato è il simpaticone che vi reclu 
terà per una gitarella nel sistema Echelon. 


Viaggiare nel tempo è da sempre un mito (fra tutti 
ricordo il più grande racconto del grande scrittore 
H.G.Wells, “La Macchina Del Tempo", datato ma 
di grande attualità!) e molto presumibilmente 
rimarrà un'utopia anche per le prossime genera- 
zioni. Ma facciamo finta per un attimo che in un 
futuro più o meno prossimo in cul girare per l'uni- 
verso con una navicella sia all'ordine del giorno, 
come impennare con uno scooter davanti alle 
discoteche, e che le barriere spazio temporali non 
esistano più. Mettiamo anche in preventivo che, 
durante una passeggiata per l'universo, si possa 
venir rapiti da un'entità aliena che si autocelebra 
Guardiano dell'Universo e che quest'ultimo vi invi- 
ti a fare una bella scampagnata nel sistema di Eche- 
lon. Beh, a questo punto diciamo pure che non si 
sta facendo finta... Okkey, abbiamo messo le cose 
in chiaro. 

Îl signore che vi ha gentilmente invitato sulla sua 
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Spazio, ultima frontiera. 
Questi sono i viaggi 
della nave stellare a 

forma di maddalenetta. 

Il comandante è 
disperato e non sa più 
come comportarsi con i 
coloni, mentre i Microidi 
stanno avanzando 
inesorabilmente. 


‘ultimo tragitto 
temporale, mi si è anche 
rotto l'o io... Che 
diavolo di premo è 

©99 


Ruioni 
MERPONZ è 
CONTRIMMENT TANI 


Una delle belle (e 
poche pubblicabilì) 
sequenze in raytra. 
cing: stiamo andando 
a visitare i Piscinoidi 
sotto l'oceano! 


I Fly-By sono il 
metodo più como- 
do, ma anche il più 
rischioso per recu- 
perare carburante 
(la colonnina a 
destra) dalla super- 
ficie del pianeta 


nave ha deciso che voi siete l'unica persona che 
può mettere fine all'invasione dei Microidi in Eche- 
lon, ma giustamente a voi non potrebbe fregarve- 
ne di meno... Più che legittimo. Peccato che una 
volta finito di conquistare Echelon, il prossimo 
obbiettivo dei Microidi sarà il vostro/nostro 
beneamato sistema solare e voi diventerete l'ulti- 
mo strenuo difensore di quattro razze in via 
d'estinzione, ovvero Slotoidi, Entomoidi, Reptoidi 
e Piscinoidi (in originale era Piscines, ma così piace 
di più!). 

A questo punto però, vi starete domandando a 
cosa sia servito il discorso iniziale sui viaggi nel 
tempo, presto detto: la vostra missione sarà quel- 
la di andare avanti e indietro nel tempo nella galas- 
sia di Echelon, colonizzare i pianeti con i quattro 
semi delle quattro razze che avete a disposizione e 
cercare di farle evolvere il più possibile, proteg- 
gendole dagli attacchi degli invasori, oppure modi- 
ficando l'assetto della loro espansione. 

All'inizio dell'avventura vi ritroverete davanti ai 
controlli di una nave (non so perché ma ho una 
forte sensazione di deja vu... Captain Blood vi 
ricorda qualcosa?) e l'unica parte visibile del 
vostro corpo saranno le mani. La pulsantiera è 
sostanzialmente divisa in due parti: quella a destra 
vi trasporta da una sezione all'altra della nave, 


Una fase di com- 
battimento con 
una nave Microi- 
de: purtroppo 
non è sola e i 
danni alla nave 
sono davvero 
notevoli! 


NARO 
SLOTHOIE 
0300. 


mentre quella a sinistra vi fa operare nella parte di 
nave attiva (tutti i movimenti sì fanno mediante 
contorte evoluzioni del mouse!). 

Il pianeta di partenza si trova al centro del sistema 
Echelon ed è l'unico sul quale non è possibile 
instaurare forme di vita: si presta però bene come 
quartier generale (sì legge “in caso doveste pren- 
dere mazzate dai Microidi, farete ritorno su que- 
sto pianeta” 
Ora bisogna scegliere il sistema da “inseminare”, 
tenendo ben presente che ogni razza possiede un 
habitat naturale che deve essere rispettato (il boz- 
zolo Piscinoide dovrà per forza di cose essere lan- 
ciato su un pianeta Oceanico, quello degli Slotoidi 
su uno ricco di tundra, e così via.. 

Dal menu Navcom si scelgono i pianeti sui quali si 
vuole installare una nuova forma di vita: una volta 
giunti a destinazione, bisogna destreggiarsi nei 
complicati comandi della Transport Room e una 
Volta scelto il seme, si dà inizio alle danze! Sempre 
dal menu Navcom è possibile ora visionare la 
Time wheel, la ruota con gli eventi cronologici che 


THE MICROIO RACE 
OWNS SS STARS 


PISCINES | 
nuie 


Ius 


REPTOIDS 


HAL 


COLONY 


SLOTHDIbS 


avvengono secolo dopo 
secolo sulla superficie del 
pianeta. Assisterete a care- 
stie, guerre, scoperte, estin- 
zioni e invasioni: ora potre- 
te andare avanti e indietro 
nel tempo alla ricerca degli 
elementi fondamentali per 
l'evoluzione corretta della 
razza în questione. In ogni 
nuova colonia, vi potrete 
avvalere dei servigi di un 
tizio che svolge la funzione 
di “osservatore” e pratica- 
mente diventerà il vostro 
braccio destro: il vostro 
araldo sarà il portavoce 
della vostra parola e per 
certi versi anche “boia". Se 
per caso vi dovreste imbat- 
tere in guerre 0 rivolte, 
potrete dire al vostro aiu- 


L'emissario Reptoi- 
de in tutta la sua 
bruttezza! Il tapino 
ci sta informando 
sull'andamento 
della guerra civile 
su Ronja e per 
porre fine al massa- 
cro, devo decidere 
ale dei leader 
lelle due fazioni far 
assassinare... A 
seconda della mia 
decisione, l'evolu- 
zione prenderà due 
strade diverse! 


AH, AH, AH, AH, AHBI!! 

E questa sarebbe una razza in via 
d'estinzione? Ma per piacere! 
Hanno fatto bene ad accopparli 
tutti, ci mancano solamente Licia 
Colò e la sua Golia Bianca! lo il 
Vulcano lo lascerei anche esplode- 
re, però purtroppo li devo salvare... 


tante di ammazzare i rappre- 
sentanti di una delle fazioni in 
guerra e vedere gli effetti delle 
Vostre azioni, semplicemente 
consultando la Time Wheel 
citata precedentemente. E fin 
qui abbiamo parlato di diploma- 
zia, ma vi capiterà spesse volte 
di dover combattere in prima 
persona contro i Microldi. 
Quando si presenta questa 
situazione (non sto qui a spie- 
garvi i perché e i percome, 
Visto che lo spazio a mia dispo- 
sizione è decisamente esi- 
guo...), bisognerà tirare fuori le 
armi e cimentarsi in una sezio- 
ne arcade sullo stile del primo 
Wing Commander e cercare di 
eliminare gli invasori senza 
essere abbattuti. 
Riuscirete a proteggere Eche- 
lon dalla invasione Microide? 
Bah, a me non interessa... 
BYEZ! 

Andrea “MAO” Della Calce 


EXTINCT Y 


ENTOMONS 


rn 


1 APPROACHING 


La Time Wheel dice che nel 300, i 
Reptoidi verranno attaccati dai 
Microidi. lo pensavo di andarmene, 
nel week end, e invece mi devo 
mettere a sparare a delle navicelle 
| che sembrano dei dolcetti! Ù 


Ho appena babbato 
 Un'invenzione ai 
Piscinoidi, la famige- 
| rata Plancton Net. 
Peccato che fosse 
l'unica fonte per 
| recuperare il cibo. La 
“conseguenza di que- 
sta Tua eallerata 
‘azione è che la popo- 
“lazione si convertirà 
al cannibalismo, il 
| che vuol dire estin- 
| Zione. "es 
ferrante î 
a 


RERTOID 
0560.0: 


Millennia si dimostra 
essere un gioco 
appena discreto, 
anche se alla base si 
annida un'idea dav- 
vero interessante 
malgrado mi stia spremendo le meningi, non mi viene 
in mente nessun titolo paragonabile a questo (tranne 
Commander e Captain Blood se si sta a guardare 
l'aspetto puramente grafico) 
Alla fin della fiera, quindi, è proprio la realizzazione 
che lascia a desiderare. Non c'è nulla in Millennia 
che funzioni come deve funzionare: l’azione di gioco 
è piuttosto lenta, la grafica è decisamente ridotta ai 
minimi termini, il sonoro non è nulla di sconvolgente 
e se vi fate due conti, vedrete come tutto questo mini 
decisamente i fattori giocabilità/longevità. A favore di 
quest'ultima va però considerata l'unicità del sogget- 
to: insomma, non capita tutti i giorni di avere a porta- 
ta di mano un gioco che permette di sbizzarrirsi in 
viaggetti temporali nel futuro, vedere la sorte di una 
razza e cercare di modificarla in tutte le maniere pos 
sibili, anche se parecchie volte risulta davvero diffici 
le riuscire a influire sugli eventi in maniera decisiva, 
soprattutto quando vengono chiamate in causa le 
sezioni arcade. 
E alla fine, sono riuscito anche a scoprire il perché di 
tutte queste sbavature: mentre mi ostinavo a inveire 
con quelli della Gametek, mi sono ricordato che la 
realizzazione è stata affidata ai Take 2, già famosi 
(sta ai lettori decidere se nel bene o nel male!) per 
Hell e Bureau 13, due avventure formato “mattonel- 
la" che hanno fatto sclerare non poco tutti quelli che 
hanno avuto il coraggio di giocarli (me compreso), a 
causa della loro lentezza congenita. E, come Zorro, i 
programmatori della Take 2 hanno lasciato il segno 
anche su questo Millennia... Se in un'avventura certe 
cose sono tollerate, in un gioco di 
strategia/azione/shoot'em up (Millennia è un po' tutti 
questi generi e un po' nessuno), queste non dovreb- 
bero nemmeno essere concepite! 
Un vero peccato perché Millennia aveva tutte le carte 
in regola per diventare un classico! 


MEA RC e CASTIRONE 
Incredibile dictu! Per far girare Millennia basta 
un processore 386 (meglio se DX), 580 Kb di 
memoria base e circa 6Mb da dedicare comple- 
tamente alla EMS (perciò se avete meno di 8 Mb 
di RAM, nisba!), un CD a doppia velocità, un bel 
mouse e una normalissima scheda SVGA. 

Tutto qui. 
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La cittadina di Harley è rimasta 
tranquilla per 70 anni dopo i 
A raccapriccianti eventi di The 7th Guest. 
‘4Ma adesso un giornalista ha voluto ficcarci 
Y, il naso e quella cosa si è svegliata. 


SP 


DAL cl successo | Ti 
THE 7ih GUEST €D=MPC 


MANUALE.N'ITALIANO 


Ì 
di 


TRILOBYTE 3 CD PIENI DI FILMATI MOZZAFIATO 
AMBIENTAZIONE ACCURATA 
ENIGMI COMPLESSI E AFFASCINANTI I} 
UN’ESPERIENZA UNICA NEL SUO GENERE 2A x 
® 
; 


SICANEDN 
sla 


GAZZADA SCHIANNO (VA) TEL 0332/874111 - FAX 0332/870890 fl Mai2 AM LN 


APPENA NATA 
«  EGIAUN 


CLASSIC 


C'e' una*grande novita’. 
da ‘oggi. nei. negozi: e 
una: nuova: linea: di > 
LEADER® di 
altissimo: livello; - con-' 
traddistinta- dal: marchio 
d'oro: “CLASSIC" e rivolta a 
TUTTI gli appassionati‘di prodotti di 

intrattenimento ‘interattivo per 


prodotti 


PC. lifmeglio della produzione 


internazionale è. compreso 
in questa linea: ci sono 
giochi éd altri prodotti 


Numero Verde. 


167-821177 


È 


interattivi. Sono. titoli 
“Che invirtu” della loto 
‘qualità ..sono éntrati 
nella: “storia” del 
nostro settore fino a 
diventare:veri e propri 
classici:da. collezione. 
Oltre all'interessante ‘catalogo, 
ancora più. interessante è-il prezzo 
di vendita: dei prodotti: della linea 
CLASSIC: da '£ 39.900 a:£ 49.900; 
Val:la'pena farsi una collezione-da 


LEADER,-No? 


DOOM 1; GRAND PRIX <(FYGP), CYCLEMANIA, 
JUNGLE BOOK, F15-HII, NASCAR, IL-RE LEONE: 
da oggi sono. CLASSIC sa 


LEADER S.p.A.-VIA ADUA 22-21045 GAZZADA SCHIANNO (VA)-TEL. 0332/874111-FAX 0332/870890 IZZ2 


MORTAL KOMBAT III 
L’EVENTO DELL’ANNO 


MIDWAY. 
Williams 


L'EMOZIONE DEL COIN-OP 


TUTTE LE FATALITY, BABBALITY, 
ANIMALITY E FRIENDSHIP 


TUTTI | FONDALI ORIGINALI 
L'OPZIONE DI GIOCO IN RETE 


MANUALE IN ITALIANO 
CD.Rom 
L. 99.900 


VIA ADUA 122 - 21045 GAZZADA SCHIANNO (VA) - TEL. 0332/874111 - FAX 0332/870890 


Non so se questo possa far passar ri go 
na della Migrosoft o della Sony (no dubito - N4TMB), ma c'è da dire 
che l’Amiga 1200 nella sua versione con software “Ami 
sta vendendo bene: in GB va letteralmente a ruba (20. 
ne in meno di due mesi), negli USA regge il colpo e in Italia sta 
rispettando il piano di rilancio. Tutto il mondo videoludico è ampia- 
mente soddisfatto del lavoro svolto dal nuovo gruppo capitanato 
dal buon Petro Tschytshcikas...x$%A! (già che c'era, poteva chia- 
marsi Laszio 0 Zbignew...) e già possiamo parlare di “graditi 
ritorni” nel eri e degli aviluppatori: nuove produzioni in 
aim. 
rtyn Brown dei Team 17 ha dichiarato la sua 
come siano stati rapidamente risolti i 
vari problemi lasciati sul piatto dalla defunta CBM 
her quanto riguarda i debiti le contestazioni coni 
quando un vostro nuovo prodotto, 
Marone Che dit? Ci farai avero ni più presto a 
versione definitiva di Worms? Ah, ma allora... 


”, Fermate le macchi- 
L'ANGOLO DEL TEXTURE MAPPING f&sg 
trombe! Armate i 
vostri Amiga e soprattutto sedetevi, perché la notizia che sto per 
darvi è veramente da infarto secco. li programmatore di Alien Breed 
3D ha recentemente annunciato che a seguito dell'enorme succes- 
so ottenuto dal sopracitato gioco, sarà presto disponibile una Spe- 
cial Edition. “E beh?", direte voi. Aspettate e leggete. AB3D SE non | 
sarà una versione con qualche aggiuntina qua e là, ma qualcosa di 
totalmente diverso: l'engine 3D infatti è stato completamente riscrit- 
to e, almeno sulla carta, potrebbe mettere in crisi lo stesso Breath- 


ll 

FL a di gioco avrà due dimensioni selezional 192x128 e 
, con pixel di dimensioni variabili da 2x2 a 1x1, il tutto utiliz- | 

Gi delle routine chuncky2planar altamente ottimizzate. Saranno | 
inoltre presenti oggetti con superfici trasparenti e non mancherà 
incsra strepitoso effetto vetro che sono davvero curioso di vedere 
all’o) 
"Tra lo altre carsiteriatctia di gioco va menzionata la compatibilità 
assicurata anche con le schede video tipo Picasso Il, la possibilità 
di giocare sia in 256 colori che a 64 (in questo modo potranno 
divertirsi anche i possessori di A3000, soprattutto se adeguatamen- 
te accelerati) e, colpo di scena, un editor totale, globale e universale 
con il quale sollazzarvi per una vita. Siamo in attesa di vedere alme- 
no una foto: nel frattempo, se siete particolarmente curiosi e dispo- 
nete di un accesso a Internet, potrete lasciare un E-Mail al seguente | 
indirizzo: “support@team17.com” 


Nes Dea 


abbiamo tra le mani una beta-version di... di... 
geon Master Il: the Legend of StoneKeep (perdona- 
temi, io vivo per i giochi di ruolo e leggere il Sacro! 
Nome così d'improvviso sul dischetto mi altera le 
papille gustative!). Anche se purtroppo è tardi per 
effettuarne una recensione su questo numero, oltre 
che deontologicamente scorretto, vi anticipo comun- 
que che il gioco starà su sei floppy e andrà installato 
su hd richiedendovi la bellezza di 11 mega liberi. Se 
siete dei veri roleplayers non rompete il porcellino a 
Natale, visto che sul numero di TGM di Gennaio 
potrebbero esserci non una ma due sorprese: vi 
ricordate di Speris Legacy? 


| CHI VA E CHI VIENE | E' con vero piacere che smentisco categoricamente la voce circolante su una 
presunta dipartita di Chaos Engine Il: il sequel del mitico gioco dei Bitmap Bros, 


TW __ e 


LEADING LAP 


La Black Le; nd è fee delle 


fronte Amiga (Gad bless 
pr la verità con alterni risultati. 

ra i loro prossimi prodotti c'è 
Leading Lap, simulatore di 
destinato nei piani dei c. 


ler a 


sopraffare persino F1GP: il gioco 
infatti, 3D a vi 
perm su 

tracciati e anche 


sulle strade cittadine, dove le 
auto private e gli odiati pony 


express in Vespa saranno pronti 
a intralciarvi. Sarà possibile far 
sbandare gli avversari con 


improvvise frenate e tagli di cor- 
sia. Non mancherà poi l'opzione 
‘serial link" con uno © più amici 
umani, ancora una rarità per noi 
amighisti (gli amici o i cavi seria- 
li? ndTMB). Ovviamente, più il 
computer sarà pompato e più il 
ico risulterà fluido e divertente. 
Tutto dovrebbe girare anche sul 


ora Renegade, sarà pubblicato dalla Time Warner in febbraio. Purtroppo, per ora 


è l'ultimo lavoro Ginsieme ad Amazon Queen) che hanno in progetto su Amiga. 
Abbandonate invece sin d'ora l'idea di godervi l'esplorazione spaziale di Frontier: First Encounters, in quanto 
sembra che David Braben e i suoi abbiano definitivamente rinunciato a ficcare tutto nelle macchine della 
Amiga Tech (forse non c'era abbastanza memoria per farci stare tutti i bug... ghghgh). E' certo una perdita 
ico e capisco la delusione che possano provare i numerosi appassionati della saga ini- 
ziata oramai un decennio addietro con Elite, ma i requisiti di sistema richiesti sarebbero stati veramente one- 
rosi e ne sarebbe risultata una diffusione troppo limitata rispetto all'investimento. 


per il mondo videolu 


ai 


d 


Mi ‘ultime parole famo- 

se”, vi incominciamo 
a stuzzicare l'appetito 
(212) con un po' di 
foto. Come siamo 
bravi... 

uida 

vari ò 


CALCIONI NATALIZI 


Abbiamo utilizzato il peggior titolo nella storia di 
TGM per presentarvi un paio di titoli calcistici che 
verranno pubblicati in occasione delle festività. 
ll titolo cui spetta di diritto la precedenza è Cham- 
pionship Manager Il dalla Domark, di prossima 
uscita, del quale non posso dirvi molto se non che 
sarà sugli scaffali entro Natale. 
Segue a ruota Team della Impact Software: non 
sembra discostarsi di una virgola dalla “configura- 
ne tipo” del gioco calcistico: sezione manage- 
riale con possibilità di editare le squadre e le tatti- 
fl che, creazione e gestione di una Lega o di una 
Coppa e visuale di gioco alla SensiSoccer. La 
Impact annuncia un aggiornamento dello schermo 
al cinquantesimo di secondo, ma vi anticipo che la 
grafica è, a voler essere buoni, minimale e le 
schermate dei menu sono scame. 
E' infine confermata l'uscita a breve dell'attesissi- 
mo Total Football, ultima produzione di casa 


Domark. 
ER 


Ve lo ricordate DynaBla: 
nato qualche numero addietro, sarà disponibile a 
breve un suo clone dalle caratteristiche eccezio- 
nali: 8 giocatori in contemporanea, grafica in hi- 
res, possibilità di linkare due Amiga, tonnellate di 
power-up e livelli a non finire. L'uscita é prevista 
per la fine di dicem- 

bre, mentre contiamo 

di pubblicarne la 

recensione già sul 

prossimo numero. 

Sperando che queste 

non siano le solite 


BB 
UN PO’ DI HARDWARE to so anch'io 


he non è un 
argomento adatto per pre la ragazza a 
uscire sabato sera (alternativa la domenica pome- | 
riggi), ma d'altronde al giomo d'oggi l “computer 
che dura dieci anni" come sogno tra- 
montato © anche nel panorama Amiga icallano 
sono ampiamente diffu: acceleratrici, 
schede video, modem-fax e hard 
riguardo alle schede acceleratri mo 
l'oscita ed opera della MscroSystsmi delli Falcon 
040 con scheda SCSI opzionale (decisamente 
conveniente, fra le altre cose) che doterà il vostro 
1200 di un nuovo e fiammante processore (dallo 
040/25 Mhz fino all'iper-sognato 060): le presta- 
zioni, comprovate da verifiche basate sui vari ben- 
chmark (programmi che fanno compiere al sistema 
alcune operazioni significative e ne verificano la 
velocità), sono superiori a quelle dell'A4000 già 
con la Falcon di base! Questa meraviglia è dispo- 
le presso Power Computing al numero 
01234/843388, non è assolutamente economica 
e, a seconda delle varie configurazioni, costa dalle 
‘430 sterline alle 650 (con processore 060/50 Mhz, 
se mai uscirà). Se pensate però a quanto costa 
una Blizzard 1260 da un lato, o un 4000 
Tower dall'altro, vi renderete 
conto che l'investimen- 
to può anche 
conve- 
nire. 
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siliconi 


Ipisa 
quest'edizione la piena 
maturità, dimostrando 


raggiunge con 


non solo d'essere 
un'importante, per non dire fon- 
damentale, punto di riferimento 
per tutto il popolo amighista ita- 
liano, ma anche una manifestazio- 
ne di portata, oserei dire, euro- 
pea. Sono intervenuti diversi per- 
sonaggi più o meno famosi, pro- 
venienti anche dall'estero e în 
particolar modo dalla Germania, 
patria ormai consolidata della 
nuova era Amiga. 
Purtroppo, a causa del soprannu- 
mero dei partecipanti (oltre 400, 
un record assoluto!), l'organizza- 
Zione è stata non poco messa in 
crisi, tanto che molti discorsi 
sono stati notevolmente tagliati 
(e in alcuni casi è stato un bene, se mi è consentita 
la cattiveria). 
Ma visto che le cose da dire sono davvero tante, 
non mi sembra il caso d'indugiare oltre. La prima a 
parlare è stata un'imbarazzatissima tedesca di cui 
purtroppo mi sfugge il nome (non me ne vogliate, 
ma ricordarsi le assurde nomee teutoniche è 
un'impresa pressoché impossibile), appartenente al 
gruppo Meeting Pearls. Questo società si occupa 
principalmente di produrre CD-Rom per Amiga 
contenti materiale di Pubblico Dominio di grande 
interesse. Da tener d'occhio anche il prezzo, dav- 
vero molto basso se consideriamo gli enormi sforzi 
produttivi che stanno alle spalle di queste raccolte. 
Subito a seguire Giuseppe Ghibò, il quale ha 
mostrato la sua libreria per path ricorsivi dedicata 
a TEX, celebre programma di composizione tipo- 
grafica particolarmente adatto alla trattazione di 
schemi matematici. Sul CD-Rom di IPISA era possi- 
bile trovare la versione completa del programma 
(ben 25000 file, per un totale di oltre 300MB!), con 
tanto di font aggiuntivi e vari add-on d'indubbia uti- 
lità (per chi è interessato all'argomento, ovviamen- 
te). 
Di grande interesse, ma forse un po' troppo osten- 
tato, il discorso di Battilana a proposito dei vari 
sistemi operativi e delle soluzioni future in ambito 
informatico. E' emerso un chiaro segnale: l'Object 
Oriented sarà la chiave per le evoluzioni future, 
quando non esisteranno più programmi unici e gra- 
nitici, bensì piccoli sistemi che si adatteranno alle 
esigenze di ogni singoli individuo (una specie di 
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Quinto 
appuntame 
nto con 
l'incontro 
dei 


programmat 
ori Amiga 


italiani: una 
valanga di 
novità e 
tantissimi 
argomenti 
esposti. 


Ecco l'eccezionale AudioLab 16, di cui 
parleremo più approfonditamente nel 
prossimo nume: 


evoluzione del concetto di Plug-In), 

Decisamente positivo si è rivelato poi il nuovo 
ambiente operativo di tipo Object Oriented (si 
diceva?), dedicato a tutti gli utilizzatori del potente 
quanto versatile linguaggio e, sviluppato da Vincen- 
zo Gervasi. EUNice, questo è il nome del progetto, 
si propone di aiutare il programmatore nello svi- 
luppo di prodotti OO, grazie all’'implementazione 
di un'interfaccia GUI sostitutiva di quei comandi 
normalmente disponibili solo tramite istruzioni di 
linea. 

Pochi minuti purtroppo non sono bastati per ren- 
dere giustizia alla dir poco eccellente libreria per 
animazioni programmata da Michele Puccini per la 
ClassX: XFA (questo è il suo nome), non solo rie- 
sce a gestire le animazioni in modo eccezionalmen- 
te fluido e veloce (50 frame al secondo puliti), ma 
addirittura batte sia l'AnimS che il 7 in fase di com- 
pressione, riuscendo dove altri in passato hanno 
fallito (vedi Anim8) 

Subito dopo il pranzo, con un ritardo ormai clamo- 
roso, hanno parlato Gabriele Falcioni 
e Stefano Guarnieri, i quali hanno 
mostrato al pubblico la lora interfac- 
cia Neurale dedicata ad Amiga. Indub- 


Un'altra immagine di AudioLab 16, il 
potente editor di sample che si sia 


Dite la verità, un texture-mapping così 
non l'avevate mai visto su Amiga 


Breathless è ormai nella sua 


biamente sî è trattato di un argomento molto affa- 
scinante: del resto, chi resterebbe impassibile di 
fronte a una dimostrazione d'intelligenza artificiale? 
Chissà se fra qualche anno non incominceremo a 
parlare direttamente con dei piccoli “HAL9000". 
Purtroppo, e mi duole dirlo, la lunga sessione dedi- 
cata (ancora una volta) allOO, discussa in modo 
molto tecnico da Manuel Lemos, è risultata davve- 
ro molto più pesante di quanto le mie cellule cele- 
brali potessero sopportare... sorry, ma non sono 
un programmatore. 

Ci ha pensato il buon Paolo Canali a ravvivare 
l'interesse con il suo “Host Bridge PCI per 
MC68020”, in pratica un progetto teorico che per- 
metterebbe il collegamento di una scheda in stan- 
dard PCI al caro connettore d'espansione posto al 
di sotto di tutti i 1200. 

Immediatamente dopo, in barba (direi più che giu- 
stamente) al programma previsto, è stato fatto par- 
lare quel grand'uomo (in tutti i sensi) di Peter Kit- 
tel, uno dei personaggi di maggior rilievo all'interno 


finale di testing (e io ne so qualcosa) 


di Amiga Technologies. 
Ovviamente si è trattata della parte più interessan- 
te in assoluto: sono emersi infatti diversi particolari 
che indubbiamente rappresenteranno una chiave 
essenziale nello sviluppo di Amiga nei prossimi 
anni. Tanto per iniziare sono stati finalmente decisi 
i processori RISC che s'integreranno nei futuri 
Amiga: la scelta non poteva che ricadere sui 
PowerPC, sia per la loro diffusione, sia per il loro 
prezzo, che li rende decisamente più appetibili degli 
HP-PA, dei MIPS e della serie Rx00. 

E' stata già intrapresa un'alleanza strategica con 
Apple e IBM che metteranno a disposizione di 
Amiga Tech. tutta la loro esperienza in modo da 
rendere il passaggio da CISC a RISC il meno dolo- 
roso possibile 

Ma non è finita qui! | possessori delle “vecchie” 
macchine (A1200/4000) non dovranno buttare via 
tutto come al solito; infatti, a differenza della vec- 
chia gestione C= che non ha mai esitato a lasciare 
gli utenti dei precedenti modelli in braghe di tela, 
Amiga Tech. ha già preparato un piano di upgrade 
definendo un accordo con la Phase 5, famosa in 


= GFG = 3] 


Grazie alla finestra ridimensionabile, Breathless sarà 
giocabile sia dai possessori di A1200 che da quelli di 
A4000. 


tutto il mondo per le sue schede Blizzard, Cyber- 
storm e Cybervision 

Tale operazione, definita con il nome di "Powe- 
rUp", prevede il lancio (entro la fine del ‘96) di 
tutta una serie di schede basate sui processori PPC 
603 (riservati ai sistemi low-end) e 604 (per il 4000 
si suppone), corredate dalle librerie necessarie al 
corretto funzionamento del Sistema Operativo. 
Ovviamente verrà implementata una funzione di 
emulazione 68K, in modo da garantire una compa- 
tibilità estesa verso Il basso. E' interessante notare 
che gli sviluppatori riceveranno le schede PPC 
entro la prima metà del ‘96 (i primi prototipi erano 


Un esempio in wire-frame delle animazioni particellari 
realizzate da A.Tasora tramite il suo incredibile pro- 


già visibili all’Amiga Show di Colonia a testimonian- 
za che non si tratta di vaponware): fra questi sono 
già certi alcuni nomi, fra i quali non mancano 
Maxon (produttrice del potente ray-tracer Cinema 
D), Softwood (ben conosciuti per l'eccezionale 
word processor, Final Writer) e Almathera (giunti 
alla ribalta con il rivoluzionario 
Photogenics). 
Un altro aspetto interessante 
dell'intervento di Mr. Kittel riguar- 
dava il porting di AmigaOS su altre 
piattaforme... speriamo proprio. Per 
ciò che riguarda il lancio del primo 
modello di PowerAmiga (così verrà 
chiamata la linea basata su PPC) 
bisognerà attendere i primi mesi del 
‘97 (non proprio una cosa rapida), 
anche se di sicuro l'attesa verrà giu- 
stamente ripagata con una macchina 
dalle prestazioni eccezionali, con 
chip-set completamente nuovo e un 
sistema operativo perfezionato 


Ecco un'immagine (purtroppo non 


molto significativa) di Visual Neuro- 
computing, un sistema per creare e 
addestrare reti neurali. 


all'inverosimile. 

Per quanto riguarda le novità più imminenti non si 
può fare a meno di parlare del CD-Rom ufficiale di 
Amiga Tech., il Q-Drive 1241 (dove Q sta per 
Quad, ovvero quadrupla velocità), dedicato esclusi- 
vamente all’A1200 (per i possessori di 4000 il pro- 
blema non sussiste, dato che è sufficiente collegare 
un CD-Rom standard ATAPI). Tale unità non ha 
niente a che fare con quella presentata da C= poco 
prima della sua dipartita: quella infatti si collegava 
alla porta d'espansione, mentre il Q-Drive si con- 
nette direttamente alla PCMCIA ed è fornito di 
software per l'emulazione CD32 (ok, manca 
l'Akiko, ma visto che non l'ha mai utilizzato nessu- 
no non mi sembra una grossa perdita). 

Un'altra novità è data dall'introduzione entro mag- 
gio del nuovo AI200+, che comprenderà quasi 
sicuramente un 68030 2 40MHz, uno slot SIMM 
direttamente su scheda madre, un hard disk e un 
CD-Rom di serie. La presentazione ufficiale 
dovrebbe avvenire al CeBit di marzo. 

Sicuramente vi farà piacere apprendere che è nuo- 
vamente possibile diventare sviluppatori autorizzati 
Amiga, versando una quota pari a 100 dollari nel 
caso siate interessati a produrre solamente softwa- 
re PD elo Shareware. Per chi invece intendesse 
diventare programmatore a livello commerciale, la 
quota d'iscrizione è pari a 300 dollari annuali: nella 
cifra è compreso l'accesso a tutte le beta version 
di AmigaOS, ai tool per gli sviluppatori, alla docu- 
mentazione hardware e ai newsgroup riservati. 
Ovviamente verrà garantito il pieno supporto 
Internet (a questo proposito vale la pena ricordare 
che presto sarà disponibile un pacchetto per acce- 
dere al mondo del WWW senza troppe complica- 
zioni, preparato appositamente da Amiga Tech.) 
Per maggiori informazioni sul progetto ADSP 
(Amiga Development Support), lasciate pure le 
vostre generalità presso l'E-Mail 
“INFO@AMIGA.DE” 


L'immagine statica purtroppo rende davvero molto 
poco, ma vi assicuro che vedere il tutto muoversi, 
anche a “fil di ferro", lascia davvero senza fiato! 


Ci sarebbero da dire altre tremila cose, ma pur- 
troppo lo spazio a mia disposizione non me lo con- 
sente (ho già debordato in maniera scandalosa); 
sappiate solo che all'inizio e alla fine dell'intervento 
di Kittel ci sono stati diversi minuti di applausi, a 
testimoniare la gratitudine di tutto il popolo ami- 
ghista nei confronti di Amiga 
Technologies, che sta davvero 
svolgendo un ottimo lavoro. 

L'entusiasmo non è comunque 


scemato quando è salito sul 
palco Alessandro Tasora che, 
senza indugio e con una parlanti» 
na svelta quanto schietta, ha pre- 
sentato il suo Phenomena, un 
sistema d'animazione particellare 
basato su Real3D che ha vera- 
mente lasciato secchi tutti i pre- 
sentì presentando dei risultati 
paragonabili alle più blasonate 
workstation Silicon Graphics. 
Applausi a non finire anche per 
lui. 

Lo stesso discorso vale per 
l'ormai celebre Alberto Longo, 
che ha finalmente mostrato in 
pubblico il suo incredibile 
motore 3D texture-mapping 
che rappresenta il cuore di quei 
miracolo conosciuto con il 
nome di Breathless. Dal suo 


Un'immagine di X-DVE, il sofisticato programma di effetti video in tempo reale 
realizzato dalla Class-X. ll suo motore per animazioni sfrutta le potentissime 


librerie XFA. 


discorso è emerso che pur- 
troppo l'Amiga non è molto 
adatto per la gestione del tex- 
ture-mapping, non tanto per la 
mancanza di un modo chunky 
concreto, ma per una scarsa 
efficienza dei processori (il discorso sarebbe ben 
diverso se TUTTI avessero almeno uno 030 a 
S0MHz). Avendo infatti come base d'utenza i pos- 
sessori di A1200 non espansi (al massimo con fast- 
ram), sì sono dovuti necessariamente sacrificare 
molti particolari quali le texture e i frame dei nemi- 
ci (passati da 8 a 4 per esigenze di memoria), senza 
contare la forzata ottimizzazione per le CPU 020 
che vanno inevitabilmente a penalizzare gli utenti di 
processori più veloci. Se comunque il gioco avrà il 
successo che merita, non mancherà una versione 
potenziata (!!!) magari pronta per il lancio del 
1200+.. 

Purtroppo mi tocca tagliare qui e rimandare gli ulti- 
mi argomenti al prossimo mese. Mi scuso formal- 
mente con gli “esclusi”, ma purtroppo ho perso il 
controllo della tastiera e del resto gli interventi 
erano così interessanti da richiedere un certo spa- 
zio. 


Mirko “TMB” Marangon 
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Valido esempio della tanto agognata cabina virtuale. E 
interessante notare come gli indicatori continuino a fun- 
zionare realmente anche spostando la testa (TFX non lo 
faceva, però lì c'erano le texture) 


cosa seria interrompere in questo modo la 

gloriosa sequenza di nomi delle tribù india- 
ne, partita dall'ormai lontano Kiowa! che prese 
parte alla guerra del Vietnam - per arrivare fino 
all’Apache dei nostri giorni? AI limite scegliete un 
nome che incuta un po' più di paura, chessò tipo 
Cobra; invece no, lAH-88 si chiamerà proprio 
Coala. Non è nemmeno questa grossissima innova- 
zione rispetto al precedente AH-64A: hanno tolto il 
co-pilota, e questo è quanto. Non che io abbia nulla 
contro i suddetti orsetti, tanto bene o male se ne 
stanno in Australia, mangiano le loro foglie d’eucalip- 
to e non rompono l'anima a nessuno, però... 
Ma veniamo a noi e al gioco. Questa nuova produ- 


Ebbene sì, l'elicottero del futuro si chiama 
Os: una razza di orso. Vi sembra una 


zione Empire ha un aspetto decisamente intrigante, 
ammesso che vi piaccia questo genere di titoli: a 
prima vista si tratta di un simulatore bellico di eli- 
cottero, oserei dire sulle orme dell'ormai mitico 
Gunship 2000, ma questa impressione viene parzial- 
mente smentita fin da subito. Oh, intendiamoci, i 
punti in comune ci sono: si pilotano gli elicotteri per 
far la guerra al nemico e in entrambi esistono 
dei modelli di aeromobile che non hanno - e 
non avranno - mai visto la luce (di una batta- 
glia). Ma le similitudini si fermano qui. Dove 
infatti Gunship 2000 si proponeva con 
un'impronta decisamente più tesa verso la 
simulazione, con una trama, una serie di missioni 
concatenate, promozioni e il successivo coman- 
do di una vostra squadra, Coala risulta essere 
impostato in maniera volutamente più 

arcade. Dietro il gioco non c'è 

storia, ma viene 
fornita una serie 
impressionante, 
di opzioni: è 
possibile sce- 
gliere prima di 
tutto il tipo di 
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Da questa particolare visuale esterna è possibile osser- 
vare l'ombra dell'elicottero proiettarsi sul terreno. È una 
finezza il fatto che si sposti a seconda della posizione 
del sole. 


Già impostando dei settaggi 
medi, la grafica tende a per- 
dere colpi; purtroppo è il 
prezzo da pagare per una 
maggiore fluidità sui pro- 
cessori al di sotto degli 
030, Tutto sommato accet- 
tabile, non trovate? No, eh? 
Sempre a lamentarsi questi 
lettori. 


Il gioco al massimo del dettaglio, con 
orizzonte visibile fino a mille metri 
ombre, orizzonte sfumato e altre 
amenità simili. Una vera gioia per gli 
occhi! Non si può dire lo stesso del 
vostro processore, che inevitabilmen- 
te dovrà fare gli straordinari. Un 
68030 a 50MHz e quantomeno racco- 
mandato. 


missione che si vuole affrontare - si va dalla pace alla 
guerra totale, passando per l'interessante possibilità 
di allenarsi a colpire un determinato mezzo-, in che 
periodo delle 24 ore si vuole combattere - alba, 
giorno, tramonto e notte -, il tipo di armamento che 
si vuole utilizzare - uno tipicamente da guerra anti- 
carro, uno misto e uno fatto per missioni con bersa- 
gli dalla corazzatura leggera -, il tipo di elicottero - 
ce ne sono quattro: Apache e Coala per gli alleati, 
Mi-28 e 35 Hind per i russi - e la zona del pianeta in 
cui si desidera combattere. 

Le combinazioni sono quindi innumerevoli e garanti- 
scono una longevità incredibile, ma a mio avviso non 
trasformano Coala in un simulatore vero e proprio. 
Quest'opinione viene ulteriormente rinforzata una 
volta che si siede al posto di guida: pochi strumenti, 
tra cui un altimetro, un misuratore della velocità e 
un radar senza alcuna dicitura; due tipi di cruscot- 
to solamente (uno per i tre elicotteri più 
“leggeri”, l'Apache, il Coala e il Mi-28 
Hind, e uno per il Mi-35 Hind). 

Una volta in volo e im 


E’ un uccello! No, è un 


frigo lanci i 
mercato! Ho, è NOI 


Superman! No, è un 
temibilissimo 
orsacchiotto peloso! 


Ehm, ok, non è propriamente la cosa più impressionan- 
te di questo mondo, però così è velocissimo anche su 


un 1200 di base... bello sforzo, direte voi, ed effettiva- 


mente non posso darvi torto. A questo punto tanto vale 
tirar fuori il vecchio, ma pur sempre ottimo, Gunship 
2000. 


combattimento la cosa non cambia di molto: è diffi- 
cile riconoscere dalla lunga distanza qualsiasi veicolo 
o velivolo a meno che non lo si acquisisca come ber- 
saglio, ma manca poi un tasto che permetta di dese- 
lezionarlo o di cambiarlo; è possibile, una volta che 
si viene colpiti e ci si trova în codizioni pietose, 
atterrare alla base e ritrovarsi così all'interno di un 
elicottero prontamente riparato, e rifornito di car- 
burante e munizioni, pronti per tornare a combatte- 
re. Ne converrete con me che il tutto è sì diverten- 
te su un computer, ma decisamente poco realistico 
dal punto di vista simulativo. Altro indice della natu- 
ra arcade del gioco è -tah dah - il punteggio. 
In pratica Coala raggiunge e oltrepassa quel punto di 
riferimento che era stato F-15 Strike Eagle (1 e II) 
per le simil-simulazioni con impostazione arcade, 

con un risultato comunque apprezzabile. 

Ora scusatemi, devo tornare al mio Longbow... 

Alex Rossetto 


agi 
iii 


fatto per 


ni 


Un CH-47, famoso elicottero utilizzato spesso per il tra- 
sporto delle truppe americane in Vietnam. In alcune 

zioni vi toccherà fargli da scorta e non sarà proprio 
passeggiata. 
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L'A-10 Tank Killer, un vero e proprio bidone volante, 
dotato di un mitragliatore tanto grosso quanto 
potente. Può inoltre trasportare un carico di armi capa- 
Ha pippe via una piccola cittadina senza troppi pro- 


AL MIO MIGLIORE NEMICO 


sibile ammirare 

l'affascinante armamentario del 
Coala, che in quanto a cattiveria non 
ha davvero molto da spartire con 
l'omonimo orsacchiotto. 


Volare di notte può essere 
davvero un'esperienza 
incredibile, soprattutto se 
non dis; di un qual 
che visore a infrarossi. 
Fortunatamente Îl gioco 
anche questa 


In “schermata selezionare 
tm get quattro SAcONET cite il gioco 
mette ci MesostAolE: Come pote 

non rio parco in 
fatto di deSerizioni. dtt 


A parte gli appunti 
sull'impostazione, 
Coala è veramente 
un ottimo prodotto: la 
realizzazione tecnica 
è un po' pesante dal punto di vista grafico (risulta un 
po' lento su un 1200), ma con risultati non indifferen- 
ti, come la possibilità di guardarsi intorno senza solu- 
zione di continuità, solamente muovendo il mouse, 
formula adottata la prima volta su PC un paio d'anni 
fa con TFX; i poligoni visualizzati non sono in numero 
eccessivo, ma rendono bene l'idea dei veicoli nemici, 
specialmente quando ci si trova in un duello aereo 
(ono riuscito persino a scorgere il doppio rotore di 
Ka-34 Hokum). È inoltre possibile orgia fra ben 
10 livelli di dettaglio, separatamente per i mezzi e per 
il terreno, disabilitare l'ombra, l'orizzonte sfumato e 
via dicendo, rendendolo così utilizzabile anche su un 
“semplice” Amiga 1200. 
oro non è dei più esaltanti, almeno durante 
di gioco, mentre i moduli suonati durante la 
lizzazione delle varie schermate sono orecchia- 


La giocabilità non è male: certamente risulta minata 
dalla velocità - decisamente insufficiente su un 1200 
al massimo dettaglio - ma la difficoltà delle missioni è 
ben calibrata, e portarle a termine è un compito 
impegnativo ma relativamente piacevole, e prima di 
finirle tutte raggiungerete sicuramente la mia età. 


Hiv A RESO Wi TASEI RIST 
Coala arriva sia in versione AGA che ECS, ma per 
girare in maniera decente su un qualsiasi Amiga 
necessita almeno di un 68020 come processore. 
Benvenuti quindi i possessori di 2000 accelerati, 
ma quelli di AS00 0 600 base è meglio che 
lascino perdere. 

La prova l'abbiamo effettuata su un 1200 base e 
su un 1200 con 68030 a 50MHz, e il voto è dato 


in riferimento alla prima macchina. Chi ha la pos- 
sbilità di utilizzare un 4000 o un 1200 
lo alzi indicativamente di 3 o 4 punti. 
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UN THRILLER SENZA FINE 
CONTRO SATANA E I DEMONI 
PER SCONFIGGERE L'INFERNO. 


ANIMATO DA UN CAST DI GRANDI STELLE, 
TRA CUI DENNIS HOPPER (APOCALYPSE deo 


NOW), GRACE JONES E LA TOP MODEL Vor 
GAMETEK STEPHANIE SEYMOUR, HELL TI PROPONE TAKE Di 

LA PARTE DI GIDEON O RACHEL, EX î : ca 

INVESTIGATORI PER IL GOVERNO. 

NEL TUO VIAGGIO, DALLE CITTA' 

FUTURISTICHE FINO ALLE PROFONDITA' 


DEGLI INFERI, RISOLVERAI INNUMEREVOLI 
MISTERI. 


LA GRAFICA 3D, L'ANIMAZIONE E I 
VIDEO MULTIMEDIALI IN FULL MOTION 
RENDONO AL MEGLIO L'ATMOSFERA 
SOPRANNATURALE E L'ORRORE HIGH-TECH. 


to testimonia come le avventure e (spero) i 

roleplay concepiti su PC/CD-Rom non ci 
siano affatto vietati. Non è infatti un mistero che 
con un po' d'impegno (e qualche rinuncia), sia possi- 
bile convertire simili prodotti anche sui nostri amati 


; Un'update della versione PC di Amazon 
a (®) Queen è importante già di per sé, in quan- 


‘Chissha cosa serviranno un palo di seni finti 


Amiga. Certo, un gioco come questo non è che sia 
complicatissimo da riprogrammare, dato che pur 
sempre di avventura grafica si tratta, però è bello 
vedere come le “grosse” case del calibro della Time 
Warner abbiano ancora l'ardire di uscire su una 
macchina data troppo presto per spacciata. 

La storia è ovviamente la stessa della versione PC, la 
sintetizzerò per i più distratti in poche righe (ho 


‘ Maledizione! Il nostro travestimento è stato scoperto. 
Chissà come mai... È 


solo quattromi- 
la caratteri e quindi cercherò di non perdermi in 
inutili chiacchiere): Joe King, pilota di aeroplani 
nell'America dei Gangster, ottiene di trasportare la 
famosa e amata attrice Faye Russel nella foresta 
(amazzonica?) per un servizio fotografico. A compli- 
care le cose ci si mette l'odioso Andersson, rivale in 
affari nonché direttore della Flying Dutchman, che 
riesce a rapire la ragazza sotto il naso di Joe, speran- 
do di poterla trasportare con i 
SUOI aerei, soffiandogli l'esclusiva 
del servizio. Il povero King, messo 
davanti al fatto compiuto, viene 
intrappolato nell'albergo di Faye: a 
voi aiutarlo a scappare e far fallire il 
piano criminoso di Andersson, altri- 
menti non avrete né la gloria né i 
soldi per mantenere in vita la vostra 
‘compagnia aerea. 
Nel gioco avrete a disposizione una 
serie di comandi come apri, muovi 
etc. per interagire con il mondo 
esterno, affiancati a un inventario 
grafico di ciò che vi portate dietro, 
‘accessibile tramite il solito metodo 
intuitivo. Cliccando con il pulsante 
sinistro si selezionano oggetti/verbi 
semplici, con il destro una possibile 
combinazione degli stessi tra loro. 


Molti saranno i personaggi con cui entrerete in con- 
tatto durante l'esplorazione delle locazioni, alcuni 
amichevoli e altri meno, tutti comunque importanti 
ai fini dello sviluppo della storia. l dialoghi avvengo- 
no scegliendo da un menu di frasi possibili quella più 
appropriata. Finalmente non avrete più la possibilità 
di ripetere “a pappagallo” per centomila volte (e far 


Finalmente, 
finalmente! Le 
avventure grafiche 
Lucas-style 
ricominciano a uscire! 
Basta con i cloni di 
Doom! Viva Zak 
McKracken, Maniac 
Mansion e Day of the 
Tentacle! 


ripetere ai personaggi) le stesse cose: la conversa- 
zione evolve comunque verso una fine naturale, che 
ne abbiate ricavato le informazioni necessarie oppu- 
re no. 
Non mi soffermo sull'aspetto grafico, perché non c'è 
veramente nulla da dire in merito: pensate ad Indy 
IV, Monkey Island e a tutti gli altri giochi Lucas, e 
rendetevi conto che ne hanno riutilizzato persino i 
caratteri di testo. Caricatene uno e fatevi un'idea, io 
passo volentieri al commento. 

Alessandro La Spada 


Aaah, dei tre titoli che 


P, ), dovevo recensire ho 
lasciato questo per 
7 ultimo, in modo 


godernitelo di più: 
peccato per il poco 
spazio a disposizione, comunque vi basti sapere che 
il gioco è granché bello! Soprattutto per chi non ha a 
disposizione un PC, come nel mio caso, rappresenta 
il gradito ritorno sui nostri monitor di un'interfaccia 
che ha fatto epoca e che da troppo tempo mancava, 
se escludiamo Heimdall Il e Simon il Mago (di cui 
attendiamo ancora il seguito su Amiga). L'ambienta- 
zione è accattivante, così come i vari personaggi che 
pirano simpatia sin dall'inizio. Tutto lo stile del 
gioco, a partire dal nome del protagonista è impron- 
tato all'umorismo, e la cosa non guasta mai. Anche 
gli enigmi sono abbastanza logici, spesso avrete 
l'impressione di “incappare” casualmente nei vari 
oggetti, ma utilizzarli nel modo corretto non è una 
concetto astratto come in altri giochi (ve 
Discworld). Non mi è mai capitato di trovarmi nel 
classica situazione senza via d'uscita, che spesso 
con frustrazione si sperimenta, e cioè “provo a fare 
tutto con tutto". L'aspetto sonoro consiste in una 
musichetta leggera che vi accompagnerà nel corso 
dell'avventura, tentando di eguagliare l'iIMUSE e 
variando quindi nelle situ interessanti. 
L'unico appunto che posso muovere, così su due 
piedi, è che forse il vostro progredire è anche troppo 
aiutato dai commenti di Joe: si tratta però di una 
sorta di aiuto “introduttivo”: scomparirà avanzando 
nel gioco. 
In conclusione, una boccata d'aria fresca per gli 
amanti delle avventure. 


HER ORSO VERO Rec 
Amazon Queen trova posto su ben 11 dischi in- 
stallabili, ma è comunque possibile giocarci an- 
che senza hd (il mio Caviar non funziona più, per- 
ciò è proprio ciò che ho fatto!), chiaramente il di- 
namismo dell'avventura ne viene un po' penaliz- 
zato. 
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ISPETTIVI PROPRIET, 


Puoi gestire un ecosistema di foreste e 
assumere il controllo di isole tropicali. 
Vedrai scenari mai visti, incontrerai 
specie animali sconosciute e in via di 
estinzione. Dovrai resistere agli attacchi 
alieni e indigeni. Sarai tu l'artefice del 
delicato equilibrio tra interessi e natura. 


DA DICEMBRE: 
COMPLETAMENTE IN ITALIANO 


CD.Rom L. 99.900 


ancora nella vecchia redazione. Pensate, a 
quei tempi l'Amiga portava ancora orgo- 
gliosamente il marchio Commodore e ogni uscita 
per questa macchina era accompagnata da un entu- 
siasmo senza precedenti. 

Oggi, come ben sappiamo, le cose non vanno più 
così, ma questo penso lo sappiate tutti. Comunque 
bando ai pessimismi e cerchiamo di capire il perché 
di tanto ritardo per un prodotto, tutto sommato 
‘abbastanza semplice. 

Del resto stiamo parlando di un arcade, quindi nulla 
di così incredibile e complesso da richiedere tempi 
di sviluppo enormi! Manco fosse, chessò, The I lth 
Hour. 


Se ben ricordo, la prima volta che ho sen- 
Q tito parlare di questo videogioco eravamo 


‘Gigi ‘er meccanico ci sta mettendo a punto il motore. 
Ok, pera: in realtà si tratta del solito schermo delle 
opzioni. 


Se devo proprio essere sincero, non ho proprio 
idea del perché o del percome di tanta attesa e 
tutto sommato non è che la cosa mi tocchi più di 
tanto, ma allora perché continuo a sprecare caratte- 
Fi ini Imennat Poni perché non ho nulla da dire? 
Ma state scherzando, ma con chi o cosa credete di 
avere a che fare? Ok, basta insulti, ho capito. 

La prima volta che andrete a caricare il gioco, incap- 
perete quasi immediatamente in una strana sensa- 


Secondo voi cosa ci dovrei scrivere in questa didascalia? 


zione di deja-vu, cosa che tenderà ad aumentare in 
modo preoccupante non appena vi ritroverete în 
pista. Il tutto assomiglia sfacciatamente a Overdrive 
del Team 17 e la cosa, che a prima vista potrebbe 
sembrare positiva, in realtà non lo è affatto, Del 
resto stiamo parlando di un gioco uscito una marea 
di tempo fa, in piena era Alien Breed, quando il 
1200 iniziava a muovere i primo passi; oggi è più che 
lecito aspettarsi qualcosina in più. 
Purtroppo le assonanze non i fermano al primo 
impatto visivo, ma si fanno sentire use su altri 
particolari, come il design delle ante 
solo ed esclusivamente curve a ad ie sfor- 
zo!). Anche lo stile di gioco è identico: non bisogna 
mai fare un errore, è necessario raccogliere i vari 
turbo presenti sulla pista (altrimenti vi scordate di 
arrivare primi) e nel contem- 
po evitare di scivolare sulle 
solite maledette chiazze d'olio. 
Di positivo v'é la possibilità di 
potenziare il vostro mezzo 
comprando “upgrade” per il 
motore, per lo sterzo, per i 
ne ici e per i turbo. 
è positiva, ma la realiz- 
Ple lascia spo a deside- 
rare (preferivo di gran lunga 
l'impostazione grafica di 
Wheselspin, da questo punto 
di vista). 
Insomma niente di nuovo 
sotto il sole, soprattutto da 
quando sul mercato sono pre- 
senti giochi come MicroMachi- 
nes ll (purtroppo non su 


Non si nota, però In questo 
momento i due potenti auto- 
mezzi stanno saltando (interes- 
sante, n0?). 


Chissà se riuscirò a superare quei due disgraziati la 
davanti. 


Si può attendere un 
piso per oltre due anni 
i, una volta 
to, rimanerne 


| particolari grafici non mancano in TTrax, quella che 
manca è la giocabilità. 


Amiga, sigh!), che hanno portato questo genere di 
software su un altro piano (molto, ma molto più 
alto di Overdrive e soci). 

Mirko “TMB” Marangon 


Mentirei se non vi 


ì dicessi che mi aspet- 
[ [ [ tavo molto (veramen- 
I lJ; ) te MOLTO) di più da 
il È — questo Turbo Trax 
o forse questo l'ho 
già scritto). Dopo il gran parlare che se n'é fatto 
sulle riviste inglesi, ho atteso con ansia il lancio di 
uesto gioco, anche perché sono un appassionato 
del genere e difficilmente mi faccio sfiduciare dalle 
prime impressioni. 
Devo ammettere che la prima volta che ho giocato a 
TT mi sono abbastanza divertito; il gioco era sì diffici- 
le, ma anche divertente, soprattutto ho apprezzato il 
controllo del mezzo, abbastanza “professionale”. 
Però dopo qualche ora mi sono reso conto che 
d’innovativo questo prodotto non ha davvero nulla. 
Le curve sempre uguali, i percorsi da impararsi a 
memoria, gli upgrade, etc., sono tutte cose viste e 
sperimentate centinaia di volte. Forse il vero difetto 
di TT è quello di essere stato concepito più di due 
anni fa, quando sul mercato non v'erano ancora vali» 
di prodotto da questo punto di vista, comunque non 
‘competitivi come MM2 e derivati. 
Sono sostanzialmente deluso, soprattutto dopo una 
così lunga attesa, ma la cosa più triste é che non vi 
sono valide alternative, quindi se proprio non potete 
fare a meno di TT (ma ne siete veramente certi?), 
compratevelo pure, ma non crediate di giocarci in 
eterno. 


frirà nulla di più rispetto alla versione su dischi for- 
‘se qualche traccia audio, ma non fatevi illusioni). 
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Allo scoccare del decimo anno dalla prima uscita di 
KING'S QUEST, ritorna il s settimo episodio della famosissima 
serie“fantasy”. 

Con il suo enorme manoscritto ambientato in 6 diversi 
mondi, i i suoi 70 | personaggi i che interagiscono per tutto 
il gioco, le centinaia di animazioni spettacolari, KING'S 
QUEST VII rappresenta il progetto più maestoso della 
SIERRA, sviluppato utilizzando un'animazione 
mozzafiato. 
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ARRAKIS per AMIGA. 


pr 


Fino a pochi mesi fa, di giochi 


Doom-style su Amiga neanche 
l'ombra. Poi Gloom, Alien Breed 
3D, Fears, l'annuncio di 

|| Breathless... Cytadel non sarà 

|| fuori tempo massimo? 


Un frame preso 
dall'intro, tutto 


anche su un 
1200 ben pom- 
pato. 


Siete partiti dalla Terra a bordo del cargo “X16" 
con destinazione una colonia penale sotterranea, 
definita ‘la Cittadella", con lo scopo di ripristinare i 
contatti interrotti (fin qui ricorda un filmetto da 
quattro soldi, del quale non mi viene in mente il 
titol Siete già sulla navetta di collegamento, 
quando scorgete una forma oblunga nello spazio, 
velocissima... diretta proprio contro l'X16! Un mis- 
sile! (Ka-boom e addio X16). Nella manovra di for- 
tuna che ne deriva, il secondo pilota resta uccis: 
siete soli, voi e la Cittadella misteriosa. 
Questo lavoro dei polacchi Arrakis riprende il filone 
di Doom nella maniera più classica/possibile. Dovre- 
te scoprire i misteri della Cittadellafattraversandone 
i livelli, dai sotterranei ali magazzini passando per le 
terribili prigioni, cosa ovviamente non facilitata dagli 
abitanti: fauna locale e detenuti armati fino ai denti. 
Nel corso delle vostre peripezie troverete lancia- 
fiamme, pistole, mitragliatri- 
ci, fucili e relative munizioni 
con cui distribuire un po' di 
pace eterna, oltre ad altri 
oggetti. Insomma, dal punto 
di vista del concept niente 
di nuovo sotto il sole. 
Per quanto riguarda il lato 
Visivo, avrete a vostra 
disposizione numerose 
opzioni di riconfigurazione 
grafica: è possibile settare 
la dimensione della finestra 
di gioco (8 grandezze: da 
francobollo a full-screen), il 
livello di dettaglio (minimo, 
intermedio e massimo), la 
presenza o meno delle tex- 
ture sui pavimenti e infine 
la difficoltà. Il gioco inizia 


con i parametri ideali per il vostro sistema, potrete 
comunque modificarli a piacimento in qualsiasi 
momento. 

Dopo aver assistito alla presentazione di cui parlavo 


poco fa (realizzata completamente in ray-tracing), ci (DU 


si ritrova nel menu principale: opzioni standard, [L) 
come il modo allenamento o la possibilità di ripren- MX 
dere un gioco salvato e/o iniziare una nuova avven- DI 
tura, non credo necessitino di ulteriori spiegazioni 
Utile il modo allenamento, con cui prendere confi- 
denza con i vari ambienti (ovviamente le mappe 
saranno diverse). Scegliendo di iniziare una nuova 
partita, sarete catapultati soli e senz’armi nei sotter- 
ranei della Cittadella. 
A questo punto si passa alla visuale in soggettiva tri- 
dimensionale. Nella parte bassa dello schermo sono 
visualizzati i “punti-vita”, un encefalogramma relativo 
allo stato di salute, un'icona dell'oggetto in uso, le 
munizioni e gli eventuali acceleratori ritrovati. Gran- 
de e originalissima novità è costituita dai messaggi, 
che vorrebbero trasformare questo gioco in una 
sorta di arcade-adventui iano a mano che incon- 
trate oggetti e/o situazioni, il capitano ne commenta 
le caratteristiche. Si capisce quindi come non si trat- 
ti di un puro blast'em up, tanto che dovrete darvi da 
fare per ricostruire una bomba: presumo che della 
Cittadella, alla fine di tutte queste peregrinazioni, 
non resterà in piedi molto... 

Alessandro La Spada 


OK, dopo la descri- 
zione, la presa di 
posizione: Cytadel ha 
perso il treno. L'intro 
mi aveva molto ben 
disposto: tutta digita- 
lizzata, anche se solo in toni di grigio e “pixellos: 
fino all'inverosimile, con anche un po' di parlato e 
musica d'atmosfera abbastanza “acchiappante" 
‘ascendentale, comunque): sembra quasi 
ien! L'impatto con il gioco în sé è un po' 
l'accordo che sappiamo già cosa aspet- 
tarci, ma se si escludono i commenti del capitano 
non c'è proprio nulla che non si sia già visto in 
Gloom o Alien Breed 3D. 
E' tutto carino, verrebbe anche da andare sino in 
fondo, però non si “ingrana” mai. Manca il feeling di 
Gioom, la spinta a lanciarsi nella mischia e far saltare 
a fucilate i nemici in mille pezzi. So che non è faci 
da esprimere a parole, ma giocando a Cytadel 
notte, grazie al tempestivo TMB) ho proprio avuto 
impressione di stare solo “facendo il mio dover 
Inoltre il gioco, sul mio 1200 non “pompato” in nes- 
sun modo, è LENTO e SCATTA in una maniera 
impressionante. Mi chiedo perciò se, una volta sb: 
sati i soldi per un suo acquisto, potrei accontentarmi 
della finestra ridotta e del livello di dettaglio minimo. 
Questa limitazione, ovviamente, pesa ancor più su 
macchine inferiori. Insomma, mettiamola così: state 
aspettando dal mese scorso e siete deli la Fears? 
lo aspetterei ancora per Breathless, previsto a gen- 
naio. Dovesse rivelarsi brutto (e sarà MOLTO dura... 
NdTMB), Cytadel sarà ancora gioiosamente nei 
negozi ad attendervi. 


HESSE REM AERRIIE 
Cytadel gira su tutti i modelli di Amiga, dal 500 al 
4000, ma non aspettatevi miracoli sul primo. Per 
‘giocarlo a tutto schermo è necessario possedere 
almeno un 68030, possibilmente a 50MHz. | 5 di- 
‘schetti che compongono il gioco non possono es- 
‘sere installati su hard disk, ma almeno è previsto 
l'uso del drive esterno. 
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you'll reach your Heroes and keep on dreaming. 
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A1320 APPROACH TRAINER... 
ACID ATTAK COMPILATION 
ALIEN BREDD 3D.... 

ALL TERRAIN RACER 
ANDRE AGASSI TENNIS. 
ANTROPHY 

BEAU JOLLY COMPILATION. 
BLITZ BASIC 

BLITZ BOMBERS 

BRUTAL 

BURNTIME:... 

CANNON FODDI 
CHAMPIONSHIP MANAGER 2 
CLUB FOOTBALL. 

GORLA. 

COHORT 2. 

GOLONISATION, 

DARK SEED, 

DUNGEON MASTER 2 

ELITE 3-1st ENCOUNTER 
EMPIRE SOCCER ‘94 

EXILE. 

EXTREME RANCING 

FI GRAND PRIX 

FANTASY MANAGER, 
FEARS. 

FIFA SOCCER. 

FOOTBALL DIRECTOR 3. 
FOOTBALL GLORY. 
FOOTBALL GLORY INDOORS.. 
‘GLOOM. 

‘GLOOM 2. 

‘GLOOM DATA DISK. 

‘GLOOM DELUXE. 

GUINESS DISC OF RECORDS 
GUNSHIP 2000 

HEIMDALL 2 

HIGH SEAS TRADER. 
IMPOSSIBLE MISSION 2025, 
KICK OFF 3 EURO CHALLENGE 
KID CHAOS. 

LEMMINGS 3. 

LOST EDEN 

MANCHESTER Ul. 
MICROLYTE WARRIOR, 
MICROMACHINES 

MICRO PROSE GOLF 
MONKEY ISLAND 1 08 2 
MUTANT LEAGUE HOCKEY, 


NHL HOCKEY "95 L....89,900 cl. 89.900. 
NIGEL MANSELL WORLD CHAMP...L 34.900. 1 ...69.000 
ODYSSEY. 1.50.90... 68.000... 60.000 
ONTHE BALL WORLD CUP EDIMION...L ..35.900....L..-35.900. 

OVERLORD. Laici 

PGA EUROPEAN TOUR Ls 5090; ce AA 88.000) 
PGA TOUR GOLF 1.59.90 n È 
PINBALL ILLUSIONE. 150.000. 60/000 
PINBALL MANIA. ‘58.000. 

PLAYER MANAGER 2 ù 

POPULOUS 2 L 

PREMIER MANAGER 3. L ‘50.900. 

PRIMAL RAGE. L 

RE LEONE ITA. 73,000) 

RED BARONe.... occ 

SENSIBLE GOLF. L 

SENSIBLE WORLD GF SOCCER 

‘Si city 2000 83.900. 

SIMON THE SORCEROR 2 L BIG: 83900 
SKIDMARKS 2 L 1.189.000 
‘SPERIS LEGACY 88.800; 71.000) 
STRIP POT 1:69.00 
‘SUBVERSION. L 

‘SUBWAR 2050, IL 50.900, 85/000. 
SUPER LEAGUE MANAGER Lun. 6B.000.sc 9.000; (68.000 
SUPER STARDUST, L1.0-69.000;.s 075.900) 
‘SUPER STREET FIGHTER 2 1:69.00; 000601000; 89.000) 
SIITCHWORLD TELEFONARE .... TELEFONARE .... TELEFONARE 
TACTICAL MANAGER, L...5.000 x 
TEMPTRISS. sd 0 42.000) 

TEST MACH CRICKET 143.000 

THE CLUE 169.000; 60/000 
THEME PARK L80000 785.000; 078/000) 
TOWER ASSAULT Lic:58.000.ccl 859.000; 691000) 
TOWER OF SOULS, Ls 69.000. 169.000. 

TURBO TRAX 1 i.69.000 

UFO.ITA. Li B9 900. «89,900. 

ULTIMATE SOCCER MANAGER 60.000. 69.000. 

VIRTUAL KARTING. L ;0x-56900; 

WILD CUP SOCCER IL 50.900 des 59900;sc cnc 000) 
WORLD CUP GOLF. 1. ‘0.69.000 
WORLD CUP YEAR ‘94 1....69,000 

WORLD OF GOLF. 1 2::-88.000;..-..68,000. 

WORMS, L.-:-71.500, Lian 73.000 


DISPONIBILE PER AMIGA 1200 PROGRAMMA 
DI FOTOCOMPOSIZIONE “PHOTOGENICS V. 1,2" 


LOADSTAR ......... 84.900 
LORD OF MIDNIGHT ITA ; 99.900 
LORD OF MIDNIGHT ‘85.000 
LOST IN TIME ‘39.900 
LURE OF THE TEMPTRESS ‘39.900 
MAGIC CARPET 2 ITA 109.000 
MARINE FIGHTERS ITA 93,000 
MECHWARRIOR 2 99,000 
ASCENDANCY MICROMACHINES ‘96 - 2 TURBO TE 91.000 
ATTACK STACK MISSION CRITICAL 185.000 
BASIC BRIDGE 85,000 
BATTLE ISLE 3 189.000 
BATTLE OF BRITAIN MORTALKOMBAT 3 TÀ" (.;.1. ‘99.900 
RUPFORGE NAVY STRIKE 89.000 
BOFORGE MISYON DISK NBA LIVE ‘95 115.000 

LITZ BOMBER NETWORKS ITÀ 125.000 
ALOODBOWI NHL HOCKEY ‘96 107.000 


ALLIED GENERAL 
‘APACHE LONGBOW 
‘ARC OF DOOM 


re senza preavviso 
1 011/681.18.18 


BREEDH3 
BRUTA 
BUREAY 13 


CAESEÉ 2 
CAPITA 


i giorni al 


CYBERIA 


DEFCONS 
DESCENT 
DUNE 2 


N.B. | prezzi possono vari. 


Puoi ordinare tutti 


ECSTATICA 


ECSTATICA Q.E.M. 
ESSENTIAL SELECTION È 
ESSENTIAL SELECTION FL/GHT 
ESSENTIAL SELECTION 
EURO FIGHTER 2008 
EXSTREME PINBAIÎ 

FI GRAND PRIX 2 

FADE TO BLACK 

FATAL RECING 

FIFA INT. SOCCER ‘96 ITA 
FLEET DEFENDER, 
FLIGHT SIMULATOR 5.1 
FLIGHT UNLIMITED 
FOOTBALL LTD) 
FOOTBALL DIRECTOR 3 
FULL THROTTLE ITA 


LA PERIODICITÀ DELLA RIVISTA NON 
CONSENTE A VOLTE DI INDICARE 
L'ULTIMO PREZZO DISPONIBILE. 

TELEFONATECI PER AVERE LE 
ULTIME QUOTAZIONI. 


i sono ORIGINALI 


PX FIGHTER 


GRAND PRIX MANAGER 


BRAQIOEAD 13 


BURN QICLE 


CARYDRIVER 
CAR gl DRIVER 
ChjagNomastài 
L°AUk YEAGER 
CIVILIZATION 
COMMAND & CANQUER ENGL 
COMMAND & CONQUER ITA 
CRUSADER NO REI 


CYBERJUDAS 
CYBERSPEED 
DARK FORCES 
DEATH KEEP 


DUNGEON MASTER 2 


TELEFONARE 
139.900 
TELEFONARE 
112.000 
94.900 
109.000 
44,900 
109.000 
99.900 
109.000 
60.000 
125,000 
‘89.000 
TELEFONARE 


NOCTROPOLIS 


OFFENSIVE 


PGATOUR GOLF 


QUARANTINE 


REBEL ASSAULT 
REBEL ASSAULT 2 


RED GHOST 
SSCREAMMER 
SCUDETTO 


SENSIBLE GOLF 
SENSIBLE WORLD OF SOCCER 
SHANGHAI GREAT MOMENT 


SILENT STEEL 
SIMISLE ITA 


SIMON THE SORCERER 2 ITA 


SIMTOWER 
SPACE ACE 

SPACE QUEST 
STALINGRAD 


6 


STAR CRUSADER 
STAR TREK JUDGEMENT RITES 
STAR TREK: THE NEXT GENERATION 
SU 27 FLANKER E 
TANK COMMANDER 
THE 11th HOUR 
THE CIVIL WAR ITA 


THE DIG 


THE LAST DYNASTY 


THE LAST DYNASTY ITÀ 
THE NEED FOR SPEED ITA 


THE ORION COSPIRACY ITA 
THE RAVEN PROJECT 


THEME PARK 
TOP GUN 


TOTAL DISTORTION (WiN) 


U-B0AT 


VIRTUAL KARTS 


39.900 
‘96.900 
39.900) 

119.000 

130.000 

106.000 
189.900 
97,000 

125.000 
‘39.900 
‘65.000 


TELEFONARE 


94.900 
79.000 


TELEFONARE 


86.000 
85.000 


TELEFONARE 


119.900 
95.000 
189,000 
99,900 
89,000 

109,000 

105,000 
‘30,900 
‘56.900 

119.000 
99,000 
‘65.000 


TELEFONARE 


109.000 


TELEFONARE 


99,000 
125,000 
116,900 
‘89.000 
194,900 
‘85.000 


TELEFONARE 


94.900 
‘99.900 
Co 


WARHAMMER ‘94.900 
WEREWOLF vs COMANCHE ‘99.000 
WING ARMADA 39.900 
HEOCTANE 113.000 -— WING COMMANDER 3 125.000 
INDY CAR 2 99.000 — WING COMMANDER 4 TELEFONARE 
IRON ANGEL 109.000 —WIPEOUT TELEFONARE 
KINGDOM OF THE FAR REACHES 110.000 WITCHMANEN 

NRAZY VAN 1 99.000 == WORMS 

LEHMINGS 30 109000 

LITTLE BIG ADVENTURE 119.000 —ZOMBIES DINOS 


GREAT NAVAL BATTLES 94,900 
GREAT NAVAL BATTLES 3 i 110.000 
HELL BUDGET 39.900 


e i prezzi sono IVA inclusa 
e tutti i prodotti sono coperti da garanzia di 12 mesi 


e vendita dell'usato 


Spedizioni in tutta Italia per mezzo di: 
Ordinare è facile: ERE 


‘A 
v puoi telefonare al 2 pos” PL 
v puoi faxare al 


IMPORTANTE! 
Per tutti i titoli non elencati, 


comprese le novità, 
telefonate al 011/681.31.04 


utti i nomi e marchi riportati appartengono ai legittimi proprietari 


TEM TIPS 


grazie. Sono stato letteralmente sommerso 
di missive negli ultimi mesi e devo ammettere che la cosa mi lusinga 
, ora che sono tornato a considerare la mia 
presenza sulle pagine di TGM, benvoluta e perché no, importante [Il 
nostro Mao è stato recentemente afflitto da manie persecuzione, non 
fateci caso... NdMax]. Grazie a voi lettori e a qualcuno della 
bello Rico dall mie esili e ro: 
ritornato pimpante, fiducioso mie possibilità e pronto a 
farmi in quattro per dare qualcosa di me stesso alla rivista, alla 
lavora con me e, last but not least, alla platea di lettori che 
ci segue fedelmente. Non potete nemmeno immaginarvi di quanto 
sia contento di essere qua seduto a scrivere queste 
iosa mattina [nel senso di notte inoltrata. 
(con l'ultimo disco dei Green Day a far da colonna sonora 
alla mia nottata: non per niente si chiama Insomniac!). Lasciamo 
un attimo da parte i sentimentalismi (il fatto che siamo sotto Natal 
non giustifica il mio stato d'animo!) perché vi voglio presentare il 


Grazie, grazie e ancora 


redazione (non faccio nomi, ma gli interessati 
gente che 


di un'i 
novemi 


THEME PARK CAMIGA) ESSO era 


to un trucchetto per Theme Park versione 
Amiga. 

Come soprannome è necessario inserire MIKE, 
dopodiché mentre sì gioca basta premere i 
seguenti tasti: 

C - Per aumentare i soldi 

Per potere costruire tutte le attrazioni 

Per poter costruire tutti i negozi 

X - Per disporre di giardini, alberi e toilette... 
Riguardo il trucco per Cannon Fodder, mi sem- 
bra che si riferisse alla versione PC, mentre di 
gabole per UFO non ne ho trovate... Arisentirci! 


PITFALL: THE MAYAN ADVENTURE (PC) 


Il primo gioco per Windows 95 è dotato di un 
discreto numero di codici per rendere più facile il 
compito degli avventurieri di tutto il mondo. 

Basta digitare i seguenti codici mentre si sta gio- 


cando: 
MEOWMEOWLIKEMEOWMAN - 9 Vite 
EATMOREBRAN - 9 Continue 

Se poi avete voglia di provare qualcosa di diverso 
digitate HATMANe IDKFA. 


(LUNI; [IKMILIHMN Gabriele Carazza di Mon: 

dovì mi ha scritto per 

tutti i cheat di questo discreto gioco (con 

una grande colonna sonora: l’ultima traccia audio 

sembra troppo un pezzo dei Ministry!) della Mind- 

scape. Li ho trovati, ma non ne conosco l’effetto, 
iò sta a te provarli tutti! 

'er abilitare i codici, bisogna prima però digitare 
CHEAT nel menu principale, selezionare la nuova 
voce e inserire le seguenti parole: 

Replay, Dunk, Pam, Eleventh, Numberone, Cir- 
cus, Gardener, Nopain, Tyson, Nogain, Woo, 
Nbk, Finalfive, Snowwhite, Evildeath, Forga, Easy- 


specialmoves. 
“Can't find a reason to fight or.reason to kill...””, 


SUPER STREET FIGHTER 2 TURBO (PC) 


Filippo Contaldo di Milano ci ha spedito una 
di trucchetti per diverse piattaforme, ma 
Hipiù meritevole è senza dubblo quello per 


la 
“DI to DASfZ Ihelp otterrete delle informa- 
nel mentre con la 


LA mrs 


lavoro di questo mese: come potrete notare, non c'è una grande 
varietà di titoli e la stragrande maggioranza dei tips sono per PC, 
anche se ancora si segnala qualche valoroso amighista che vuol far 
Sorure Hi sopito voce: Par iste soliolino la presenza fips 
nuovi di pacca, recuperati da newsgroup e amenità simili (da lodare 
Hexen e Crusader!), ma vi garantisco che “lo spettacolo deve 

Come al solito vi ricordo l'i 


XENIA EDIZIONI - TGM TIPS & MAO's - CASELLA POSTALE 853 - 
20128 MILANO Un'ultima raccomandazione: mi fareste una 


alle quattro cortesia se sul retro della busta scriveste il contenuto, ad esempio se 
di fine spedite trucchi di X-com per PC dovrete intestarla con un bel “OFF; 
X-com (PC)” in caso di richiesta invece, “RIC: X-com (PC)”. 
Vi ringrazio ne mente! Ci rivediamo in fondo, 
à una notizia! 
Sata BYEZI 
cc 

Paolo D'Urso 


CRUSADER: NO REMORSE (PC) 


Il bel gioco della Origin ha dato parecchio 
filo da torcere a tanta gente (compreso il 
sottoscritto). Girovagando qua e la sulla 
Rete mi sono imbattuto in questo cheat 
trovato da un tale di nome Rafael Brock- 
mann. Non lo conosco, ma lo saluto a nome 
di tutti i lettori (salutate, da bravi...). 
Mentre si sta giocando, digitare la parola 
JASSICA|6: il gioco vi comunicherà che è 
stato inserito un bel cheat e a questo punto 
basta premere CTRL e FIO per diventare » Se ucciderete tutti | 
invulnerabili. Se poi volete avere Boro de a ocno, extra!”. 
Fiona ea Alea RI gi pegeti cat l'io demo LSD ho visto solo del 

ù, comunque non mi sembra- 

Attendiamo notizie dell tuo 

o: la Scena è pronta per gli X- 


Strikes Back! La 
colpisce nuovamente e 
ioni in queste pagine, 
‘occasione ci invia un bel 
clone di Doom per 


punto del livello Beware The 
H Death, c'è un muro rotante. 

inché non comparirà una porta 
di un teschio. Dentro trave» 
Invisibilità e un videogioco 


stenti al mondo, basta schiacciare ripetuta- 
mente il tasto FIO! 
Li ho provati e funzionano! 


No remorse, no repent... 
| MEXENCPO) | Beh, vi era mai capitato di ll 
ro trovare i codici? No? Beh, 

buono, perciò questo mese ho fatto uno strappo alla 

Per vostra somma gioia poi, ho deciso di inserire i codici sia 

nostro sj iante CD natalizio) che della definitiva. Ditelo 

ui (il primo che prova a mandare una lettera per sapere i 

Cimniocma con il demo (vi ricordo che per abilitare i cheat, 

vano qui di seguito mentre si gioca... Ne più ne meno come in 

bi - God Mode. Invulnerabili tranne quando qual 


- Macelleria! Tutti i mostri del livello vengono accoppati 
- Ripristina l'energia. 


sgurno 
crhinehart - Tutte le armi, tutte le munizioni, tutte le armature. 


mraymondjudy - Tutte le chiavi. 
braffel -25 di tutti gli artefatti 
inson = No clippii \ette di passare attraverso i muri) 
bpelletiert## —-Trasportaallivello ## [01-04] 5 
plipo[0-2] - Cambia la classe del personaggio: 0 = Guerriero, | = Chierico, 2 = Mago 
mwa; » Lancia lo script ## [01-99] 
jsumwalt - Visualizza la mappa con le coordinate in notazione decimale 
rrettenmund » Visualizza i Frame al Secondo 
kschilder » Visualizza le info sul debug 
E ora tocca alla versione completa. 
Butcher » Uccide tutte le creature del livello 
Clubmed - Ripristina l'energia 
Deliverance - Pig Mode 
Indiana - 25 oggetti di tutti gli artefatti 
Init = Ricomincia il livello 
Locksmith = Tutte le chiavi 
= Mappa completa del livello 
Nokse - Debug del sonoro 
Pukett - Esegue gli script (01-99) 
Satan = God Mode 
Shadowcaster - Cambia la classe del personaggio: 0 = Guerriero, | = Chierico, 2 = Mago 
Sherlock - No dlij 
Ticker » Visuali i Frame al secondo 
Visit - Trasporta al livello ## (01-41) 
nra - Tutte le armi 


® 


FX FIGHTER (PC) 


Ammettetelo, FX Fighter 

davvero appassionante e mi immagino 

gli strali di videogiocatori accaniti su 

un pad alla ricerca delle mosse segrete 

o di qualche codice per trassare spudo- 

ratamente. Qui di seguito troverete 

una bella lista completa di tutte le 

mosse dei vari personaggi e un gabolo- 

ne per potere giocare con Rygil. 

Di seguito troverete una bella legen- 

da: 

A - Avanti 

| - Indietro 

B - Basso 

S- Sopra 

]- Salto 

P - Pugno 

C - Calcio 

Segni Convenzionali 

X, Y - Premere X, 

lasciare e poi premere Y 

X + Y - Tenere premuto X e premere Y 
‘enere premuto X e ruotare 


Excellent Combo: A, |, P 
Excellent Combo 2: 
S+C,B+P,C 

Fireball: I, A + P a 
Elbow Lunge: A, B + P. 
Handstand Kick: A, 1 + € 
HMI: Jumping Roundhouse: 


Velocemente S, poi 
Hi leavy Upperci 
Velocemente |, poi P. 


— lanciare il ne ali 


Trounce & Uppercut Combo: 
UB+P,1+P 

Long Punch: A/S + P 

Jump Kick: S + C 

‘HMI: Shoulder Charge: A + P. 

* KIKO 

Knee Throw: 1/B + P 
Trounce: S + P 
Throwing Star: I, A + P. 
Triple Kick: €, C, € 

- MAGNON 

Double Stomei A,A,C 
Trounce: S + 

Bear Hug: 1+C 
Flailing Arms: I, A, P 
Flame A,C 
Moving Elbow: A + P 

B :B+A+P 


[vicini e quando RO è a terra) 
B,B+ 
[vicini e quando l'avversario è a terra) 
lentre si è abbassati) Roll: A + P 
HMI: Mid Kick: A/B + C 


- SHEBA 

(Mentre si è abbassati) 
Foot Charge: A, 1+C 
(Mentre si è abbassati) 
Face Rake: A + C 
Trounce: S + P 

Leg Throw: A, A, C (vicini) 
Scratch ‘n Kick: I, A +P 
Flip Away: 1+C 

Hitter: A, I, P 

HM!: Heavy Slash: Indietro 
velocemente una volta, poi P 
- SIREN 

Knee to Groin Kick: A + C 
Trounce: $ + P 

Telekinetic Throw: 


- VENAM 

Leg Throw: I, A + C 

Trounce: S + P_ 

Acid Breath: I,A+P 

Spinning Punch Combo: A, l + P, P, P 
HM!: Swipe Punch: Avanti velocemente 
una volta, poi P 

Uff, che lavoraccio... Come non siete 
ancora soddisfatti? Male, molto male... 
Magari volete sapere anche come si 
faccia a muovere indipendentemente 
la telecamera mentre si gioca? Sì? 
Okkey... 

Mentre si sta giocando, basta schiac- 
ciare il tasto Home (la freccettina tra 
Ins e Pag Up). 

Ora si può muovere la telecamera a 
proprio piacimento usando i tasti cur- 
gore e i Pag Up e Pag Pova peszoo 
mare avanti e indietro. Bene, ora non 
resta altro da fare che spiegare alle 
Binsso come potere impersonare 


L'unico problema è che non potrete 
più usare Magnon, ma penso che sia 
una cosa sulla quale sorvolare, vero? 

Tutto quello che fare è creare 
un file batch (con l'editor del Dos 
basta digitare Edit Rygil.bat e apparirà 
una nuova finestra completamente 
vuota) e una volta copiato il listato, 
‘er far tornare 
allo stato origi | file basta digitare 
nuovamente Rygil, anche se vi consi- 
glio vivamente di fare un backup della 
directory di FX Fighter... 


@echo offCD FIGHTCD BGROUND- 
SREN PICI.CMP TEMP.TMPREN 
PIC9.CMP PICI.CMPREN TEMP.TMP 
PIC9.CMPCD..CD FIGHTERSREN FI.* 
TEMP.*REN F9.* FI.*REN TEMP.* 
F9.*REN FIB.CMP TEMP.TMPREN 
F9B.CMP FIB.CMPREN TEMP.TMP 
F9B.CMPREN FII.CMP 
TEMP.TMPREN FI9.CMP FII.CMPREN 
TEMP.TMP FI9.CMPREN FLI.DAT 
FLI.TMPREN FLIB.DAT 
FLIB.TMPREN FL9.DAT FLI.DATREN 
FL9B.DAT FLIB.DATREN FLI.TMP 


FL9.DATREN FLIB.TMP 
FL9B.DATREN FMI.DAT 
FEMI.TMPREN FMIB.DAT 
FMIB.TMPREN FM9.DAT 
FMI.DATREN FM9B.DAT 
FMIB.DATREN FMI.TMP 
FM9.DATREN FMIB.TMP 


FLOOR_HI.* 
FLOOR_H9.* 
TEMP.* 


TEMP.*REN 
FLOOR _HI.*REN 
FLOOR_H9.*REN 


FLOOR _LI.* TEMP.*REN FLOOR L9.* 
TEMP.* 
FLOOR_MI.* 


FLOOR_LI.*REN 
FLOOR_L9.*REN 
TEMP.*REN 
FLOOR_MI.*REN 
FL M9. 


F9.*CD..CD VIDEOREN FI.BRP 
TEMP.TMPREN F9.BRP FI.BRPREN 
TEMP.TMP F9.BRPCD..CD SOUN. 
DREN MAG*.* TEM*.*REN RYG*.* 
MAG*.*REN TEM*.* RYG*.*CD..CD.. 


Dopo il trend dei cloni di 

WITCHAVEN (PC) Doom, vanno di moda quelli di 

Hexen. Il discreto Witchaven non poteva non re un 

campionario di cheat come “’’originale”, perciò li riporto 

qui di seguito... 

Per attivare i cheats, bisogna premere il tasto Backspace, 
i digitare una di queste belle paroline e infine premere 

inter. 

SCOOTER (Tutte le armi e le magie) 

MOMMY (Nove pozioni per tipo) 

WANGO (Energia al massimo, alia al massimo, tutte 

le chiavi e settimo livello di esperienza). 

| seguenti codici invece ammazzano sul colpo (perciò evita- 

te di digitarli, a meno che non vogliate fare qualche bello 

scherzone:-)): IDKFA, RSVP, RAMBO 


PINBALL FANTASIES (PC) 


Il misterioso Kenny “KDC” Dal Canale mi ha scritto comu- 
nicandomi un’errata corrige sui cheat per Pinball Fantasies 
e rivelando che esistono altre parole. rita di tigto lo va? 
rione: per ottenere un numero enorme di palline è 
EXTRABALLS e non EXTRABALL (come erroneamente 
trascritto da me all’interno del numero di dicembre). Se 
avete tempo da perdere provate questi cheat: JOHAN, 
DANIEL, CHEAT; FARTHQUAKE, SNAIL, ROBBAN, 
STEIN, FAIRPLAY. 

Grazie mille e alla prossima! 


LOST VIKINGS CAMIGA) 


Un simpatico lettore di Il anni, Giuseppe Calicchio di 
Salerno (quasi compaesano del mitico BDB) mi ha chiesto 
di pubblicare le password del vecchio ma sempre valido 


Lost 
02-"GRB 1I-'VLON”  20-"WKYY”_29-"Hopp” 
03-"TLPT” 12-"0OCLK” —21-’CMBO0” 30-"TRDR” 
04-"GRND” — 13."PHRO” 22-"BBLL” 31-FNTM” 
05-"LLMO” —14-"CIRO” 23-"TTRS” 32-’WRLR” 
06-”FLOT” 15-"SPKS” — 24-”"JLLY”" 33." TRPD” 
07-"TRSS” 16-"JMNN” —25-’"PLNG” 34-"TFFF” 
08-*PRHS” — 17-"SMRT” 26-"BTRY” 35-"FRGT” 
-"CVRN” — 18-"VBTR” — 27-"JNKR” — 36-"4RN@" 
10-"BBLS” —19-’NFL8” 28-’CBLT” 37."MSTR" 
Ciao e alla prossima! 


ULTRAVIOLENCE, LIGHT MY WAY... 


Quando arrivo a into sono sollevato e allo 
stesso tempo affranto. Sollevato perché malgrado cutto 
questo è un lavoro che mi succhia via diverse calorie/anni di 
vita/ tempo e affranto perché non sono riuscito magari a 
rispondere alle richieste di aiuto di qualche lettore. 

Ci sono almeno una decina di lettere Prali ini 


tispecie il Mao e il 
Prenotate sin da ora la vostra copia con CD di 


IBYEZI 
Andrea “MAO” Della Calce 
P. S. Buon Natale e felice anno nuovo a tutti! 


Eccoci alla seconda e ultima puntata della 
mega soluzione del grande capolavoro della 
Lucas, Come ho già spiegato il mese scorso, 
ogni numero sulla mappa corrisponde a una 
delle foto con didascalia, mentre la bandierina rap- 
presenterà il luogo da cui partirete. Ricordandovi per 
l'ennesima volta che il gioco è stato completato al 
livello di difficoltà Medium (anche se a mio giudizio è 


lasciandovi agli ennesimi consigli 
Sperando che abbiate ormai imparato a fare i cosid- 
detti salti rannicchiati (giù e poi salto) e i lanci di 
bomba buggati (per centrare una finestra molto alta 
basterà mettersi a contatto con il muro che si trova 
esattamente sotto di lei, lanciando una bomba a 
tempo), ecco altri trucchetti che sicuramente vi 
faranno comodo: per diminuire il danno causato da 
una caduta, basterà accucciarsi prima di lasciarsi 


cadere, mollando subito dopo il pulsante. Se voleste 
lanciare bombe in ambienti chiusi, vi converrebbe 
farlo da accucciati: eviterete di colpire il soffitto man- 
dandole molto più lontano. Per raggiungere poi luo- 
ghi molto alti basterà depositare una mina ai vostri 
piedi: quando questa esploderà, sarete spinti verso 
l'alto. 


FBS 


molto più divertente l'Hard), vi auguro buona lettura 


LIVELLO 8: ROBOT FACILITY 


Gli obiettivi di questa ottava missione saranno: infiltrarsi nella base imperiale 
situata in mezzo ai ghiacci, installare tre bombe a tempo nelle bocche di scarico e 
tornare alla nave. 

Per prima cosa dovrete tentare di recuperare gli scarponi da ghiaccio (2), in modo 
da potervi muovere senza il rischio di scivolare sul ghiaccio. Dopo aver saltato il 
baratro, passate dietro la cascata in modo da recuperare la chiave blu (3): da qui 
potrete tentate di saltare sul rullo da trasporto in modo da arrivare all'interno del 
complesso imperiale (dovrete sparare al pulsante 5 per poter sbloccare il porto- 
ne). Saltando l'enorme vasca di rifiuti tossici e stando attenti ai laser, dovreste 


giungerete al termine dell'ennesimo rullo da trasporto: alla sua estremità compie- 
te un salto accucciato in modo da entrare direttamente nella stanza 6, nella quale 
potrete raccogliere la chiave rossa e attivare Il sistema d'aerazione della camera 
del reattore. 

Recuperando la vita 7, uscite dal posto cercando di arrivare all'interruttore 8 e da 
qui, scendendo cautamente (fatelo da accucciati), fino al punto 9. Finalmente potre- 
te porre le cariche in ognuna delle tre prese del reattore (10): state attenti 
all'agguerrito Dark Trooper che tenterà di fermarvi: eliminatelo seguendo i consigli 
della didascalia II. Passando attraverso la porta che sì sbloccherà dopo aver battuto 
il droide, nuclearizzate un paio di DT versione beta e tornare al punto di partenza. 


12:- DARK TROOPER B. Un paio di questi droidi vi 
aspetteranno nel piccolo labirinto che porta alle monta- 
gne. ll modo migliore per eliminarli sembra essere l'uti- 
lizzo di armi esplosive: razzi o bombe che siano, cerca- 
te comunque di evitare il 
contatto diretto visto che 
dispongono di una spada 
piuttosto letale. 


3:- CHIAVE BLU. Per raggiunger- 
la non dovrete far altro che pas- 
sare dietro alla cascata e, nuo- 
tando nel piccolo fiumiciattolo, 
saltare sull’atollo a sinistra. Dopo 
averla presa, da questa stessa 
zona potrete raggiungere i rulli 
da trasporto posti lì davanti 


1:- VITA EXTRA. In questa stanza a forma di 
MAX (ricordate l'avventura grafica Sam&Max?), 
sarete in grado di mettere le mani sull'ennesima 
vita: sarà comunque necessario abbassarsi per 
trovare il pas- 
saggio per que- 
sta locazione. 


2:- SCARPONI DA GHIACCIO. In un 
livello totalmente ghiacciato sono assai 
utili. Per recuperarli dovrete muovervi 
con cautela: a causa della calotta di 
ghiaccio che lì circonda sarà piuttosto 
semplice cadere nel burrone. 


10:- BOCCHE DEL 
REATTORE. Ecco 
l'obiettivo principale 
della missione: pre- 
mendo la barra spa- 
ziatrice quando 
sarete davanti a cla- 
scuna di esse, 
potrete piazzare le 
tre bombe che ser- 
viranno a far saltare 
in aria tutta la cen- 
trale, State attenti all 
liquido radioattivo 
che le circonda 
farci un bagno 
sarebbe contropro- 


8:- PULSANTI 
D'APERTURA 
La coppia di 
pulsanti della 
foto vi consen- 
à l'acces 
reattore. 
primo bl > 
la ventola pri 
secondo sbloc 
so. Per 


6:- CHIAVE ROSSA E PULSANTE DI VENTILA- 
ZIONE. Potrete arrivare in questa stanza grazie a 
un bel salto accucciato. Oltre alla chiave rossa 
in essa ci sarà il pulsante per l'attivazione della 
ventola di raffreddamento che eliminerà i gas 
nocivi all'interno della stanza del reattore. 


7:- VITA EXTRA. Aprendo que- 
sta camera con la chiave rossa 
potrete impossessarvi di diversi 
oggetti utili: colpi, scudi e una 
bella vita extra che senz'altro vi 
farà comodo 


5:- PULSANTE PORTALE. Percorrendo 
i rulli da trasporto, sarete bloccati da 
un portale inattaccabile. L'unico modo 
per aprirlo consisterebbe nel mirare al 
pulsante rosso posto nella stanza della 
foto: la cosa non sarà tanto facile vista 
la velocità dei rulli, perciò cercate di 
colpirlo indietreggiando quando serve 
(correndo all'indietro) 


td 


ducente! 


9:- MASCHERA 
ANTI-GAS. Un 
oggetto utile 
soprattutto se 
non siete riusciti 
ad attivare il 
sistema d'aera- 
zione del reattore 
(6): attivandola, i 
gas della stanza 
Verranno filtrati e 
resi innocui... io 
personalmente 
preferisco la 
Ventilazione for- 
zata. 


4:- TORRETTE LASER. Sono i disposi- 
tivi più pericolosi che possiate trovare: 
oltre a non sbagliare mai mira, hanno 
una rapidità di fuoco a dir poco mici- 
diale. Per avere qualche possibilità 
contro di loro, vi consiglio di usare il 
fucile a ripetizione (arma numero 5), 
anche se la fuga è Sempre la tecnica 
più saggia 


LIVELLO 9: NAR SHADDAA 


In questa città cyberpunk la vostra missione principa- 
le sarà il ritrovamento di una carta con le coordinate 
di navigazione per la fabbrica dei DT. 

Premendo il pulsante |, infiltratevi nel paese e recu- 
perate la chiave gialla (2): eliminando qualche Tran- 
doshan che bazzica per la città (3) avrete un letale 
fucile Stouker a concussione. 

Nel vostro girovagare capiterete su una piccola pas- 
satoia rialzata: se saltate a sinistra, giungerete su una 
pianerottolo con due porte. Entrando nella prima 


potrete accedere alla stanza 4, mentre nella seconda 
la cosa si farà molto più difficile: sarete letteralmente 
sommersi dai nemici, perciò vi converrà usare spes- 
5o il bug delle bombe (vedi consigli) e lo Stouker. Se 
vi andrà bene troverete ben presto la chiave rossa 
(7) e quella blu (10), entrambe da usare nelle rispet- 
tive porte. Seguendo la mappa verso la zona 12 arri- 
verete poi a uno stretto ponte occupato da un grup- 
po di Gran: qualche bomba sarà sufficiente per riu- 
scire a passare. L'agognata Nava Card sarà su uno 
degli scaffali della stanza 12. 


4:- CAMPI DI FORZA. Nella stanza in que- 
stione vi saranno tre campi di forza posti 
uno dopo l'altro. Per superarli basterà attra- 
versare la camera facendo lo slalom tra le 
colonne (nell'ordine: sinistra, destra e sini- 
stra). Una vita extra e alcune armi, saranno il 


3:- FUCILE STOUKER. Eliminando questo 
Trandoshan otterrete una delle armi più 
posa del gioco: premete il grilletto e ogni 
forma di vita davanti a voi sarà colpita da 
un onda ionizzata, micidiale a lungo raggio 
ma da autolesionisti se usata nel corpo a 


2:- CHIAVE GIALLA. Eliminando la guardia 
Gamorreana, potrete facilmente prendere la 
chiave, usare l'ascensore per il piano rialza- 
to e da qui arrivare al rispettivo portone. Le 
creature che incontrerete non saranno 
molto pericolose, anche se avranno una 


vostro premio... corpo. 


5:- VITE EXTRA. 


Ciascuna è localiz- 

zala in posti discre- 

tamente difficili da 

raggiungere. Campi 

di forza, baratri e 

presse saranno sempre pronti a fermare i 
Vostri tentativi. 


6:- REVIVE. Un pulsante sulla parete di questa zona 
farà aprire una stanza segreta che contiene il revive: 
abbiate l'accortezza di mettere qualche mina a sen- 
sore di fronte alla porta della suddetta stanza, in 
modo da fregare al volo il nemico che ne uscirà! 


certa resistenza. 


10:- CHIAVE BLU. Posta dietro a un muretto, non 
sarà così facile da vedere. L'unica cosa da fare è 
eliminare tutti i Gamorreani e dirigersi immediata- 
mente alla zona indicata. 


11:- PORTA BLU. E' l'unica via per comple- 
tare il livello. Dietro di essa si troveranno le 
zone di carico e scarico della città: atten- 
zione ai soliti Gran e ai Trandoshan. 


8:- PORTA ROSSA. Se vi farete strada 
tra i Gran e i fastidiosi Trandoshan, 
potrete raggiungere questo portale, 
oltre il quale si aprirà la via per una 
vita extra e per diversi altri oggetti 
interessanti. 


12:- NAVA CARD, Ecco la carta con le 
coordinate di navigazione! Per arrivare 
sin qui dovrete superare un insidioso 
jonte sospeso nonché un contingente di 
imperiali: nulla che una buona bomba 
non riesca a sistemare. 


[:- PULSANTE. Per muovere il 
pia di sicurezza sarà sufficien- 
e 
dell 


l'opportunità di recuperare gli 
oggetti. 


9:- IL GRANDE SALTO. Dopo 
essere saltati di finestra in 
finestra fino avqui, non vi resta 
che un passo per raggiungere 
la vita extra: saltate sul bordo 
del cornicione in modo da 
superare il baratro. Il sistema 
più sicuro per farlo è balzare 
mirando direttamente il muro e 
non lo stretto passaggio: così 
facendo sbatterete contro la 


parete e atterrerete sul corni- 
cione. 


:- CHIAVE ROSSA. Attenzione ai nemici 
che si annidano nell'oscurità. Il miglior 
modo per ottenere la chiave consiste 
nell'utilizzo degli occhiali a infrarossi. Il 
resto dovrebbe essere prevedibile: elimi- 
nate tutto ciò che si muove! 
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LIVELLO 10: JABBA”S SHIP 


Jabba the Hutt, il mafioso intergalattico, è riuscito a 
catturarvi e ha deciso di darvi in pasto alle sue sim- 
patiche bestiole. Gli obiettivi di questo livello saran- 
no trovare i propri oggetti, recuperare la carta di 
navigazione e liberare Jan Ors. 

Dopo aver pestato di santa ragione un Kell a mani 
nude (vedi dida |), cambiate stanza: attirando l'atten- 
zione dei Gran, li costringerete a lanciare alcune 
bombe: con un po' di fortuna e abilità potrete sfruttarli 
in modo da uccidere i restanti draghetti (1 nel livello 
medio e 5 nell'Hard); attivando l'interruttore apposito 


7:- CHIAVE GIALLA. Per Topnot tuffatevi 
nel piccolo canale di scolo. Una volta recupe- 
rata, l'interruttore dell'ascensore vi consentirà 


di ritornare al piano superiore. 


4:- CHIAVE ROSSA. 
Nel buio quasi totale, 
dopo aver evitato chili 
e chili di mine, potrete 
trovare la chiave rossa. 
Come al solito in que- 
ste occasioni converrà 
usare gli infrarossi, che 

iermetteranno di 
vedere senza essere 
visti. 


LA 


3;- FUCILI e AFFINI. Appese alla 
catena sul soffitto penzoleranno le 
vostre armi: dopo averle recuperate 
grazie a un bel salto, sarete di 
nuovo armati e pericolosi. 


1:- DRAGO KELL. E' il primo di 
una serie di dinosauri da uccidere 
a mani nude. La tecnica migliore è 
la toccata e fuga: colpitelo indie- 
treggiando continuamente. Se 
giocherete al livello Hard, state 
attenti al secondo Kell nell'altra 
stanza: se non lo sveglierete non 
darà fastidio. 


e camminando su un paio di cornicioni sarete in grado 
di prendere la chiave blu (2)e uscire dalla zona. 

Cercate di risparmiare un paio di bombe, così da eli- 
minare il Gran sul cornicione: passando su quest'ulti- 
mo raggiungete l'interruttore d'apertura della stanza 
coi vostri abiti (3). Premendo l'ennesimo pulsante 
sarete in grado di continuare la vostra gita, trovare la 
chiave rossa (4) e raggiungere la camera del ponte 
mobile (6). Per superaria ci sono due diversi metodi. 
Il primo è quello canonico: manipolando l'interrutto- 
re farete alzare la passerella verso le altre stanze; il 
secondo invece è più rischioso ma vi farà guadagnare 


6:- LEVA DEL PONTE. E' uno dei mezzi per visi- 
tare le altre stanze della base. Manovrandola 
farete alzare la passerella a sinistra, su cui 
dovrete correre rapidamente giungendo 
dall'altra parte. 


pprsananoor 


ben 2 vite extra: posizionatevi nell'angolo a nord est 
vicino al numero 9 sulla mappa, deponete una mina e 
all'atto dell'esplosione cercate di raggiungere l’aper- 
tura sopra di voi... aprendo il passaggio segreto il 
gioco sarà fatto. 

Dopo aver saltato il baratro, recuperate la chiave 
gialla (7) e la Nava Card (8)... Ora non vi resta che 
liberare Jan. Attivando la leva 10, arriverete poco 
dopo nella camera ||: saltate nell'apertura indicata 
giungendo nell'area di contenimento, uccidete i Gran 
dall'altra parte del fosso e saltatelo. Aprendo la porta 
12, avrete terminato la missione. 


5:- PORTA ROSSA. Nel salo- 
ne principale diversi Gamor- 
reani e Trandoshan vi atten- 
deranno. Per eliminarli in un 
sol colpo, aprite la porta che 
conduce a questa stanza, 
entrate, depositate una mina a 
sensore e tornate indietro... 


8:- NAVA CARD. In una pic- 
cola nicchia sul fondo della 
stanza, giacerà placida la 
nostra amata Nava Card. 
Quando la prenderete la 
porta che conduce alla loca- 
zione 10 si aprirà come per 
magia. 


9:- VITE EXTRA. Tre in totale. 
Le prime due potranno esse- 
re recuperate grazie a un 
salto incrementato 
dall'esplosione di una mina 
(ci sarà un passaggio vicino 
alla prima vita che condurrà 
su un balconcino accanto 
alla seconda), mentre la terza 
si troverà dietro a un basso- 
rilievo di Jabba. 


:- LEVA DELL'ARENA. Muovendola, 
l'arena si solleverà permettendovi di attra- 
versarla con comodità. E' consigliabile eli- 


12:- JAN ORS. Nonostante nella traduzione dei 
manuali l'abbiano fatta passare per un uomo, 
questa ragazza è la persona che dovrete libera- 
re per completare la missione. Attenti ai nemici 
all'interno delle celle! 
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2:- CHIAVE BLU. Dopo aver eliminato i 
Kell grazie alla presenza dei Gran, potrete 
attivare l'interruttore per elevare un paio di 
cornicioni che vi faranno arrivare fin qui. 


11:- SALTO, Nella parte sinistra dello scher- 
mo potete notare le due aperture nel pavi- 
mento: con un po’ di rincorsa dovrete tenta- 
re di saltare verso quella più lontana o 
magari sul divisorio, in modo da accucciarvi 
per diminuire il danno (vedi consigli). 


d 


minare tutti i nemici prima di azionare il 
meccanismo. 


LIVELLO 11: 
IMPERIAL CITY 


Purtroppo la carta di navigazione è criptata: sarà quindi necessario introdursi in 
un palazzo dell'impero (ISO Building), trovare la macchina decodificatrice, usarla 
con la Nava Card e tornare alla nave. 
Un compito tutt'altro che facile, vista l'innumerevole schiera di guardie della loca- 
zione. Per prima cosa cercate di arrivare nel cortile 3 tramite l'ascensore 2: 
affrontate il DTB e, grazie alle scale a ovest, salite sull’ascensore che vi porterà al 
tetto. Sull'enorme terrazzo alcuni riflettori terranno d'occhio la chiave blu (4); zig- 
zagando, tentate di evitarli, prendete il prezioso pass e, saltando il baratro, rag- 
giungete la porta corrispondente (5). Un ascensore infestato da Stormtrooper vi 
consentirà di arrivare nel cortile dell'ISO Building (6), davanti al quale un contin- 
gente di militari vi darà il benvenuto (se giocherete al livello Hard vi sarà anche un 
T). Dopo aver eliminato il problema potrete entrare nell'edificio per far saltare 
qualche altra testa. Un solo avvertimento: occhio ai laser! 
Salendo al piano superiore dovrete manipolare la leva 7 in modo da far allungare 
una passerella dalla quale potrete raggiungere un'apertura nel muro: entrando în 


6:- ISO BUILDING. In questo immenso 
cortile, Palpatine ha posizionato un 


4:- TETTO E CHIAVE BLU. Alcuni riflet- 
tori staranno illuminando la zona: cer- 
cate di stare lontani dalla luce, spostan- 
dovi nel contempo verso la chiave in 
fondo alla locazione. Se doveste tocca- 
re la luce, non preoccupatevi: non sarà 


ingente numero di truppe speciali (nel 
livello Hard anche un DT). Potrete eli- 
minarle più rapidamente sfruttando 
l'acceleratore d'arma, nascosto in uno 
dei ‘balconcini’ dell'ascensore. 


essa il sistema d'aerazio- 
ne vi condurrà diretta- 
mente alla chiave rossa 
(8). Una nuova arma sarà 
aggiunta al vostro inven- 
tario: uno dei cannoni d'assalto dei Dark Trooper! Salendo l'ennesimo ascensore 
arriverete in cima al palazzo: entrate nell'edificio a sud (9) in modo da aprire l'ele- 
vatore del complesso sotterraneo. Qui l'unico problema è il DT pronto a farvi la 
pelle; fortunatamente ora potrete combattere ad armi pari, quindi sfruttate l'arma 
appena recuperata prima che il droide riesca a uscire dalla stanza: sarà più sempli- 
ce ucciderlo! 

Arrivati alla zona 10, aprite tutte e sei le porte utilizzando i pulsanti accanto a 
ognuna di esse, dopodiché, tornando nell'atrio principale e facendo il giro del cor- 
ridoio in senso antiorario, chiudete le porte come descritto nella didascalia corri- 
Cir In breve sarete nella sala centrale, nella quale potrete decodificare la 
carta (11). 

L'ultimo passo per il completamento della missione è l'eliminazione di Boba Fett, 
che, attirato dalla taglia sulla vostra testa, tenterà in tutti i modi di eliminarvi. 


7:- LEVA NASCOSTA. Nel lato ovest della 
stanza vi sarà un passaggio che vi consen- 
tirà di arrivare alla chiave rossa. Per rag- 
giungerlo basterà manovrare per un paio di 
volte questa leva in modo da allungare il 
tavolo e poter saltare attraverso l'apertura. 


12:- BOBA FETT. Il fetentissimo cacciatore 
di taglie che catturò Han Solo ha deciso di 
quadagnarsi il pane uccidendovi. Tornando 
nei corridoi con gli elevatori (1) sarà più 
semplice prendersi cura del piccino, parti- 
colarmente sensibile ai missili e ai razzi 
sulle gengive! Dopo averlo eliminato torna- 
te nella zona di partenza. 


difficile eliminare le guardie, cercando 
solo di prestare attenzione alle torrette 
sul lato nord del palazzo! 


5:- PORTA BLU. Saltando il bara- 
tro tra i due edifici potrete entra- 
re nell'ISO Building; state attenti 
però alle guardie nell'ascensore: 
potrebbero sopraffarvi numerica- 
mente (anche perché siete soli!). 


1:- ASCENSORI SEMPLICI. E* 
l'unico sistema di collegamento 
tra la balconata e i tre cortili della 
base. Non è necessario visitarli, 
a meno che non si desideri recu- 
perare qualche caricatore o qual- 


9:- DARK TROOPER. L'ennesimo 
guasta feste sarà in agguato nella 
stanza dove risiedono i controlli 
dell'elevatore che conducono alla 
Nava Card. Per eliminarlo cercate di 
usare le mine e il nuovo cannone 
d'assalto (è più facile ucciderlo 
GIANO è ancora bloccato all'interno 
lella stanza di controllo). 


11:- DECODIFICATORE. La macchi- 
na che cercavate è piuttosto sem- 
plice da usare: dopo averla attivata 


10:- CORRIDOI DI SICUREZZA. Tre corridoi, esa- 

gua e concentrici, proteggeranno la stanza della 
lava Card. Per prima cosa aprite tutte e 6 le porte inserire la Nava Card nell'apertura 

esterne tramite gli interruttori appositi e poi, giran- —(barra spazio trovandosi davanti) 

do in senso antiorario dalla prima (quella a est ler poi recuperare la cassetta con 

dell'atrio di partenza), settate gli interruttori in — [e rotte tradotte: 

modo che le luci spente di ciascuno si trovino 

nelle seguenti posizioni: 3,3,3,2,2,1 (1=in alto, 

2=in mezzo, 3=in basso). Attraversando i corridoi 

‘aperti raggiungerete facilmente il centro. 


premendo i due pulsanti, basterà 


d 


che scudo. 


2:- ASCENSORE SEGRETO. 
Per ALI rag; Moor il 
cortile principale dell'edifi- 
cio centrale bisognerà atti- 
vare questo elevatore. Una 
volta dall'altra parte prepa- 
ratevi a combattere! 


8:- CHIAVE ROSSA E CANNONE. Passando 
attraverso l'apertura 7 metterete le mani 
sulla chiave rossa e su uno dei cannoni 
d'assalto imperiali: l'arma è in grado di lan- 
ciare fasci di particelle e missili a concus- 
sione! Grande! 


3:- CORTILE. Diverse.squadriglie imperiali, 
nonché un DTB (DT nell'Hard), saranno 
pronti a spararvi addosso non appena met- 
terete piede nell'atrio. Si consiglia l'uso di 
bombe e dello Stouker a concussione. 
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LIVELLO 12: 
FUEL STATION 


Per raggiungere il posto in cui sono 
assemblati i DT, dovremmo prima ten- 
tare di arrivare all'Executor, una Star 
Destroyer che ciclicamente gli fa visita. 
In questa missione dovrete proprio 
dirottare un piccolo mezzo per condur- 
lo sulla suddetta nave. 


10:- MURO MOBILE 
BLU. Eccolo, ci ho 
Impiegato mezza giorna- 
ta per trovare la porta 
che si poteva aprire con 
la relativa chiave ma 
finalmente ora sono in 
grado di dirvi dove sì 
trova. Ne valeva la 
pena? Giudicate vol... 


8:- CONTROLLO HANGAR. Il monitor 
vicino all'ufficiale mostrerà la posizio- 
ne attuale del collegamento degli han- 
far manipolandolo (premete una volta 
la barra spazio), dovrete fare in modo 
che si accenda il rettangolo inferiore. 


:- STANZA SEGRETA. Armi, caricatori 
e scudi si trovano nella colonna in que- 
stione. Un salto di sicurezza (da accuo- 
ciati) servirà per raggiungere sani e 
salvi il fondo della zona, dal quale potre- 
te risalire tramite l'apposita leva. 


2:- COLONNA, L'enorme colonna con 
ponteggio mobile potrà essere coman- 
data grazie ai numerosi pulsanti disse- 
minati un po' ovunque. Attenti ai nemici 
al piano disotto: sono numerosi e alcuni 
‘sono Trandoshan. 


Recuperate il prima possibile la chiave 
blu (9), custodita da un ufficiale nella 
zona ristoro. Entrando poi nel portale 
I, dovrete superare la grande sala 
della colonna (2): attivate l’interrutto- 
re più vicino a voi per poi buttarvi giù 
e manipolare il più basso della coppia 
4. Mentre la passerella sta tornando 
indietro, usate l'ascensore o le scale 5 
in modo da risalire e saltare al volo sul 


ponteggio in movimento. Da lì, preme- 
te uno dopo l’altro i pulsanti 3 fino ad 
arrivare all'unico pilastro senza inter- 
ruttore, dietro al quale ci sarà il corri- 
doio che porta alla zona 10 (un muro 
segreto occulta diversi oggetti utili). 
Irrompendo nella stanza di controllo 
(8), attivate il sistema di selezione han- 
gar per poi tornare nella sala della 
colonna: risalite la scala 5 e dirigervi al 


portale a est della zona di partenza. 
Con un po' di fortuna dovreste riusci» 
re a infiltrarvi nello shuttle che fa 
rotta per l'Executor: ora non resta 
che dirottarlo... 

Eliminando tutti i suoi occupanti, otter- 
rete la chiave gialla (11) con la quale 
sarete in grado di entrare nella sala 
operativa (12): da essa potrete mano- 
vrare il mezzo usando la leva apposita. 


11:- CHIAVE GIALLA. Il simpatico ufficiale 
della foto è il detentore della chiave gialla: 
per farci consegnare il trofeo basterà fargli 
saltare qualche dente a suon di laser... 


12:- LEVA DI CONTROLLO, Nella stanza 
chiusa dal portale giallo ci sarà la leva che 
consente il controllo della navicella che 
dovremo dirottare. Basterà tirarla per finire la 
missione. 


= ass 


- CHIAVE BLU, 
la zona ristoro un 
o di ufficiali, 
me a un non 
lio precisato 
numero di nemici, 
starà pranzando feli- 
te, La nostra 
sorpresa ha 
munque un fine 
bile: ottenere la 

h blu! 


A 


1:- PORTALE. Dietro allo spes- 
so strato di acciaio di questa 
porta, si trova la stanza della 
colonna, Un incredibile numero 
di Gran potrà essere fatto fuori 
lanciando una semplice bomba: 
lì dentro c'è un deposito di 
bidoni esplosivi! 


7;- VITA EXTRA. Questo premio è 
disponibile solo se giocate dal livel- 
lo medio in giù: nell'Hard non pen- 
a sia così semplice guadagnare 
Vite! 
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4:- PULSANTI GEMELLI. Dopo aver. 
azionato per la prima Volta la passe- 
rella, si dovrà raggiungere e mani- 
polare il pulsante in basso in modo 
da farla ruotare nella sua direzio- 
ne... dovrete essere abbastanza 
Veloci da tornare al piano superiore 
per saltare al volo sul ponteggio e 
arrivare al pulsante alto. 


5i- SCALA. Uno dei mezzi per tor- 
nare nella zona alta del livello. 
Potrete percorrerla rapidamente per 
poi tentare di saltare al volo sul 
ponte della colonna rotante... anche 


se llascensore li acoanto è 


senz'altro più rapido! 


3:- PULSANTI. Premendoli, la pas- 
serella della colonna inizierà la sua 
rotazione. Solitamente a guardia di 
ciascuno c'è un piccolo contingen= 
te di nemici, perciò tenete gli occhi 
aperti 


LIVELLO 13: 
THE EXECUTOR 


Questa grande Star Destroyer si incontra mensil- 
mente con l'Arc Hammer, la nave sulla quale vengo- 
no assemblati e testati i DT. Raggiungendo la baia di 
un secondo shuttle, dovrete attivarlo e salirci di 
nascosto in modo da infiltrarvi sull'Arc. 

Partendo dalla navetta dirottata nella missione prece- 
dente, state attenti alla porta d'uscita: è minata. Il 
sistema migliore per aprirla è avvicinarsi velocemente 
e tornare indietro appena si attiveranno le mine die- 


tro di lei (ne sentirete il suono). Uscendo da Îì dovre- 
te eliminare l'ennesimo DT (1) per poi dirigervi verso 
la zona 4 e da qui al corridoio 5. Salendo sull’ascenso- 
re dovrete saltare da una colonna all'altra (6) fino a 
raggiungere un atrio che condurrà nell’enorme cortile 
9..În questa locazione ben 3 Dark Trooper vi staranno 
aspettando per farvi la festa (5 nel livello Hard); sfrut- 
tando i corridoi laterali, le colonne e il vostro arma- 
mentario dovrete cercare di eliminarli uno alla volta... 
Fatto questo, vi basterà andare nel gruppo di stanze lì 
accanto per manovrare i pulsanti di spostamento dello 
shuttle (10) e imbarcarvi sulla navetta (11). 


4:- HANGAR. Tra | TIE che passano sopra le 
vostre teste e l'incredibile numero di Storm- 
trooper che infestano la zona, sarà un miraco- 
lo se riuscirete a restare vivi. La tecnica più 
sicura per prendersi cura del nemico è il lan- 
cio di qualche bomba a tempo dalla balconata 
dell'ascensore. 


1:- DARK TROOPER. Prestate attenzione a que- 
sto droide: nonostante sia identico a quelli che 
avete già incontrato, questa volta sarete allo 
scoperto. Le armi migliori da utilizzare saranno 
i missili del cannone d'assalto, anche se potrete 
usarlì solo da lontano... Cercate di muovervi 
continuamente, magari tornando verso la zona 


7:- STANZA DI GUARDIA. Se siete a 
corto di scudi o di colpi, vi converrà 


3:- CONTROLLI PORTONE. Per aprire il 
(OL) io sarà sufficiente azionare la 
leva della foto. Se doveste aver bisogno 
di tornare indietro, un altro pulsante di 
controllo si troverà in una stanzetta a 
ovest della porta. 


2:- VITA EXTRA. 


di partenza 


indubbiamente visitare il posto. 
Dovendo entrare nel cortile 9 sarà 
bene avere gli scudi e la vitalità al 
Massimo. 
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STANZA SEGRETA. 


Trovarla sarà 
facilissimo: 
l'unico nemico 
presente sarà un 
ufficiale che vi 


Abbassandovi nella zona indi- 
cata troverete una piccola 
botola: al suo interno c'è un 
Revive e qualche bomba... 
Peccato che nel livello Hard vi 


sparerà da una 
piccola finestra 
nel lato nord. 


5:- CORRIDOIO. E' una parte relati- 
vamente semplice da superare, 
essendo l'unico fastidio rappresen- 
tato dai Droidi Sonda nascosti 
nelle concavità delle pareti: con un 
po' di prudenza riuscirete a cavar- 
vela senza colpo ferire. 


6:- COLONNE. Salendo grazie a un piccolo 
ascensore, dovrete saltare da una colonna 
all'altra in modo da raggiungere il balcone a 
est. L'unico consiglio che vi posso dare è 
quello di eliminare tutti i nemici sotto ai pila- 
stri prima di iniziare la traversata. 


9:- CORTILE. L'inferno! Un numero di DT 
Variabile da 1 a 5 (a secondo del livello di 
difficoltà scelto) saranno in agguato qui 
dentro. Cercate di sfruttare ogni angolo e 
ogni corridoio come copertura e ricordate 
di fare largo uso di bombe e missili... 
affrontandone uno per volta il compito sarà 
più agevole. 


d 


sia solo dell'esplosivo! 


11:- SHUTTLE. Ecco la navetta 
che tra breve raggiungerà l'Arc 
Hammer: salendoci a bordo 
avrete terminato anche questa 
missione, Vi manca solo un 
livello per finire Dark Forces... 


n 


10:- INTERRUTTORE SHUTTLE. Attivando 
ciascuno di essi, non farete altro che sposta- 
re la navetta lungo il binario di trasporto fino 
alla baia di attracco. State attenti ai nemici un 
po' dappertutto. 


TEM. DICEMBRE 5))) 


LIVELLO 14: ARC HAMMER 


Ce l'avete fatta: la fonte di tutti i vostri guai risiede in 
questo luogo. L'ultima fatica sarà la collocazione di 
tre cariche in altrettante prese e la successiva fuga 
grazie a una navetta Tyderiana classe Lambda. 
Usando l'ascensore apposito, dirigetevi alla leva | 
(occhio alla saldatrice), tornate su e attraversate la 
passerella che si è alzata. Nell'arena 2 eliminate i due 
DTB (nell'Hard c'è anche un DT) e scendete verso il 
pulsante 3. Manovrandolo, il portale per la zona 5 si 
sbloccherà per qualche secondo, dandovi modo di 
saltarci dentro (non vi conviene girare troppo per la 
zona 4: 3 DT e 2 DTB ve lo impediranno!). 
Demolito l'ennesimo droide, continuate il vostro 
cammino: di lì a poco raggiungerete una piccola scali- 
nata con un pulsante di commutazione verso ovest e, 
dopo averlo azionato e aver fatto un bel salto, sarete 


T:- VITA EXTRA. E' piutto- 
sto difficile da raggiungere: 
dovrete superare un siste- 
ma di presse incredibil- 
mente efficace e non c'è 
nessun metodo valido se 
non la velocità, Non tentate 
di recuperarla se avete 
poca energia: sarebbe una 
perdita di tempo!! 


8:- GUGLIA SUI 
RULLI. Arrivati 
qui non dovrete 
far altro che 
accucciarvi in 
modo da pas- 
sare sotto: il 
rullo penserà al 
resto! 


10:- PULSANTI. Enigma 
piuttosto facile... Dopo aver 
eliminato tutti | nemici, 
dovrete premere ogni pul- 
sante In modo che sul 
muro a sinistra la venatura 
risulti continua. 


9:- RULLI IN MOVIMENTO. 
La parte più antipatica di 
tutto il livello, Il modo più 
semplice per contrastare la 
velocità (e scegliere la stra- 
da da percorrere in tutta 
calma) è indietreggiare cor- 


sul balcone 6. Da qui saltate al pianerottolo ovest, 
dal quale potrete raggiungere la prima delle bocche 
di scarico (11): per vederla dovrete sparare al pul- 
sante nascosto dietro a un pistone. Mi raccomando: 
state attenti ai laser! 

Usando l'ascensore, passerete al piano seguente 
(quello con la vita extra 7): saltate da un elevatore 
all’altro cercando di spostarvi verso ovest. A suon di 
laser dovreste arrivare alla seconda bocca di scarico 
(11): uno o due DTB vi staranno aspettando, per cui 
seccateli a distanza coi razzi. L'elevatore per il terzo 
piano sotterraneo si trova a ovest del complesso: lo 
raggiungerete saltando il corridoio in cui siete prece- 
dentemente scesi. 

Salite sui rulli di trasporto verso nord, abbassatevi 
per passare sotto alla guglia 8 e, cambiando rullo, 
sparate all'interruttore a destra per aprire il portale. 


12:- GENERALE MOHC. Chi poteva essere il mostro finale 
iissili a ricerca (quelli gialli) 
loi o dietro a qualche muro; 


‘se non lui? Appena vi sparei 
cercate di ripararvi nel ci 


oltre al cannone d'assalto vi consiglio di usare lo Stouker a 
una certa distanza. Ricordate che nell'elevatore dal quale è 
arrivato ci saranno un bel po' di scudi e medikit! 


Superando i tappeti 9 come consigliato, gettatevi 
nell'apertura al loro termine e risolvete l'enigma 
della stanza 10: azionando i pulsanti come suggerito e 
salendo l'ascensore a nord, potrete minare l’ultima 
bocca di scarico (11) che si troverà in fondo al corri- 
doio (occhi aperti!). 
Finalmente siete giunti al confronto finale: cercate di 
eliminare i 3 0 5 DT muovendovi continuamente (i 
corridoi laterali sono molto utili!). Se decidete di 
scendere nell'arena, la prima cosa da fare sarà aprire 
i 4 portali in modo da sfruttare i passaggi dall'uno 
all’altro; esiste anche un ascensore a nord che vi 
consentirà di tornare sulla balconata! Uccisi tutti 
quanti non vi resta che affrontare il Generale Mohc 
în persona (seguite i consigli della didascalia) e rag- 
giungere lo shuttle nella baia 13... 

END 


13:- SHUTTLE. E' ora di 
‘andare in pensione: il vostro 
dovere l'avete fatto, il nemico 
è distrutto... l'ultimo ufficiale 
Imperiale si vuole congratula- 
re con voil 


1:- LEVA, Ecco il 
meccanismo d’azio- 
namento di una 
piattaforma situata 
all'inizio del livello: 
manovrandola sare- 
te poi in grado di 
arrivare all'arena 2, 
Cercate di stare 
attenti alle saldatri- 
ci: si potranno 
distruggere, ma 
solo dopo parecchi 
colpi. 


2:- ARENA, Un paio di 
DTB e un DT (LAU al 
livello Hard) staranno 
pattugliando la zona. 
Gettando qualche bomba 
e lanciando missili dalla 
balconata dovreste elimi- 
nare rapidamente questi 
seccatori! 


3:- PULSANTE. Premendolo si 
aprirà il portone per la zona 5. 
Saltandoci dentro, potrete poi fare 
irruzione! 


rendo. Volendo andare a 
sinistra basterà continuare 
a indietreggiare ruotando 
lievemente a destra, mentre 
er andare a destra si 
Invertirà il processo. 


<q em Item 


11:- BOCCHE DI SCARICO. Sono 
tre in totale e saranno sempre ultra- 
protette. Se dovessero essere chiu- 
se da un muro d'acciaio, non vi 
resterà che colpire il pulsante 
nascosto dietro a uno dei pistoni 
della zona (nella foto è a Si 
Per piazzare le bombe premete la 
barra trovandovici davanti. 


6:- SALTO. Per raggiungere il bal- 
cone a sinistra dovrete saltare: se 
non ce la doveste fare, cercate di 
sfruttare il cornicione sulla colonna 
al centro della foto. ll pulsante a 
destra (da premere saltando) vi 
farà guadagnare un revive nella 


locazione 5. 


E) 


5:- DARK TROOPER. Premendo 
l'interruttore 3 il portone di questa 
Stanza si aprirà. Dopo un bel salto, 
ecco la sorpresa: un simpatico DT! 
Sfruttate la colonna centrale per 
fregarlo. 


4;- CORRIDOIO. Fruttuoso ma molto 
parso Gettandovi giù sarete assa- 
iti da 2 0 3 DT e un paio di DTB: 
meglio eliminarli buttando qualche 
bomba dall'alto e lanciando qualche 
missile qualora decidessero di rag- 
giungervi volando. 


TUTTI | MARCHI SONO REGISTRATI DAI RISPETTIVI PROPRIETARI 


MANUALI IN ITALIANO >». 


[co-MECA 


SCOPRI QUALE TECNOLOGIA, TRA QUELLA AMERICANA E QUELLA RUSSA, 
ABBIA PRODOTTO IL MIGLIOR ELICOTTERO DA COMBATTIMENTO. PRENDI IL 
CONTROLLO DEL KA-50 WEREWOLF DEL RAH 66 COMANCHE E PILOTALI IN = 
UNO SCONTRO UNO CONTRO UNO OPPURE COINVOLGI UN’INTERA i 

SQUADRIGLIA. SIMULA UNO SCONTRO CON UN TUO AMICO VIA MODEM, ; 
VIA SERIALE O VIA RETE PER SCOPRIRE CHE E” IMPOSSIBILE STACCARSI [8 

DA WEREWOLF VS COMANCHE. 


NUMERO VERDE 


167 - 821177 


SPACE QUEST 6: 
IN THE SPINAL FRONTIER 


Grazie a questi preziosi tips, Roger Wilco ci svela i suoi ultimi segreti. Se 


‘ancora non siete riusciti a venire a capo di questa avventura, allora è meglio 


che iniziate a leggere quanto segue... 


PRIMA PARTE 
IL PIANETA POLYSORBATE E 
IL TERMINATOR 


Appena verrete teleportati, vi ritroverete intrappo- 
lati nell'asfalto. Tutto quello che dovete fare è aspet- 
tare che passi il robot dalla fisionomia umanoide e 
usare l'icona della mano su di lui. Roger si aggrap- 
perà e si tirerà fuori dal buco. 

Guardate la bici legata al lampione alla vostra destra 
e prendete la ID Card che sì trova sopra. 

Ora iniziate a girovagare per le strade finché non tro- 
vate uno di quei macchinari che servono per scattare 
le fototessere. Inserite un buckazoide nella apposita 
fessura e così avrete delle foto personali. Andate 
nell'inventario, cliccate sulle fototessere e senza usci- 
re trascinatele sulla ID Card, in modo da contraffarla. 
Andate nella sala giochi (il locale di fianco all’Orion's 
Belt) e parlate con il grosso tizio che è appoggiato 
sulla console. Parlategli finché non vi sfiderà in una 
partita a Stooge Fighter 3. Accettate l'incontro. Non 
potrete mai vincere, ma se volete potete provarci. 
Dopo avere perso, parlate nuovamente con l'alieno 
e risfidatelo. Perderete nuovamente ma non preoc- 
cupatevi, avrete la vostra rivincita prima di quanto 
possiate immaginare. Uscite dalla sala giochi. 

Entrate all'Orion's Belt e una volta dentro continua- 
te ad andare verso destra. Salite sull'ascensore che 
porta al secondo piano. Mostrate la vostra tessera ai 
tizi seduti nell'angolo sinistro della sala. Scapperanno 
all'istante. A questo punto prendete i tubi dai quali 


Per uscire dal buco creato dall'errato teletrasporto, Roger 
dovrà aggrapparsi a questo robottino. Iniziano i qua 


stavano sniffando i criminali ed entrate nell'inventario: 
usate l'icona della mano sui tubi per srotolarli. Ora 
dliccate sulla tanica di nitro sotto il tavolo: non potete 
raccoglieria ma potete spostarla. Sul muro alla destra 
del tavolo c'è un tubo celato dall'ombra: cliccate su 
questo in modo da spostare il bocchettone della 
nitro. Potrebbe essere difficile da trovare, ma è qui! 
Potete anche, sempre che lo vogliate, rubare dei 
buckazoidi dal vassoio della cameriera robot. Non 
serve a nulla, se non per il punteggio finale! 

E' tutto quello che potete fare nel bar, per il 
momento! 

Uscite e girovagate finché non trovate un tizio 
avvolto da un impermeabile. Parlategli una volta e 
questo non vi darà ascolto. Al secondo tentativo vi 
dirà che è un cacciatore di endozoidi e vi proporrà 
un affare, ovvero mettere fuori uso il Terminator 
che si trova da qualche parte in città. 

A questo punto non vi resta altro da fare che torna- 
re nel bar. dirigervi all'estrema destra dello schermo 
e pigliare a scarpate la porta di fianco all'ascensore 
finché non si aprirà completamente. Ora entrate. 
L'androide vi dirà di andarvene fuori, altrimenti vi 
rivolterà come un guanto. Per il momento prendete 
la barra di metallo sotto le scale e uscite. Andate al 
banco e mostrate la vostra ID Card al barista. Ordi- 
nate uno Special e il tizio resterà occupato per 
diverso tempo. Andate dietro il banco, aprite il fri- 
gorifero e prendete il portaghiaccio. Alla sinistra del 
frigo, invece, ci sono quattro condotti con delle val- 
vole: trovate quello che non funziona e poi cliccate 
subito sorto la valvola: così facendo Roger spac- 
cherà il tubo, 

Dall'inventario prendete il tubo e usatelo sulla con- 
duttura aperta che si trova all'estrema sinistra (guar- 
date la foto per chiarimenti), quindi attendete che il 
barista. finisca il vostro drink. Tornate da lui e chie- 
detegli un altro Special, per farlo tornare al lavoro. 
Cliccate sul tubo, ma come per il bidone di nitro, 
non potrete andare molto lontano... L'unico posto 
in cui potete attaccare questo tubo è sulla conduttu- 
ra rotta precedentemente. Non vi resta altro da 
fare che tornare velocemente al piano superiore e 
aprire la tanica di nitro: ora tornate velocemente 
nella cantina e scoprirete che l’androide è congelato 
e quindi non più in grado di torcervi un capello. 
Armatevi della barra di metallo e usatela sulla statua. 


SECONDA PARTE - IL COIN OP, 
ELMO E IL RAPIMENTO 


Girovagate per la città finché non incontrerete un 
tizio ubriaco marcio: è Elmo di Space Quest 3! Par- 
lategli in modo da riuscire a fare un patto: i codici 
segreti per Stooge Fighter 3 in cambio di una buona 
bottiglia di liquore. Entrate nel negozio di alcolici e 


Dando la bottiglia di liquore appena acquistata nel 
negozio, otterrete i codici segreti per potere battere 
l'alleno della sala giochi a Stooge Fighter 3 e accapar- 
rarvi trecento buckazoidi! 


Son n TI 


CHOOSE A STOOGE 


Inserendo il codice segreto, apparirà quello strano bot- 
tone a forma di croce nel centro dello schermo. Battere 
l'alieno non sarà più un problema! 


andate dal gestore, dategli i soldi e prendete la botti- 
glia. Se volete potete anche stringere il “dito” a ET e 
insistere finché non prenderete punti! 

Uscite e consegnate la bottiglia di liquore a Elmo, 
che dopo una breve ma intensa sboccata, vi darà i 
trucchi per Stooge Fighter 3: leggeteli e tornate 
dall'alieno della sala giochi. Il tizio vi proporrà una 


La soluzione completa 


o 00 l'io c0000c0o00c00c000000000000000000000000000000000000000000 


Grazie a questi preziosi 
tips, Roger Wilco ci 
svela i suoi ultimi 
segreti. Se ancora non 
siete riusciti a venire a 
capo di questa 
avventura, allora è 
meglio che iniziate a 
leggere quanto segue 


E' ora di eliminare il dannato Terminator che si nascon- 
de nello scantinato dell'Orion's Belt. Il primo passo da 
fare è recuperare il tubo al piano di sopra, srotolario, e 
attaccarlo a questo condotto. L'altra estremità andrà 
agganciata al tubo di ferro che avete appena rotto alla 
sinistra del frigo. 


Raccogliete con lo scopino dell'inventario tutti i 
cubetti di ghiaccio e metteteli nel portaghiaccio. 
Tornate al piano superiore e aprite il frigorifero, 
inseriteci dentro il portaghiaccio, chiudete il freezer. 
Riaprite il freezer e riprendete il portaghiaccio. 
Quando uscirete dall'Orion's Belt, troverete il tizio 
con l'impermeabile fuori ad aspettarvi: dategli il por- 
taghiaccio e dopo una breve discussione, vi darà i 
cinquanta buckazoidi pattuiti. 


scommessa: trecento buckazoidi in cambio 
della vita di Roger. Accettate e nel menu 
della selezione dei personaggi inserite 
ABBACACA (sulla tastiera dovrete pigiare 
QWWQEQEO). 

Per batterlo rapidamente non dovrete far 
altro che continuare a schiacciare il nuovo 
bottone al centro della console. Alla fine 
del vittorioso combattimento ritirate i 
vostri 300 buckazoidi freschi freschi che 
dovrete utilizzare per entrare nell'albergo. 
Andateci (è quello dove generalmente ci 
sono appoggiati una prostituta e il suo pro- 
tettore) e appena dentro date tutti i bucka- 
zoidi al proprietario: vi darà la chiave 
magnetica della vostra camera. Usate l'ascensore e 
al piano di sopra andate direttamente verso l'ultima 
porta in basso a sinistra. Usate la vostra chiave 
nell'apposito slot anche se, poco prima di entrare, 
verrete assaliti da due brutti ceffi! 

Vi ritroverete legati in una stanza. Prendete la chiave 
appoggiata sul chiodo all'estrema destra: fallirete e il 
vostro rapitore tornerà a farsi gli affari suoi. Prende- 
te il chiodo che reggeva la chiave e usatelo sulle 
manette. Ora strappate il tappeto di Elvis The Pelvis 
che si trova sul muro, da entrambe le parti e poi, 
dall'inventario, piazzatelo al centro della stanza. 


Una volta sfuggiti ai rapitori, Roger dovrà riconfigurare 
il DataCorder datogli precedentemente dall'emulo di 
Harrison Ford. Una volta terminata questa lunga e labo- 
riosa operazione, l'Homing Beacon si attiverà e vi ver- 
ranno a prelevare, 


Usate l'icona della mano e Roger comincerà a balla 
re. Questo ballo lo caricherà elettricamente: toccate 
il tizio di spalle e questo cadrà come una pera. Cer- 
cate sul suo corpo la chiave della stanza. Rovistate in 
mezzo ai CD alla destra del computer finché non ne 


troverete uno interessante. Sedetevi al computer e 
usatelo: verrete istruiti su un certo Homing Beacon. 
Sull'umidificatore sotto il tavolo invece, si trova un 
chip che dovrete ovviamente raccogliere, mentre sul 
tavolo c'è il vostro DataCorder 

Usate le chiave per uscire dalla stanza e scoprirete di 
essere comunque ancora in trappola. No problemo. 
Rovistate in mezzo alle scatole finché non trovate il 
moddie denominato Churlish. Entrate nell'inventario 
e cliccate sopra l'etichetta. Roger la staccherà e la 
metterà sul moddie Burlesque. 

Ora date il moddie fasullo a Nigel che si metterà a 
ballare. Finita la raccapricciante scena, raccogliete la 
cintura di Nigel e staccate i due aggeggi attaccati 
quello di destra apre la porta che dà sul terrazzo. 
Entrate nell'inventario. Usate la mano sul DataCor- 
der e apritelo (NON accendetelo): staccate tutti î 
pezzi e rimontatelo come nella foto. Allora, qualcuno 
dice che sia una protezione, ma vi assicuro che nella 
confezione mandataci dalla Sierra non c'era riferi- 
mento alcuno. Quindi sulla buona fede di tutti, la 
pubblico. 

A questo punto accendetelo e una pulzella di nome 
Stellar verrà a trarvi in salvo e recupererete anche il 
vostro pesce. 


Roger balla sul tappeto di Elvis The Pelvis: il risultato è 
una carica di elettricità statica che vi servirà per mettere 
KO il tizio che vi dà le spalle. 


TERZA PARTE 
FUNERALI A DELTA 
BURKSALON. 


Assistete inermi al lunghissimo dialogo e quando 
finalmente riprendete il controllo, entrate nell'inven- 
tario e tirate fuori il rasoio elettrico di Nigel. Mette- 
telo all'interno dell’analizzatore di DNA, ma Jebba 
The Mop vi diffiderà dall'usarlo. Parlategli e insistete 
finché questo non cederà. A questo punto mettete il 
rasoio elettrico nell'analizzatore e pigiate il pulsante 
SCAN, dopodiché premete il pulsante Imprint Data- 
card e prendete la scheda che uscirà dalla macchina. 
Usate la carta sul lettore alla sinistra e segnatevi il 
nome che vedete (vi servirà in seguito). Andate nella 
camera di Roger: appena arrivati, uscite subito, riuti- 
lizzando la carta sul lettore. Nel menu, vi verrà visua- 
lizzato un messaggio da parte del Comandante felino 
Kielbasa. Ascoltate attentamente quello che vi dice, 
dopodiché fiondatevi nella sala del teletrasporto e vi 
ritroverete su Delta-Burksalon, Uscite dalla stanza e. 
usando l'icona con la mano sulla pulsantiera, dirigete- 
vi al piano Quarters dalla vecchiaccia Sharpei. 

La vecchia strega vi ordinerà di pulire per terra, per- 
ciò prendete lo scopettone e ramazzate. In seguito vi 
dirà di riparare qualcosa: andate sulla tazza del water 
e usate l'icona della mano. Infine, vorrà che le pren- 
ate le medicine che sì trovano nel cassettino sopra 
il lavandino. Nello stesso momento, la vecchia mege- 
ra schiaccerà un bottone e del gas entrerà da una 
grata. Andate verso il letto e raccogliete il meccani 
smo (confrontare con la foto). Ora usate lo stesso 
sulla porta e assistete inermi alla scena. 

Dopo il funerale di Stellar, tornate per un momento 
nella stanza di Roger e uscitene subito dopo, Riceve- 
rete un altro messaggio, questa volta da Stellar: cor- 
rete al ponte e parlate con il capitano. Tornate al 
trasportatore di bordo e selezionate il Database, poi 
Entity Database, poi Known Races e infine Vulgars: 
leggete le informazioni e poi prendete nota del 
numero del programma olografico (5551212). Poi 


L'analisi dei peli contenuti nel rasoio di uno dei carce- 
rieri di Wilco vi fornirà anche il suo nome: Nigel Rancid 
Premete il tasto a destra per la stampa 


andate all'Holocabana. 

Esaminate la tastiera sul muro, pigiate il tasto ON. 
digitate il numero di programma appena trovato 
seguito da Enter. Assistete alla proiezione dell'alieno 
karateka e andate direttamente all’8-Rear 

Parlate con il tizio seduto da solo e continuate a par- 
largli finché non vi darà un braccio e un occhio. Ora 
andate a Sickbay, dove nell’armadietto sul lato sini- 
stro troverete una siringa di morfina 

La prossima tappa è il ponte di decollo, dove dovrete 
effettuare la presa dei Vulgars sul tizio più piccolo 
(basta cliccarci sopra). Quello più grande reagirà peg- 
gio di quanto poteste aspettarvi. 

Vi ritroverete in galera. Aspettate che vi venga por- 
tato il cibo e raccoglietelo. Nell'inventario cercate di 
assemblare i pezzi di frutta in modo tale da far risul- 
tare una figura umana, dopodiché depositatela sul 
letto. Aspettate che il tizio con la proboscide vi 
riporti da mangiare, dopodiché infilatevi nel carrello 
Nell'inventario usate la siringa sulla ciambella. Torna 
te al ponte di decollo e usate la ciambella drogata sul 
piatto della guardia (riprovate più volte). Questa si 
addormenterà e voi potrete rifare la presa al collo 
dei Vulgars al tizio più piccolo: rovistate sul suo 
corpo e prendete le chiavi della “macchina”. Davanti 
alla porta usate il braccio bionico su uno dei due put 
santi e uscite. Nell'hangar, entrate nell'inventario e 
pigiate il pulsante della chiave per scoprire quale sarà 
il vostro nuovo mezzo, Saliteci a bordo e, prima di 
sedervi sulla poltrona sinistra, prendete il foglio con 
le istruzioni, Accendete il sistema e usate l'occhio sul 


ll tunerale della vostra amica Stellar nella sala olografica. 


Ecco la giusta sequenza da inserire per far partire 


l'astronave. 


La vecchia Sharpei sta tentando di uccidersi (o di ucci- 
dervi?). Per fuggire non resta altro da fare che staccare 
la pompa idraulica dal letto e puntarla sulla porta, 
MOLTO VELOCEMENTE! 


Dopo aver spulciato minuziosamente negli archivi della 
DeepShip 66 alla voce Vulgars, dovrete tornare nella 
Holacabana, accendere il macchinario e digitare il codice. 


Ecco gli effetti devastanti della morfi- 
na sul gorilla che vi ha piegato poco 
prima con un dito... Notare la fine 
parodia di Elton John... Grandissimo! 


emete il bottone ICD e set 
tatelo come nella foto (il codice Lasa 
gne, corrisponde alle iniziali dei compo 
nenti chimici di cui avete bisogno 
Lanthatum (LA), Sulfur (SA), Silver 
(AG), Neon (NE) 

Premete il‘ piccolo pulsante che dà inizio 
al decollo (dovrebbe essere Initiation). 


PARTE QUARTA 
AVARIA, ATTERRAGGIO E 
RITORNO A POLYSORBATE 


Dopo che la nave si sarà guastata, premete il pulsan- 
te blu lampeggiante per far apparire il copilota olo- 
grafico Manuel, Aprite il cruscotto e prendere tutto 
quello che c'è all'interno. Tirate le due leve Trunk e 
Hood del pannello, alzatevi e aprite il DataCorder 
dal quale dovrete rimuovere il piccolo cristallo 
verde. Usate la colla sul cristallo e poi andate verso il 
muro destro dello shuttle. All'altezza della faccia di 
Roger c'è un pannello: apritelo e mettete della colla 
sul cristallo grande. Entrate nell'inventario e usate il 
cristallo piccolo su quello grande. A sinistra di que- 
sto pannello c'è un armadio con una tuta spaziale 


La nave si è qustata e tutto quello che potete fare è 
piazzare un bel cartello di aiuto e aspettare la donzella di 


nome Wriggley (per caso una parodia della mitica 
Ripley di Aliens? Sì, gustatevi la scena quando la sua 
nave Si allontana!) 


EVA. Indossatela, mettendovi per ultimo il casco e 
uscite dallo shuttle. Nel baule ci sono i cavi per la 
batteria e un cartello con sopra scritto HELP. Racco- 
glieteli entrambi e usate il cartello sulla coda 
dell'astronave. Dopo qualche tempo arriverà una 
tizia che vi darà un aiuto. Leggete il foglietto che 
avete trovato dietro la vostra poltrona e collegate i 
cavi come indicato (guardare la foto per chiarimenti). 
Prima di ripartire, ricordatevi di togliere il pesce che 
si trova sul reattore sinistro dello shutdle. Entrate e 
ripartite. 

Una volta su Delta Burksalon V, uscite dallo shuttle e 
andate al Lab A. Parlate con il professore che se ne 
andrà e cercate nello scatolone con la scritta HI 
TECH STUFF che si trova vicino al computer, un 
moddie. Uscite e tornate alla nave. Sedetevi al posto 


Quando tornerete sulla nave dopo la breve visita a Delta 
Burksalon, potrete usufruire per un attimo del PTS. 
Accendete il pulsante corrispondente e prendete la foto. 
Ripetere un'altra volta.. 


di guida e premete il tasto PTS, dopodiché premete il 
tastino sotto la lente del retina scan. Prendete la foto 
istantanea e ripetete l'operazione. Entrate nell'inven- 
tario e usate la mano sulle foto per togliere la pelli- 
cola, dopodiché prendete la prima foto e metterela 
sul piccolo riquadro azzurro di fronte a voi. Prendete 
la pellicola della seconda foto e sovrapponetela. Pre- 
mete il tasto Initiation e cliccate su Polysorbate. 
Giunti a destinazione, parlate con Manuel e fatevi 
teleportare sulla superficie del pianeta. 

Una volta a terra andate dal rivenditore di impianti 
(di fronte all'albergo) e dategli il moddie preso nel 
LAB A. In cambio vi darà un'interfaccia per il Cyber- 
spazio. Tornate nel luogo in cui siete stati trasportati 
e usate il comunicatore per tornare sullo shuttle. 
Sederevi al vostro posto e cliccate ancora una volta il 
pulsante Initialization: selezionate Delta Burksalon V. 


Su Polysorbate, dovrete barattare il moodie trovato nel 
laboratorio di Beleaxus con un'interfaccia per navigare 
nel Cyberspazio! 


PARTE QUINTA 
NAVIGANDO NEL 
CYBERSPAZIO 


Tornate nel Lab A, accendete il computer, seleziona- 
te la funzione “Cyberspace” e inserite il vostro 
nuovo giocattolino nell'apposito spazio. 

Siamo nel Cyberspazio. Continuate a seguire la stra- 
da finché non arrivate all'ufficio. Raccogliete il caccia- 
vite per terra e l'asse di legno, poi entrate. 

Prendete un numero dalla parete e parlate con Sys 


L'Autostrada Informatica... Seguite sempre la strada e, 
se resistete al mortale scrolling, non avrete problemi a 
trovare la strada per l'ufficio! 


Inny. Aprite il display con i numeri usando il cacciavi- 
te (confrontare con la foto). Riparlate con Sys Inny e 
questa vi darà l'accesso al File Manager. 

Andate nel corridoio contrassegnato dalle lettere }-R 
finché non raggiungete la lettera R. Il file di Nigel 
Rancid si trova nella prima fila R. Per raggiungerlo 
però, dovrete aprire anche gli altri cassetti (notare 
che i cassetti apribili sono solamente quelli con il 
bordo sinistro scuro. Vi sarà di parecchio aiuto!) 
Leggete il file di Rancid e cercate i file correlati, 
ovvero Beleaxus, Sharpei, Santiago, Project Immorta- 


Una simpatica “finestra” di comicità. La receptionist 
non vuole darvi ascolto finché il numero indicato dal 
meccanismo non combacia con il vostro.. Usate il cac- 
ciavite trovato all'ingresso come indicato nella foto! 


lity. Prima di andarvene dovrete avere tutti e cinque 
questi files. 

Tornando dalle parti di $ys Inny, inserite a uno a uno 
i file nella stampante e andatevene, Usate l'asse di 
legno sul ponte rotto per evitare di farvi tutta la stra- 
da al contrario! 

Fuori dal Cyberspazio, troverete la stampa dei vostri 
documenti alla destra del computer, raccoglietela e 
mostratela al dottor Beleaxus per convincerlo di 
quanto sia in torto. Vi darà ragione e deciderà di aiu- 
tarvi, miniaturizzandovi per cercare di salvare Stellar. 


Un'immagine sulla quale riflettere... Ecco come Win- 
dows gestisce i vostri files! Scherzi a parte, quì trovere- 
te delle informazioni su Nigel Rancid e sulle altre voci 
correlate! 


PARTE SESTA 
SIAMO FATTI COSI”! 


Una volta all’interno di Stellar, indossate la tuta EVA 
(ma senza casco, visto che vi servirà molto dop: 
Uscite dalla navicella e raccogliete i capillari che si 
sono depositati sullo shuttle, più precisamente 


L'inizio del vostro viaggio allucinante: quello che vedete 
aldilà del vetro è Beleaxus un po' più grande di voi! 
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sull'ala sinistra e sul muso. Entrate nell’ulcera (il 
buco rosso inferto). 

Scendete lungo la parete dello stomaco ma tenetevi 
lontano dai ragnetti. Raccogliete le M&M's una alla 
volta e lanciatele nei succhi gastrici. Nell'inventario, 
usate lo scotch sui capillari e questi sulla pompa. 
Raccolti il gancio e il filo, risalite la parete e, una 


Lo stomaco di Stellar è popolato da degli strani anima- 
letti... A voi il compito di “purgarlo"! 


volta uniti nell'inventario, lanciate la vostra nuova 
creazione sulla bocca dello stomaco, dopodiché 
usate il vostro nuovo arnese per risalire. Arrampica- 
tevi finché non trovate una pillola incastrata, spinge- 


Per recuperare il succo gastrico dovrete ingegnarvi e 
realizzare una specie di pompa. Il vostro serbatoio sarà 
il casco! 


La tenia di Stellar vi porterà in groppa solo nel momen- 
to in cui gli darete un po' del contenuto della pillola 


tela e poi usate la piuma sulle pareti. Scendere 
nello stomaco nuovamente ed entrate nel duode- 
no (a sinistra): seguite la strada e girate a destra 
per entrare nel buco sul muro. Salite e vi ritrove- 
rete in una specie di laghetto blu. Usate la vostra 
pompa artigianale con il casco per recuperare il 
liquido bluastro. Andatevene e proseguite sempre 
verso destra, non prima però di avere raccolto 


PARTE SETTIMA 
IL CERVELLO E LO SCONTRO 
FINALE 


Recatevi alla vostra nave e usate il pezzo d'argento 
sulla piccola luce lampeggiante dell'ala sinistra. Rien- 
trate nella nave, sedetevi al vostro posto e inserite il 
CD che si trova nel vostro inventario (denominato 
Subroutine Programs): mettetelo nell'apposita fessu- 
ra e premete il pulsante Initiation. Una volta raggiun- 
to il cervello, infilatevi la tuta e uscite. Usate l'unghia 
rossa per aprirvi un varco nel tessuto nervoso. Cam- 
minate verso sinistra fino a che non trovate un bara- 
tro: cliccate due volte per saltare e poi continuate a 


Avete appena fatto incavolare | due robottini, tirando 
loro dei sassì, Il risultato è che si distruggeranno a 
vicenda! 


dei sassolini. 
Incontrerete delle cellule. Usate i capillari presi 
dall'ala dell'astronave, dopodiché usate l'icona della 
bocca per soffiarci dentro e divaricarle. Aldilà trove- 
rete un altro laghetto: utilizzate il casco sulla pozza. 
Tornate nello stomaco e usate il 
vostro composto chimico per fon- 
dere la pillola. Raccogliete un po' del 
contenuto e, scendendo ancora, tor- 
nate nel duodeno senza però entra- 
re nel buco a destra. 

Calatevi in fondo al buco finché non 
vedete una bella tenia gigante. Avvi- 
cinatevi, ma non troppo (altrimenti 
vi sbranerà), dategli il contenuto 
della pillola e poi salitegli in groppa. 
Alla fine della cavalcata, uscite a 
destra e seguite il condotto. Racco- 
gliete l'unghia posticcia, un pezzo 
d'argento e la parte alta della graffet- 
ta. Tornate dal verme. 


Nell'appendice della vostra amica Stel- 
lar troverete tre utilissimi oggetti. 


cliccare per non scivolare. 
Continuate a camminare verso sinistra: incontrerete 
due robottini. Spostatevi in profondità, senza avvici- 
narvi troppo. e lanciate un sassolino. Ripetete questa 
operazione fino a che i due robottini non si prende- 
ranno a mazzate da soli! 

Scendere per l'ascensore centrale premendo il pul- 
sante. 

Premete il pulsante "DOWN", ma fermatevi per leg- 
gere tutte le insegne che incontrate. Quando trovate 
il centro della Tosse di Stellar, punzecchiatelo con la 
graffetta. 

Arrivati in fondo, cliccate sulla spazzatura per passa- 
re semplicemente dall'altra parte. 

Vi ritroverete di fronte una bestia enorme e, appena 


Sharpei nella sua forma cerebrale... Il pesce ammuffito 
la farà crepare per mancanza di fosforo. 


potrete muovervi, usate la graffetta sui nervi che si 
trovano all'estrema destra dello schermo: il robotto- 
ne friggerà in un battibaleno. 

Pensate che sia tutto finito? Male, perché il cervellino 
senziente di Sharpei farà il suo ingresso e dopo aver- 
vi sbatacchiato a destra e a sinistra, vi lascerà il 
tempo di fare la vostra mossa. Per metterla definiti- 


Vi siete mai schiacciati i brufoli allo specchio? Beh, 
questo sarà il metodo utilizzato da Beleaxus per tirarvi 
fuori dal corpo di Stellar! 


vamente fuorigioco, basta entrare nell'inventario e 
lanciare il pesce marcio al “polipo-Sharpei”. Assistete 
pure alla melensa scena finale in tutta tranquillità, 
perché avete finito Space Quest 6!!! 

Andrea “MAO" Della Calce 


P. S. Un ringraziamento particolare a un amico della 
concorrenza, Roberto Camisana, per avermi tirato 
fuori dai guai in un punto (praticamente all'inizio). 
Siamo ancora 2 a | per Wilco o dici che ho riscatta» 
to il clamoroso fiasco estivo? Ci si sente su 
Games.ita in Fido! 

BYEZ! 


Come in tutte le favole che si rispettino, ecco il lieto fine! 
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‘SIMON THE SORCERER 2 (ITALIANO) 


SKY WARRIOR, 95.000 
‘SLAM CITY SCOTTIE PIPPEN PENTIUM 125.000 

SPACE ACE 92000 F.ABTOS 

‘SPACE HULK 100.00. FORMULA 1<INDYCAR RACING. 
SPACE PIRATES 90.000 MAPDKII FLIGHT CONTROL SYSTEM 
SPACE QUEST 6 ROGER WILCO 95.000 PRO FLIGHT SYSTEM METAI 
SPACE QUEST ANTHOLOGY 119.000 RUDDER CONTROL SYSTEM 


GAME CARD 
XL ACTION CONTROLLER 


SS\Er sEAWoLE crasso 1000 Per motivi di spazio non è 
Stan eRUSADER AT MAR it —possibile pubblicare tutto il 
Stan teca mne iso materiale a Vostra disposizione. 
STAR TREX STAR FLEET ACADEMY 11800 Ampia possibilità di scelta su 
STAR TREK TE MBNT GENIALI > saa000 oltre 500 titoli Hard Core 


ideazione & impaginazione: A; FILAGNO 


Re 2 ni 


uk 211) ASTRI (.k 
A _@ ì 


Negozi AVALON TORINO 
La Terra dei Sogni, Via Magenta 0 
4 la Casa di Magic Tel. 011/5617252 
MILANO BOLOGNA 


Via G. Petroni 6 
Tel. 051/234459 


» Via Settembrini 20 
Tel. 02/29400410 


Solo nei negozi Avalon potrai trovare il meglio dei Giochi di Ruolo e in scatola, i giochi di carte più 

Li famosi e intriganti, i fumetti americani e italiani più belli e appassionanti, i modellini, le miniature e tutto 
l'occorrente per il modellismo statico, i videogames in CD-ROM, le grandi saghe cinematografiche in 
videocassetta, le magliette e i poster più colorati, oltre, naturalmente a Magic, il gioco del secolo! 


Fal still cile P 


» 


Come al solito sono in ritardo. La sezione Amiga questo mese mi ha dato più grattacapi del soli- 

to (più che altro per la quantità di materiale, cosa comunque positiva), ma fortunatamente dei 

baldi redattori mi sono venuti in contro, aiutandomi in questo difficile compito. Purtroppo il TS 
sì trova un po’ schiacciato questo mese, ma spero gradiate l'atteso ritorno del Tart, d'ora in avanti curato da Andrea 
Simula. Siete contenti adesso? Sg 


195, toe : cepfa 
mente diventerà il nuovo Protracker per Amiga. XModu- 
le non è comunque uno dei soliti cloni, bensi qualcosa 

rivoluzionario. 


considerare a 
PS3M, create da quel genio schizzato di Jarno Paanen (chissà se 
Moi e gio OE ER I ile 


tamente incredibile, tanto che è possibile ascoltare moduli fino a 


32 canali contemporanei, con tanto “surround, 
44.1KHz di frequenza (però solo su particolari modi video e non vi sto a il perché, se no finiamo mattina) e 
risoluzione audio a 14Bit (quasi indistinguibile da reale a 16! E dire che l'Amiga normalmente non potrebbe 


superare gli Bit... 

Inutile sottolineare che un tracker (ovvero un programma che permetta di comporre musica e non solo di ascoltarla) dotato 
di simili caratteristiche farebbe gol 

di tenete gli occhi bene aperti, sop! 
Il programma nell'attuale forma non permette ancora di suonare (e conseguentemente di comporre), ma già da un'ottima 
impressione, grazie a un interfaccia realizzata con la GUI di sistema e a tutta una serie di opzione davvero interessanti. 
Pensate, in futuro sarà addirittura salvare in diversi formati, compresi quelli più diffusi su PC, Il che non fa mai 
male. Insomma, non ci resta che attendere ansiosamente i futuri upgrade. 


i 
I 
i 
i 
È 
Ì 
i 
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Fabio Bizzetti: più che 


un uomo, un ‘composi- 
tore di moduli pro: 


Giudicare moduli di questo calibro non è certo un 
Seerinefiazione, Mo pulito a GORE not meritare un secondo posto alla GASP'95 (un party francese 


abbastanza importante) e ciò non è affatto poco, , 
A parte Zenith, un vero capolavoro, ho trovato davvero ben realizzati anche i pezzi dedicati a quel mito di KenShiro, 
so] consideria 


prattutto se 
nua così e non dimenticare di spedirmi tutte le tue future composizioni, non aspetto altro! 


ESNINA SI 


by Embryonic Boys 
Ok, sono passati giusto sei mesi da quando avete spedito questa busta, ma cosa ci volete fare? La vita è una ruota e noi siamo solo dei numeri nell'infinito chaos dell'universo (una frase senza 


senso con la quale cerco di giustificare i miei cronici ritardi... mea culpa). 
Scherzi a parte, le vostre due ultime produzioni sono decisamente migliori della prima avventura grafica che mi avete spedito tempo addietro, soprattutto dal punto di vista grafico. Purtroppo deve 
darvi una brutta notizia: Mad Experiment funzionava solo in parte, bloccandosi puntualmente con un malefico “error retuncode 20°. Comunque ho trovato decisamente più bella Magic Idol, in par- 


ticolar modo ho apprezzato l'interfaccia, non molto originale, ma di decisamente iL 
Mi è dispiaciuto apprendere che state per abbandonare (ma forse a quest'ora l’avrete già fatto, visto che la busta portava data 7 luglio 0 qualcosa del genere) l'Amiga, soprattutto adesso che le 
cose stavano incominciando ad andare per il verso giusto. Inoltre, entrambi i vostri mi sono validissimi e buttarli via così risulterebbe davvero uno spreco, non vi sembra? 

Ultima cosa: che fine hanno fatto i quattro dischetti con i moduli a cuì vi riferite nella lettera? Ve li siete dimentica o cosa? 


sasa .DICGMRG,95) d 


Vi ricordate del 2N Team? Quel gruppo di ragazzi che in passato ci (e mi) hanno regalato non poche 
soddisfazioni nel TArt, hanno finalmente deciso di fare le cose in grande e si sono messi in testa di 
programmare un videogioco; ma tu guarda che gente, gli dai un dito e loro si prendono tutto il brac- 
cio e pure un po' di collo... scherzo ovviamente, ce ne fosse di gente come voi. 

Una precisazione doverosa: avrei davvero voluto dedicare molto più spazio ai vostri giochi, ma con il passare dei mesi mi sono reso conto che non posso più permettermi di esagerare 

con gli speciali, che purtroppo finiscono quasi sempre con il penalizzare gli altri lavori. Vista poi l'enorme quantità di “arretrato” che mi sto ormai trascinando da mesi, mi trovo davve- 

ro costretto a ridurre al minimo il numero di caratteri per ogni box, in modo da non penalizzare nessuno (cosa che attuerò a partire dal prossimo numero). Spero capiate la situazione. 

Dicevamo dei giochi. Bene, evitiamo di parlare pure di CrazY's (non me ne vogliate, ma sapete benissimo che i giochi alla Tetris sono nella mia lista nera da sempre) e dedichiamoci 

invece ai ben più interessanti Fast Lap e Mikro Manga Tennis. 

Il primo riprende molto da vicino Formula 17 Challenge, una corsa con macchine da Fi ad ambientazione tipicamente arcade. La grafica è davvero ben realizzata (anche se non brilla 
roprio di originalità e infatti ricorda fin troppo quella di Jaguar XJ220 della Gremlin\aiaiaiaili, signor Marangon. Si comincia a perdere colpi, eh? Jaguar XJ220 era della Core Design! 
[dMax) e da quello che ho visto sembra davvero che ne verrà fuori qualcosa d'interessant 

Per ciò che riguarda Mikro Manga Tennis c'è da fare un discorso a parte. Sicuramente questo prodotto è il più interessante in assoluto, non tanto per la grafica (comunque ben realiz- 

zata), ma per le idee, davvero fuori di melone! Una competizione tennistica megademenziale con mosse segrete, torneo alla Mortal Kombat e un misterioso tapiro dall'aspetto a dir 
0co ridicolo. 

Bpero vivamenta che qualche software hose vi nol, un simile gioco non può drvero fieno nel cessato; serebbe ur Insula] Insomma, incrociamo la dita © speriamo bene, chissà 

che prima o poi non vi ritroviate con una bella recensione di due pagine 


L'incredibile avventura grafica programmata da Michele Giannelli e Cristiano Evangelisti (senza 
dimenticare Vanni, Michele, Cristiano, Elena, Francesca, Parasighirilla, Nucurriddo, Nasagarraio e, 
ovviamente, Franco), sta procedendo davvero bene. Per chi non se lo ricordasse, questi ragazzi stan: 
no programmando un gioco completamente in hi-res (640x256) a 512 colori contemporanei (merito 
del sacro Copper), quindi con delle caratteristiche tecniche davvero fuori dal comune 

Questa nuova update ha subito un buon numero di miglioramenti, soprattutto dal lato grafico, dov'è 
finalmente possibile gustarsi un discreto numero di fondali, realizzati con una cura davvero maniaca- 
le Gi raggi di luce che filtrano all'interno della foresta sono veramente qualcosa di meraviglioso!) 
Enchanting sembra davvero eccezionale e anche l'interfaccia risulta semplice e intuitiva (a proposi- 
to, non sarebbe più semplice disporre di una modalità “suggerisci verbo"? Snellirebbe di molto il 
gioco un'opzione del genere), 

Rimane solo da vedere se oltre 
alla bella grafica, sarete in 
grado di tirar fuori un gioco 
davvero coinvolgente, ma forse 
è ancora un po" presto per par- 
lame. 

Chiunque fosse interessato a 
contattare questo promettente 
team, può scrivere direttamente 
al seguente indirizzo: Giannelli 
Michele , Via G. Puccini trav. VI 
38, S. Anna, 55100, Lucca. 

Per quanto riguarda il discorso 
degli indirizzi delle software 
house, vi pregherei di contat- 
irettamente in redazione, 


Ragazzi, fra poco è Natale! E sapete cosa significa? Che è ora di comprare un sacco di hardwa: 
10) (re nuovo e soprattutto di le icona 
‘casì). A questo proposito, vi posso annunciare che fra pochissimo disporrò di un E-Mail tutta 
mia, alla quale potrete rivolgervi pr aiuti, suggerimenti rchost riguardanti TS i mondo 
Amiga in general . 
la Altra cosa prima di chiudere: se l’idea d'inserire materiale del TS all'interno del CD-Rom di 
|_— TM v'interessa e siete concordi con tale operazione, siete pregati di scriverlo CHIARAMENTE 
nelle vostre future spedizioni. In pratica vi sto chiedendo d'includere all'interno della busta con 
il relativo dischetto, una specie di autorizzazione con la quale ci date il permesso di distribuire 
dl vostro materiale, di qualungue genere esso sia I caso contrario non pubblicheremo nulla 
quindi fate molta attenzione. Grazie per la collabo buon Natale! 


razione 
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ilc@r -ROMA (MONTEVERDE) |M OrTazione diretta 


Tel.- Fax 06-5884427 
a D-ROM: 
SISTEMI SS EDIAL, giochi, enciclopedie, turismo, adulti, 


grafica, corsi di lingue, shareware,ecc 


foliori marche 


{| I NOSTRI P.C. SONO CONFIGURATI CON: AX MITSU! UM 
BUS PCI, 8 MB RAM, H.D. 850, SVGA PCI, TTORE C 3, 


OM 4 SCHEDA 
CONTROL PCI, MONITOR COL. N.I. MPRII er > 
te D INAL 
PER Trust X4-100 1° TSIgroTER - 
ziva itimediQ 
MODE 2.4, SERRE ero g u \ 
GoTEL) RT [Efcton DE 
HT [Fictron 


Editel 


Za "ee SERVICE GRAFICO 


timed ial e scanning, OCR, elaborazioni 
ssi rioni in ambiente Windows per grafiche 2D e 3D, rendering 
resentazioni di: società, reports, fiere, vetrine ... TELEFONA PER UN PREVENTIVO ) 


marchi appartegono al rispettivi proprietari 


MASTERIZZAZIONE SU CORO] Fano BS 


Vilcor (ufficio in) - Viale dei Quattro Venti, 166 - 00152 ROMA BBS on-line: 06-5899808 


a EMPOLI III 


e' nato... 


VIALE PETRARCA 30 EMPOLI (FI) TEL. 0571/72032 
TUTTI | MIGLIORI VIDEOGAMES SU CD-ROM e FLOPPY! 


10 GIGABYTE IN LINEA! 


0571 72738 (24h su 24) 


AREA FILES, AREA GAMES, AREA DOOM, AREA IMMAGINI, AREA GIRLS 
AREA COMPUTERMUSIC, ASSISTENZA TELEMATICA, CONFERENZE, MERCATINO 
AREA CD-ROM, AGGIORNAMENTO COSTANTE VIA INTERNET E MOLTO ALTRO !!! 


Alien Nation BBS "LA BBS" (EXCALIBUR 0.95) 


Mano a mano che la situazione si evol- _rior, un simulatore di volo non troppo appeti- Non lo ricordate? Non lo 


ve, il Consolemania Corner conti- bile commercializzato dalla Virgin: | titoli del avete visto? Non vi siete persi 
nuerà a cambiare: con il passare dei genere esercitano davvero poco fascino, per lo nulla. Questa versione del 
mesi troverò il modo di mettere sem- meno sul sottoscritto, figuriamoci quindi simil-lasergame poligonale è 


l'entusiasmo che è riuscito a suscitare in reda- abbastanza carina dal punto di 
do così sul lavoro e ottenendo più tempo per zione... Comunque sia non è poi malaccio, vista della grafica ma è piutto- 
le questioni più urgenti come combattere la diciamo che potrebbe piacere. sto scadente per quanto 
fan nel mondo, salvare le vecchiette e gioca- | Radicalmente differente è Loaded, sempre riguarda la giocabilità e in 
re a Hexen. Dunque, da dove cominciamo? della Gremlin: questo clone ultramoderno di generale non è considerabile 
Apparente periodo di stanca per i 16 bi, e Ikari Warriors (ma anche di Robotron) punta Un acquisto eccellente. A dire 
nemmeno troppo razionale: la base installata è pace tutto sulla grafica e sul sangue la verità, è uguale identico alla 
davvero notevole per quanto riguarda Mega- 'er quanto riguarda il primo dei due aspetti, versione per 3DO, che 
drive e SNES, eppure i produttori di software niente da ridire: le luci sono gestite in maniera comunque non era una bellis- 
sembrano sfornare molti più giochi per Saturn molto interessante e il risultato è davvero ori- sima cosa già per i fatti suoi, 
e PSX che non per le due console di cui io Per quanto riguarda la violenza, beh, Questo è gergo tecnico, sape- 
sopra. In effetti può essere una strategia atta a iciamo che se fate comprare i giochi da te. Molto più interessante è 
“creare” il mercato, però potrebbe anche vostra madre allora non vedrete mai Loaded: invece Twisted Metal, del 
andare a finire che gli utenti si “arrabbino” un corpi che esplodono, chiazze di sangue e cada- —quale abbiamo parlato diffusa- 
attimino .e si diano alla vita nei campi. Comun- veri sparsi dappertutto. Una specie di Doom —mente qualche tempo fa: se 
que sia, questo mese Cmania è stata lettei bidimensionale. Purtroppo si ferma tutto qui: il vete un Playstation e un 
mente invasa dai titoli PSX, che quindi andre- gioco non ha ritmo, spesso diventa noio: col a 

mo a esaminare per primi. Ù + ed è comunque parecchio rij hi 5 
Si comincia con Actua Golf, ennesima versione Philosoma: se gli spara-e-fuggi. gioc 
dello sport meno televisivo del mondo | | non vedo perché dovreste si a À ti QUÌ È 
meno, io muoio di noia a guardare i vecchi che titolo. Provvisto di un sacco 

o ii 


pre più foto e sempre meno testo, risparmian- 


Marsupilami per Me 
mio per il Titolo Più 


credi Il gioco che ha vinto il pre- 
torpiato in Redazione 1996/1997. 


Il coreografico ma fondamentalmente inconcludente 
Frantic Flea per Megadrive: la grafica ricorda molto i 
giochi per C64, e pur non essendo un difetto, è senza 
dubbio uno svantaggio rispetto agli altri platform in cir- 
colazione, vedi “per esempio” Yoshi's Island. 


L'ultraviolento Loaded per Playstation: la Gremlin ha 
preso un genere vecchissimo e ha tentato di trarne un 
capolavoro semplicemente infilandoci violenza a non 


finire e un sacco di grafica colorata: i due elementi di Philosoma per Playstation, già visto il mese scorso (e 
cui sopra, però, sono l'unica cosa degna di nota. pro caso anche utilizzando una foto molto simile. 
lon ho molta fantasia), Spettacolare e giocabile, non 


capisco perché alcuni gli si accaniscano contro. 


Lo spassoso Twisted Metal per PSX, che a diverse setti- 
mane dal suo arrivo in redazione continua a essere gio- 
cato con dei buoni ritmi - e questo dovrebbe dirla lunga 
sulla sua qualità. 


NBA Give ‘n° Go per SNES: a voi piace il basket? 
A me no. 


Pulstar per Neo Geo: un clone più che spudorato di R- 
Type, quasi roba da Rainbow Arts. II livello di difficoltà 
minimo è “implacabile”. 


Una sola domanda: ma in Italia, chi è che segue Tin 
Tin? Un furgoncino, probabilmente, carico di ultrà 
‘armati di spranghe che lo vogliono massacrare. ll gioco 
non è male, però è incredibilmente difficile e si basa su 
un personaggio non esattamente popolarissimo, per lo 
meno qui da noi. 


platform dalla grafica alquanto inusuale basato 
sulle avventure di un insetto impegnato a rac- 
cattare del suoi consimili. Siamo rimasti abba- 
stanza stupiti dalla mancanza di spessore del 
gioco, dalla realizzazione tecnica tutto somma- 
to banale e dalla giocabilità scarsa: e dire che il 
press-pack era costituito da una tonnellata di 
pagine che ne decantavano le lodi. Bali. Più 
carino è invece International Superstar Soccer 
Deluxe, seguito del primo International ecce- 


tera (ma va?) e dotato di qualche opzione in 
più. Francamente non ho notato la differenza 


Il grande Puyo Puyo 2 per Satum: era ora! 


ne è rimasto troppo soddisfatto, io fi 
soffrire il basket... Andiamo bene. Si 
di vederlo, fatemi sapere che ne pé 
non altro è molto carina la grafica, 
di originale e interessante. Pac Ai 
divertito ben poco: come puzzle no 
eccezionale, non è nemmeno vario, 
do in due non ci si diverte poi molto! ba 

Un titolo Neo Geo CD, dopo tanto te 
Pulstar è una copia spudorata di R-Type, 


Vectorman per MD: molto bello da vedere ma non trop- 
po giocabile, Un po' un peccato. 


tanto di armi uguali, pod spal e schemi simili. 
E' fatto molto bene, ma rallenta, è difficile ed è 
rovinato da dei caricamenti veramente inter- 
minabili - nessun gioco per Playstation ci 
mette così tanto. Puyo Puyo 2 per Saturn in 
compenso non carica quasi per nulla, e vorrei 
anche vedere - scherzi a parte, si tratta (come 
oramai ben saprete) del titolo “culto” della 
redazione, uno dei migliori giochi a due che la 
storia ricordi (di quelli per console. eh). La 
versione Saturn aggiunge ben poco a quella 
Megadrive, e le migliorie riguardano l’area 


Et vollà! Ecco a voi una foto pregna di significato di 
‘Starblade per PSX, o meglio, Starblade Alpha. Le vostre 
Vite non potranno più essere le stesse. 


e a a lasclar= 
Fre la Aa o a 
Prato Shot Johnny Rock, per 


Massì, è lui, International Super Star Soccer Deluxe, 
quello che lo spot televisivo spaccia per “International 
Deluxe" (W la pigrizia)! 


Una foto tutto sommato abbastanza carina di Actua Golf 
pa Playstation. Se anche la versione per PC fosse così, 
eh, potrebbe essere una bella cosa. 


dirne uno - e non c'è da esserne entusiasti. Tin 
Tin in Tibet per SNES è rovinato A) dalla 
licenza non felicissima, per lo meno per quan- 
to riguarda l'Italia, B) per la difficoltà eccessiva 
e C) dallo schema di gioco datato. Insomma, è 
rovinato e basta: fo ancora, Infogrames. 
Vectorman per Megadrive è l'ultimo titolo 
della fila, e grazie al cielo non è nemmeno 
male: tante soluzioni grafiche innovative, molte 
invenzioni e uno schema di gioco tutto som- 
mato accettabile, anche se non pazzamente 
originale. 


Warhawk per PlayStation: in questa pregevolissima foto 

possiamo vedere come abbia attecchito anche sulle 

console la moda del “Virtual Cockpit”, lanciata millenni 

Di È no erro, da titoli come Strike Commander e TFX. 
allora’ 
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accontentiamo. E già che 

tiamo per mandare un saluto. cinque | d 

Verona che, tanto tomco aldlezo ci erano. 
allo 


Compreso il discor- 


C| so molto logico? | È 


een IN 
\\l 
2I\ 


Ciaaoooo!!! Oggi mi sono svegliato con la luna 
stooortaaa, Acciù, finalmente ripresosi dalle 
lobotomie a cui lo avevo sottopostooo, si è 
subito rimesso a rincorrere il mio gattoooo, 
con la terribile conseguenza che dopo 
c'erano peli dappertuttooo: pensate, ne ho 
trovato uno persino sulla maniglia della 
porta della camera iperbarica dove tengo il compuuuteeeer. Non pote- 
vo certo tollerarlo, e così, visto che erano già tre giorni che non lo puli 
vooo, ho aperto il computer e mi sono messo a fare le pulizie di prima- 
veeeraaa (Dave, tu di solito quante volte lo pulisci il tuo computer? 
NdP) (Never. Perché, bisogna pulirlo? Di solito ci pensa mia nonna a 
passarci sopra lo straccio dei pavimenti). CHE ROBAAA? Noooo0o, tu 
sei un vandaaalooo0o, adesso te lo spiego ioco come si pulisce un com- 
puteeeer!!! 


Ecco tutto l'occorrente per 
pulire come si deve il vostro 
‘amato animaletto domestico. 
In particolare, avrete bisogno. 
di: nî detergente liquido per 
pulire i vetri, n1 confezione di 
cotone della nonna, n1 fazzo- 
letto in pura seta vergine, n1 
‘spazzolino da denti con setole 
inclinate e punte smussate, 

n1 rotolo di carta igienica tri- 
plo strato soffice soffice, n1 
‘asciugacapelli, n2 squadre per 
disegno tecnico, n1 spugna, 
ni confezione di carbonato, 
n2 cotton fioc e, opzionale, ni 
papero di gomma che squi 
isce. 


Per prima cosa, è necessario 
smontare TUTTE le schede, e 
quei pulirle a fondo col 
letergente di cui sopra, aven- 
do l'accortezza di lucidare con 
un cotton fioc gni singola 
pista (anche nelle schede 
multistrato), i chip e i piedini 
(se presenti). Mi raccomando, 
Stendete il fazzoletto in mod 
che la scheda non faccia atti 
to con la polvere del tavolo. 


Il fazzoletto di seta rivela qui 
la sua indiscutibile utilità: 
appoggiandolo tra la scheda e 
la vostra mano, fa da scudo 


SOVrApporsi a essa, COrrom- 
pacone di conseguenza il 


lato estetico. Comunque sia, 
lo scopo principale di questa 
foto è mostrarvi l'utilità dello 
spazzolino, strumento a dir 
poco insostituibile quando si 
tratta di pulire uno per uno i 
pedini dei processori. 


ngolo del Pastore 
CORSO RAPIDO DI NETTEZZA URBANA CASALINGA 
Oggi v’insegnooo come si pulisce il compuuuteeer!!! 


Ora è il momento d'impugnare 
con fermezza gli utilissimi cotton 
fioc: essi vi torneranno sicura- 
mente utili quando si tratterà di 
pulire singolarmente OGNI aletta 
di raffreddamento sovrastante il 
microprocessore: mi raccoman- 


do però, prima isolate bene la 
parte di scheda interessata appo- 
mendovi gli appositi fogli multi- 
strato protettivi (carta igienica) 
(sì, usata a mo' di garza idrofi- 
la... Pastore, ma cosa ti sei 
fumato stamattina? NdBovas) 


E' finalmente arrivato il momen- 
to della perfezione: il case non 
verrà chiuso fin quando i cavi di 
alimentazioni non saranno 
disposti perpendicolarmente tra 
loro a colori alterni, e finché le 
viti non saranno correttamente 
allineate. Per fissare meglio i 
cavi è consigliato l'uso di una 
buona lacca per capelli. Per otte- 
nere questo risultato è necessa 
rio disporre di un paio di squa- 
dre per disegno tecnico. 


Naturalmente anche l'asciugatu- 
ra del sistema ha la sua impor- 
tanza (insommaaaa, pensate un 
po' cosa accadrebbe se portaste 
la macchina all’autolavaaag- 
gioooo, e poi non ve l’asciugas- 
serooo00! NdPastore). Per met- 
terla a punto utilizzare un comu- 
ne asciugacapelli. 


Finalmente il mio corso è giunto 
‘al termine: una volta asciugato il 
sistema potrete rimontare tutto 
il computer, ma non prima di 
aver ripulito l'interno del case da 
tutti i nemici dell'igiene: per fare 
questo, adoperate la spugna. 
Cercate comunque di essere 
delicati, perché altrimenti la 
superficie interna del vostro 


case potrebbe graffiarsi. E come 


potreste dormire poi, la notte, 
sapendo che il vostro case 
ALL'INTERNO è graffiato?!? 


VUOI 
VERMICIDIARE 
QUALCUNO? 


Bazooka, missili a ricerca, dinamite, granate, pecore detonanti e altro. 
Oltre 1000 frame di animazione. 
Combattimento verme contro verme. 
Con l’opzione multi-player sfida in scontri aerei o 
. terrestri fino a 16 nemici. 


x 


VORO 


MANUALE IN ITALIANO 


CD.Rom L. 99.900 
PC.Disk L. 89.900 
AMIGA L. 79.900 


PI RA”. it 
LEADER 


i 


PA 


LITFIBA - LAGIO DROM 
(BUON VIAGGIO) (EMI) 


Meraviglia delle meraviglie: un cd e una videocassetta a sole L 
35.000! Davvero una bella trovata soprattutto se consideriamo che 
gli artefici di questa eccezionale inziative sono gli emati Litfiba. Par 
tiamo subito parfando del cd, in cui troviamo brani tratti da “Spirito” 
e rimini per l'occasione lLacio Drom”, "No Frontiere”, “Spinto” e 


OZZY OSBOURNE + FEAR FACTORY 
15/12 Pordenone - Palasport 

16/12 Milano - Paletrussardi 

Perinformazioni: Barley Arts (Tel. 02/76009400) 
TIMORIA 

1/12 Torino - Bamumba 

45/12. Genova - Teatro Albatros 

1/12 Castelnuovo d/G (VR) - L'Usignolo 


“Lo spettacolo”). pezzi storici e indimenticabili registrati nel corso di 
concerti (Il vento', “Santiago”, “Suona fratello” e “Lulù e Ma 
ne") e peri i che la band non proporrà mai più né in studio 
né dal vivo da sublme “Onda Araba”, “La preda”, “Africa. Nulla da 
‘aggiungere per quanto riguar: 
de l'ip: avrete certamente 
intuito che si tratta di un disco 


8/12 Gaio di Spilmbergo (PI) - Rototom 
15/12 Marghera (VE - Oasi Marghera 
16/12 Pistoia - Auditorium 

18/12 Miano - Rolling Stone 
Perinformazion: Target (Tel. 02/72000417) 
USTMAMO' 

8/12 Siena - Babilonia Club 

16/12 Legnago (VR) - Babilonia 

21/12 Taneto di Gattatico (RD - Fuori Orario 
23/12 Entracque (CN) - Capolinea 

29/12 Ragusa - Palazzetto di Ragusa 
BLIND GUARDIAN 

11/12 Firenze - Tenax 

12/12 Roma - Circolo degli Artisti 

13/12 Miano - Factory 

Buon divertimento e buone festel 

Roberta Zampieri 


ce che il “responsabile” del 

materiale in essa contenuto, 

degli spassosi commenti, delle 

registrazioni nel‘backstage. sul palco, tra 

il pubblico e altrove e infine del montaggio è il buon 

Piero, affiancato in questo esperimento da Alex Majoli. Le 

immagini (quasi tutte in bianco e nera) non creano l'occasione per un'enne- 

sima autocelebrazione ma piuttosto propongono spunti di ifessione e cercano di 

riportare i membri dela band a una dimensione più umana, nel tenivo di smentire ch i addita 

‘came gruppo “satanico” e vede in loro un esempio negativo. Null di tutto ciò sono Litfiba: chi cono- 

ce sa della loro spontaneità, dl loro costante impegno sociale e delle oro convinzioni antimiariste e 

(paciste! Detrattori ed estimatori possono quindi cogliere questa preziosa opportunità per “partie ala 
Foerca" dllento sincera cel Lf, e ruoore mager e scoprine inimente vero “Spitto 


[TokvallDeen 
Face Music 


VERVE - NEXT GENERATION È [peo novi 


Grandi novità dalla Polygram per questo Natale: sono infatti. parecchie 


17 Novembre si è tenuta al Propaganda di Mian a stampa di uno 
oddifare ogni gusto ed esigenza; 


e più importanti nomi presenti sul rodi inviati di The 
Music Machine, non potevamo mancere' L è infat ta speci e idea regalot\Vi segna: 
lizzata in musica Jazz e nel suo catalog posto nomi del calibro di Ela ne video di ZUCCHERO, “Spinto DiVino", in 
Fitzgerald, Louis Armstrong e Mies D: » | più conosciut). L'incon: cui troverete brani live tr tour dall'esibizione di Wood 
tro, è stato però indetto per p progetto: Next Generation stock ‘94 e momenti rubi 95 minuti di musigara 
Con questa nuova “sigla” : to gruppo di musicisti 32.000. Gaudio e tripudio anche tra i numerosi fan di JOVANOTTI in 
giovani poco noli alipubblico non 0 a questo genere musi “Lorenzo 1990 -1995°, 5 anni di musica raccontati dai 
Col. Girl presenti cono sn anotti, nonché uscito videoclip e due inediti (uno dei quali è ll nuovo singolo “L'ombelico del 
da poco con un suo albu: ), Chris Botti rombett mondo"): d tutto a L. 29.900. Per i vostri gen 
sta di indubbio talento, artisti quali Bob Dylan, Aretha Frank 3 
lin, Scritti Polti.) e Go assofonita ora dedito alla musica Hip Hop: M fi 
po di Miles Davis). Dopo la ‘ acrobaz sul ghiaccio, n ve is ca 
‘Stampa, Mon abbiamo m mento con d consueto buf registrata ala Wembley Arena in dc sr 
fetdi m rto tenuto dai tre artisti di Giugno e interpretata dai due 
cui prime, vero momento c ol tutto è stato trasmesso celebri canpin olmpiorici i palitaggi aria, Passiamo ne 
in diretta da Radio Montec. itato da Nick The Nightfiy, disc-jockey di all'attesissimo lavoro degli 17, "No Place Like Home". Uscita in 
cui sentirete ancora parlar nonché registrato da Video concomitanza al nuovo album (Pecensione su queste pagine); questa 
Music. Veramente spettacolo imuzione di Jovanotti che non ha perso videocassetta “riassume” in/95 minuti l concerto tenutosi a Londra il 
l'occasione di duettare con Gary (con cui ha collaborato per una canzo- 28 Maggio scorso e contiene altresi i recentissimi “Someone to 
ne del suo album), improvvisa fi rappers dell Love", “Ghetto Love Thing" ei del loro ultimo successo 
dell'americano. “Thunder”. Vista in anteprima nel corso della conferenza stampa di 
Prelini in collaborazione con Matteo Esposito. ‘ e, vi poss anticipare che nostri qui in abbigliamento 
cr Cone ha i use 
battagi W ight", “Steam”, 
“Around The World", “House OF Love” ecc, E questo è tutto per 
quanto riguarda il fronte delle novità video: cì “riegglamo* ll prossimo 
mese, 


(WHAT'S THE STORY) MORNING GLORY? - DASIS (MCA) 
Gli Oasis, assieme a Cranberries, Suede e Tori Amos. rappresentano quen- 
to di meglio sia uscito a presenti in anteprima (almeno per mercato 
italiano) nel corso di questi ultimi ann... Come già ho avuto modo di segna 
larvi i mese scorso nell'editoiale, questo secondo album degli Oasis m'è H 
‘sembrato senza dubbio inferiore all'esordio di "Definetely Maybe”, quan: Ml Cho d Mi era i 
tuinque meritevole di appartenere all collezione di qualsiasi amante dell B 50 primo album In 
nuova musica pop.inde d'oremance. Se però trenta giomi fa non ero susgiolo Gloria Est 
4 ancora n grado di iene ii mot, adesso lo sono... Moring Giovy" perte B Genta dra “aprendo 
RIRUTEZA è mi. BB molto bene: “Hell” è uiottma traccia dio, Rol Wi i", pur net sua fl e arte" gia propno 
THE BEST OF non opa e eva; Pe E fg ‘eultura d'origine con 
vati MIO sione di impadronirmi di un album BB. “WonderWal", con lo stupendo attacco sula seconda strofa, è senza dub- la 
YAN FERRY+ ROXY MUSIC [ls raccolga il meglio della produ: bio il pezzo riuscito. La fase centrale del disco, quella composta da pci 
zione e ora sono qui per rendervi MB "Hey Now” Might Say” e “Cast No Shadow”, è invece piuttosto I Gara caraibica, con 
partecipi di cotanta meravigia! Questa antologia racchiude davero i pezzi BB debole, con brani flastrocchegglanti e leggerini che passano va incolon. B {x combinazione dei 
‘migliori dei Roxy Music ("Street Life”, "More Than This", lindimenticabie BB Fortuna che l'abum si riprende sul finale la “demente” “She' s Electric" MB Giverdi ritmi musicali 
“Avalon*), alcune stupende cover ("These Foolish Things": “Let's Stick I! suona bene, latte track (fosse anche solo peri titolo spettacolare) rico ÎÌ (eumbia. vallenato, 
Together”. a struggente "Jeslous Guy") ei più recenti singoli di Bryan Feryy MB fastidi "Supersonic" e "Ci 0°, dopo un veloce accor: MÌ Salsa, currula0..) 
(Dontt Stop The Dence", “ls Your Love Strong Enough“, “Kiss and Tel”. BB do strumentale gelvanizzante, chiude bene ii cerchio. lo concludo invece MB Suspicando © cosi 
"Slave To Love"). Un trionfo di classe, eleganza e raffinatezza, caratteris con un cenno di cronaca: questo secondo album degli Oasis, grazie alle DÌ fusione di tuttii popoli 
ghe che hanno sempre condito sa È scun ds Roy Musc è 346.000 copie vendute nella prima settimana in nghierr, diventa i nuovo BB Jatini. I guori viti e 
pn Fey; imperdibile per chiunque sie dotato dî un minimo di buo $ locale per una band inglese. Il primato assoluto spetta infatti I nicchi di energia si mescolano tra loro e la voce del'arista diventa la 
tto ci musica Jackson con Bad (350.000 cope), mentre al tezo posto ci sono [Bora forza unicatric, che invia messaggi positivi di amore e di tl 
UB40 - THE BEST OF UB40 - Vol. 2 (Virgin) i U2 con Rattle and Hum (320.000 per i disco senza dubbio più Il tanza: “fai che i tuoi sogni si avverino, fai prosperare un mondo 
È finelmente esce il seguito di “The Best Of UB40- Vol 1°, pubbl a ben vedere migliore e porta la pace nel mondo" (Tres Deseos"). L'album è 
grande successo nel 1987. Gli UB4O possono vantare n efetti una ca o in mezzo a veri dedicato, attraverso Nevi ed Emy, figli di Gioni, a uit bambini 
piuttosto lunga e ricca dî consensi; carriera iniziata nel lontano capolavori - di Bono e miracoli del nostro amore e futuro della Terra ("Milagro") i 
terizzata da una costanza e da una coerenza che ha permesso di non gni. Se poi pro GIPSY KINGS - ESTRELLAS (Sony) 
re mai la moltitudine di loro fans. | 14 brani inclusi in questo cd volete sapere, A un anno di distanza dal vendulissimo "Greatest Hits”, che racco: 
periodo che va dal 1988 fina ai gior nostri e si propon gieva 1 loro Successi più amati, tomano/i sette "re gtani” con un 
Li ulteriore e ma ito) farai Cr ch album tutto nuovo, contenente tredici brani che segnano il ritomo dei 
Troviemo quindi hit come “Breaiast i Bed", "Here fratel Reyes e dei cugini Balrdo all ro origini artistiche e cultura. 
Ton, Can't Ha Pall n Love”. “Higher Good”, "Er li n oro convivono due grandi amort: quelo per la Spagna che si 
ggne ict Natel non polso rancore esprime in musicalità pura (“Tira Gitana* e ‘Cataluna” son inftt 
Dif ‘ed ecco pe un nuovo singolo (già a tre Je pezzi strumentali) e la passione per la donna (“Mujer”), che è 
Int My Dying Day”, e una riuscitissima cover della celebre an ai re e solitudine di un cuore che può solo piangere in silenzio (“Mi 
di Stevie Wonder. Insomma I pariolre e orignlissimo reo 0 razòn*). ll brano di apertura di “Estrellas*, “La Rumba de 
colpisce un'altra volta nel segno e grazie a questa raccolta po J Nicol i grande successo dell'estate appena trascorsa 
sballonzolare sognando le assolate spiagge giamsicane: proprio a inbecci 
vuole in questo freddo invero! 
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THE ROLLING STONES È 
mensurabile Bob Dylan, 


“SFRIPPED N 
invece si può dir su atto 
va le “Stripped" si rivolge ai 
vovi orizzonti dell'iformati- 
ca. Contiene infatti materiale multimediale e interattivo che consente ai 
possessori di PC e Macintosh, dotati di lettore CD-ROM (attenzione: ll cd 
è incompatibile con alcuni drive NEC e con MAC PCI Bus), di entrare 
nella vile degli Stones sita nelle paludi della Virginia e di vedere le 16 stan- 
ze che la compongono. Inoltre assiterete a un'inedita jam session della 
bend salrete sul palco insieme 2 loro per un concerto, vedrete sequenze 
video di “Shattered* e “Tumblng Dice”, ascolterete interviste (in ingle- 
se), conoscerete la loro discografia completa, leggente tutti testi dei brani 
contenuti nell'ibum e saprete finalmente quali artisti i hanno resimente 
influenzati. Insomma... quando si può avere un perfetto connubio tra la 
musica del passato € la tecnologia del futuro, in compagnia del gi 
rock più grande del mondo, mi pare che non si possa propr prete 
di più dall via, o no? 
Cristiana 


MAE iN MEAVEN (EMD 


Il 21 Novembre 1991 Freddie 
Mercury moriva stroncato dal 
virus HIV e questa data sem- 
brò segnare la fine della stupe- 
facente produzione dei Queen. 
Ma non fu così. “The Show 
Must Go On” cantava Mercury 
pochi mesi prima. ll cantante 
nelle sue ultime settimane di 
vita cercò disperatamente di 
lasciare ai compagni quanto 
più materiale 'roesibile per 
poter andare avanti anche 
senza di lu Dopo quattro anni 
di silenzio May, Taylor e Dea- 
con hanno utilizzato quel materiale iportandoci con questo disco la stu: 
penda voce di Freddie, più viva che mai. Miracoli del computer? No, stra 
nezze di quel morba maledetto che a poco a poco consumava il fisica di 
Freddie senza però intaccargli le corde vocali. Queen non hanno dovuto 
fare altro che riarrangiare | pezzi che ll cantante aveva lasciato loro, 
aggiungendo ricordi e sentimenti. ll risultato è un disco in cui trionfa la 
dolcezza di n uomo che amava la va iù di ogni altra cosa. Gli arrangia 
menti, a volte poco originali, risentono del progetto di valorizzare i più 
possibile l'amico scomparso: sono i Queen di "Innuendo” e di “The Mira 
le” ma con un po' dì sentimento in più e un po'di tecnica in meno. Ogni 
tanto si percepisce una vecchi campionatura di Freddie che ci ariva così 
come un Rash, a ricordarci un passato glorioso. Alcune canzoni rirrangia: 
te apparivano in vecchi album soliti dei componenti della band (come 
“Made In Heaven"), altre sono inedite. Nei complesso si tratta di un 
sibum musicalmente strano, talvolta struggente (specie nei testÙ), sicura: 
mente interessante 
Matteo 


BRUCE SPRINGSTEEN 
THE GHOST OF TOM JOAD 
(Columbia/: 
E' tomato, “The Boss” è tomato, 
come sempre non ha mancato lacca: 
sione per stupirei! "The ghost of Tom 
Joad° è Infatti un albumi molto: part 
colare poiché completamente: scusi 
co, per certi versi molto simile 
“Streets of Philadelphia", colonna 
sonora dall'incredibile successo dell 
phrpremito fim "Phiodli; com 
‘om Hanks Queste volta infatti 
Springsteen, ha voluto narrarcl, 
creando dei pezzi molto simili a balla= 
te, la vita degli vomini semplici 
d'America, dal minatore all'ex carce- 
rato, ognuno con la propria filosofia di 
vita. ognuno con la propria morale da 
raccontare. Tom Joad è infatti l prota- 
gonita di "Furore" di John Stein 
beck, culto degli anni ‘30, penodo a 
ua cui si ispira l'album, parlandoci però 
non ressione in atto In quei tempi, bensi di quella dei giorni nostri 
Springsteen in questo disco si rasforma quasi in un cantastorie. i tutto 
accentuato e sottolineato dallo stile delle canzoni dal ritmo sensibilmente 
ento Cra l'altro tutte molto simili a primo ascolto), con la voce in posizio- 
ne predominante e con tutti gli alti strumenti, a parte la chitarra classica e 
l'armonica a bocca (dove presente), abbastanza “afogati”. Ecco perché 
“The ghost of Tom Joad" è un album , perché riesce ad uscire 
Lap ci di uao che seo bia d acotr e soprattuto perchè 
presenta “The Boss” sotto una luce nuova per la maggioranza del pubbli- 
60, senza comunque stravolgeme la sua “filosofia”. Quest ultima fatica di 
ringsteen è dunque a mio avviso e valide, sebbene pro: 
babilmente diretta aci un pubblico ricercato. che ama le emozioni e ha 
orco Mio ia of Philadelphia" 
ico Prelini 


SIMPLY RED - LIFE (CGD) 
Un decennio di onorata cariera ale spalle e 23 milioni di copie vendute: i 
Simply Red hanno raggiunto una popolarità dì proporzioni cosmiche con i 
i quettro album e con lattule “Life” sono, ancora una volta, in 
vetta a tutte le classifiche mondiali. Una gran bella sodifisfazione per i 
cantante Mick Hucknali, rimasto solo dopo io scioglimento della band: 
Mick ha infatti saputo dimostrare i suo personale valore realizzando e pro- 
ducendo un album davvero molto bello. Attenzione però: chi sì aspetta 
brani sullo stile del famoso e movimentato singolo *Fairground', rimerrà 


deluso. La maggior parte dei 
10 pezzi contenuti nel cd 
‘sono infatti estremamente 


testi sono, te: 
improntati sui sentimenti. 
l'amore. su tutto ciò che 


non riuscirà a replicare i fasti 
dì “Stars” (8 miloni di copie!) si appresta comunque a divenire un aibum 
indimenticabile e imperdibile per tutti coloro che amano l'inconfondibile 
scund dei Simply Red. 
Roberta Zampieri 


ALICE IN CHAINS - ALICE IN CHAINS (Columbia) 
O vrpro di Sei po) ese 
parere molto eloquente. Ci dice sostanzialmente che il disco contiene quell 
determinato sound, che non è solamente i così detto “Grunge”, ma è 
qualcosa di più, che forse si può classificare appunto 5 
chi lo ha creato, SI tratta di undici brani sullo ste Al 
conoscevamo. Atmosfere ing. sfiorano ll lugui 
fascino sinistro che è tipico del s con i suoi intervalli tristi e 
dissonanti, ma che trova le n generi quali l Metal e ll 
Death, con quelle voci e que e con quei ritmi ripetitivi 
che ti penetrano ll'cranio. Ne più dire che il sound di 
Seattle sia originale ed in ultimo disco di Can 
n giudizio negativo. 
sto, ma anche coinvol 
ix di suoni grunge, metal 


trell'e compagni. Ciò 
L'album è ben assortiti 
gente come nel caso di 


e ‘70. Sconsigliato ai 
Matteo 


TEARS FOR FEARS 
RAOUL AND THE 
KINGS OF SPAIN (Epic) 
Questo nuovo album dei 
Tears for Fears nasce 
dall'evoluzione di pensiero 
del grande Roland Orzaball 
(*solista” per la seconda 
volta dopo la rottura con 
Curt Smith) e, nell'ambito di 
questo processo evolutivo, 
“Raoul and the Kings of 
Spain sembra quasi 
un'opera incompleta, una 
specie di passaggio a qual 
cosa di ancora più mutevole, 
di cui forse avremo i frutti solo fra qualche anno. Rispetto al precedente 
“Elemental” si nota una maggiore personalizzazione musicale, tanto che 
alcuni brani potrebbero risultare addinttura “fastidiosi” agli estimatori del 
gruppo soprattutto queli di vecchia data (ma qui la cosa si fa molto s0g- 
ettva). Ciò che maggiormente si comungue sono le incredibili 
sonorità, che ancora una volta non fanno che confermare le grandissimi 
doti artistiche della band: basta ascoltare la *Sketches of Pan” 


ragazzi . Sì resta un po' 
Po i nd be oo ram 


ti nuovo album degli U2. 
Qualcuno ha definito così 
questo strano disco. Dico 
strano proprio per il fatto 
che è nato dall * 


della famosa band 

se e Brian Eno, ami 

ché 

musicista, con un risultato 

sul quale sto ancora riflet 

tendo. Ma di un album degli 

U2 proprio non I 

brani 
ta, sono infatti colonne sonore di film (da qui i titolo), che musicalmente 
discostano ani luce dal sound U2. Certo a volte un suono 0 un partico: 
lare intervalo 0 l'inconfondibile voce di Bono (sempre calda ed affascinan 
te), svela, ad un orecchio di fan sfegatato come me, la vera identità d que 
sto gruppo apparentemente to. Nel complesso però ci iroviamo 
di fronte ad una quantità immensa di suoni psichedelici e anomale atmo- 
sfere che solo con enormi sforzi possono ricondursi alla band che tutt 
conosciamo. Dominano le stranezze e si alternano momenti di godimento 
e relax ad attimi di angoscia e suspance. Fa eccezione l pezzo inftlato 
“Miss Sarayevo” in cui ritroviamo, oltre agli U2, nostro Luciano Pava: 
rotti e, a parte questo brano, per i resto si tratta di musiche che talvolta 
somigliano ad una canzone ma che in realtà sono delle sensazioni fatte 
suono, che vanno dalla melodia soffice e calorosa allo sperimentalismo 
esagerato e poco digenbie. Ul esperienza musicale ma niente 
paura. gli U2 (quelli v n a delziarci con un nuovo 
album. 


Matteo 


abbastanza originale e avvincente 
È “pOsD a core ao drgionio Miowocani: 
asciutti” 


doro ultimo album e l 6 
Novembre. presso la sede della Polygram, anche i giornalisti hanno potuto 
fare la loro conoscenza : noi, naturalmente. eravamo lì. Giunti alla fama in 
pochissimo tempo, Anthony, John, Brian e Terry hanno recentemente 
pubbli, un po sognano rglizto it 12 etna con 
pezzi scriti prima e el corso della passata toumée. Nessuna 
differenza sostanziale dai precedenti lavor, se non la partecipazione di 
tutti | membri del gruppo 
all stesura delle canzo- 
‘nì. Ne consegue che i 
testi sono quasi comple- 
tamente autobiografici 
mentre [per quanto 
riguarda l'aspetto pura- 
mente musicale nulla o 
quasi muto: sita 
sempre di pop e rap 
ut cela sono 
ra piuttosto balabie, pia- 
cevole e orecchiabile, 
come dimostrato del 
resto dal nuovo singolo 
“Thunder”, giò vendutis- 
simo. E di brani carini 
all'interno del cd, ce ne 
sono. parecchi altri: 
"Innocent Erotic”, la reg {re n - 

e A ST] 
ne Eroe Vaur Modî | T 7 

e “ils All Over", Possio 
o guidi prevede un muvo successo peri uao ns che, stando 
quanto dichiarato da loro stessi e per la gia dell loro fan, saranno in tour 
per l'Europa a partire dal prossimo Aprle, Per concludere una curiosità: 
alla canonica domanda “Che cosa vi piace dell'Italia" gli East 17 hanno 


risposto pressochè coralmente: le ragazze. C'era da aspettarselo. 
Roberta Zampiori 


NICK THE NIGHTFLY - DON'T FORGET (ATI Music) 
Ve l'avevo detto che l'avremmo ritrovato il buon Nick (al secolo Malcom 
McDonald Charlton, anche se non più nell vesti di DI) 0 di presentatore 
della trasmissione “Jammin'* questa volta, bensi in quelle di musicista, 
Dopo aver condotto per anni la trasmissione “Montecario Nights" dedi 
cata principalmente a sti musicali come la world music, la fusion, l'ackd 
Jazz 0 la new age, Nick ha pensato bene di usare il microfono anche per 
cantare. ed a giudicare doi risultati drei che ha fato proprio benel “Don't 
° è infatti un album veramente carino, che rispecchia in pieno | gusti 
k e le atmosfere delle sue muse ispiratrici (vedi personaggi “di poco 
conto” del ipo di Pat Metheny, Nat King Cole, Led Zeppeln ed altri anco 
19..). Tutti brani son0 veramente ben curati e anche le due cover presenti 
(“Just the two of us" di Bi Withers e “Georgy Porgy” dei Toto) escono 
a risplendere di luce nuova, un vero miracolo considerato che ll tutto è 
stato completamente prodotto in Italia, paese spesso un po' ostico con 
questi generi musicali (anche se un piccolo cambiamento si sta notando, 
ultimamente). Non mi resta. dato lo spazio tiranno, (a causa delle moltepli 
cl useie interessanti di questo mese) che consiglime l'acquisto a tutti 
coloro che amano la musica raffinata e che magari conoscono gi i pro 
gramma di Nick Cin caso contrario provate ad ascoltarlo, tutte l 
21 alle 24: grazie per la mancia... 
Marco Prelini 


Meo 


LIGABUE LIVE - Milano, 
Forum _9/11/95 


rca ventimila persone che scandiscono le note di 
che volteggiano tra il pub 
i dove... a un certo punto, tutti 
atro boato... si comincia. 
que: o l'inizio del concerto di Ligabue, uno del più belli a cui 
{0 abbia mai assistito: il palco era addobbato all'americana, con 
impalcature di metallo sull. quali erano instllti numerosi fari e far 
a. Ligabue, con la sua bella camiciona 
colo con "Vivo, morto 0 X", e da qual 
momento la folla non ha più smesso di cantare e accendere e spe- 
gnere gli ac sse di candeline sopra 
un'immensa tor giare ll com- 
pleanno dì Elis. Eh si, l mitico Eli, ll più amato cantante di tutti 
tempi ha a tal punto impressionato Luciano da decide 
addirittura un album, intitolato appunto "Buon compleanno Ei 
le migliore occasione quindi per fare gli auguri al mito amer 
un Goncerto in suo onore? L'avvenimento, comunque O 
n'ottima opportunità per ritrovarsi tutt insieme (e anche di 
più) e per rcantare le canzoni magari finora intonate da soli nella pro 
pria stanza. L'apice della serata è stato senz'altro il momento in cui sì 
eguite a breve distanza le tre canzoni più rappresentative 
dello show, e cioé le recenti notti” e “Buon compleanno 
Elvis” e l'itramontabile “Urando contro ll cielo”. In definitiva un 
a tuttii cost... e io ne 50 qual 


Immaginatevi 
“Ufando contro d cielo”, ui 
e e striscio 
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33° lungometraggio per la più cele- 
bre casa di cartoni animati di tutto 
il mondo, che soprattutto negli 
ultimi anni sta ribadendo con ener- 
gia e vigore il proprio primato. 
Una vera e propria catena di gran- 
(ar Deep di successi, in un modo o nell'altro 
sempre presenti nella lista degli 
Oscar, che sembra non essere 
destinata a esaurirsi neppure 
quest'anno. 
Una storia molto particolare e 
diversa quella che ci viene narrata 
dalle animazioni di Pocahontas, dove l'avventura e la comicità cedono, in 
parte, il passo ad argomenti più profondi e meno immediati. Resta 
comunque, assolutamente immancabile nella produzione Disney, soprat- 
tutto in quella più recente, la storia d'amore tra i due protogonisti, come 
al solito distanti e diversi quanto più è possibile. 
Pocahontas, nata in Virginia, America, verso la fine del 1500, appartiene 
a una fiera e grande tribù indiana. Siamo agli albori delle esplorazioni 
europee nel continente americano, ma è già ben delineata la sorte di 
questo nuovo mondo: i bianchi provenienti dall'Europa hanno trovato 
oro e grandi ricchezze, immensi spazi vergini e terra fertile, e a proteg- 
gere questo immenso tesoro niente più che qualche tribù di “indigeni 
straccioni”’. Ma, come abbiamo detto, tutto questo è soltanto all’inizio, e 
ancora per molte tribù c'è la speranza e l'illusione di una convivenza 
pacifica, del rispetto reciproco e addirittura dell'amicizia con iì nuovi arri- 
vati. 
Per John Smith, invece, la 
situazione è esattamente 
opposta. Lui appartiene 
alla razza di grandi con- 
quistatori ed esploratori ai 
quali è destinato il mondo, 
è un guerriero incaricato 
di proteggere la propri: 
gente dai selvaggi abitanti 
del luogo, pagato da un 
crudele e spietato Ratclif- 
fe per assicurarsi il con- 
trollo della nuova regione, 
l’incontaminata e bellissi- 
ma - e ovviamente ricchis- 
sima - Virginia. 
L'incontro tra Pocahontas 
e John, inevitabilmente 
protagonisti della vicenda, 
mette a confronto due 
civiltà quasi completa- 
mente aliene e distanti, 
due modi di concepire e 
vivere la vita quasi agli 
antipodi. In quest’amicizia 
- e naturalmente amore - 
che si sviluppa tra i due, 
Pocahontas guida il giova- 
ne soldato attraverso le 
meraviglie della propria cultra, mettendolo a contatto con una natura 
che non era mai stato in grado di capire né apprezzare veramente. 
Davanti a lui si aprono le porte di una cultura così diversa e meravigliosa, 
una cultura ricca di tradizioni e storia, che rischia di scomparire per sem- 


POCAHONTAS 


pre davanti all’avidità 
degli uomini. 
Naturalmente è inevita- 
bile che le cose tra i due 
non possano anda 
bene, e l'amicizia già labi- 
le tra indiani e britannici 
inizia rapidamente a 
deteriorarsi, finoa sfocia- 
re in una vera e propria 
guerra. | bianchi vogliono 
rubare le ricche terre agli 
jani, per sfruttarle il 
più possibile, mentre gl 
indigeni si rifiutano 
cedere la terra propri avi, 
In breve John e Pocahon- 
tas si troveranno a vivere da protagonisti uno scontro tra i loro stessi 
popoli, e dovranno secgliere da che parte schierare i propri cuori. 
Una storia amara - anche se raccontata sempre con toni allegri e lumino- 
si - resa ancora re dalla consapevolezza della sua conclusione a 
lungo termine, all'interno 
della quale viene narrata 
una grande lezione di vita. 
La realizzazione del per- 
sonaggio di Pocahontas - 
realmente esistita - è 
stata affidata al veterano 
Glen Keane, già responsa 
bile delle figure di Ariel (la 
Sirenetta), della Bestia (l 
Bella e la Bestia) e di 
Aladdin, che per l’occasio- 
ne ha naturalmente dato 
fondo a tutta la documen- 
tazione storica esistente. 
Altro nome leggendario 
nasconde dietro la sceneg- 
giatura e lo sviluppo visivo della storia; stiamo parlando di Joe Grant, che 
oltre ad avere sceneggiato Dumbo è stato anche supervisore dell’indi- 
menticabile Fantasia. Le musiche, naturalmente, sono ancora una volta di 
Alan Menken (La Sirenetta, La Bella e la Bestia e Aladdin), alla ricerca 
dell’ennesimo Oscar. Altro particolare di colore per quanto riguarda il 
cast - he se non influenza la versione italiana - è la presenza di Mel 
Gibson in veste di doppiatore di John Smith. 
Per quanto riguarda invece la tecnica di realizzazione, è da notare un 
ritorno ai vecchi capolavori: come non accadeva da molto tempo, infatti 
fondali sono stati sublimati in favore dei personaggi, per dare maggiore 
risalto e colore a questi ul 
mi. Inoltre, tutte le più 
moderne tecniche sono state 
utilizzate per rendere gli 
effetti di luce delle grandi 
foreste della Virginia. 
Un ennesimo capolavoro 
Disney, indubbiamente più 
serio e impegnato di molti 
altri lavori ma non per que- 
sto meno interessante. 


Innanzitutto è bene chiarire 
che Santa Clause (o Santa 
Claus) è in realtà il nome ame- 
ricano di Babbo Natale. Fatta 
luce su questo punto per alcuni 
oscuro, torniamo alla domanda 
principale: chi è Babbo Natale? 
Ve lo sarete sicuramente chie- 
sti almeno una volta, ammesso 
che siate stati bambini, e la 
risposta per molti non è stata 
gradita. E ancora meno gradita 
“ anche se per motivi diversi - è 
stata per Scott Calvin (Tim 
Allen), che si ritrovato il vero 
Babbo Natale davanti alla porta 
di casa, reduce da una brutta 
caduta dal tetto, Incredibile a 
dirsi, ma quella che sarebbe 
stata normalmente una meravi- 
gliosa rivelazione (l'esistenza di 
Babbo Natale), si trasforma in 
un vero e proprio incubo per il 


CHI È SANTA CLAUSE? 


e idee originali diventa difficile, soluzione 
tratta di una regola valida per tutti i campi artistici, e anche il cinema non fa 


CASPER 


OIOCCOCOCOO0E 


può essere una buona 


andare 


ili, dispettosi e perfidi zii, Molla, Puzza e Ciccia. Il grande problema del povero Casper è sem- 


stato quello di trovare degli ami: 
fanno di tutto per mettergli 
ssali e ridicole, rendendo Casper un 


situazioni assolutamente 


presa non facile per un fantasma + soprattutto. 


quando tre grossi 


bastoni tra le lenzuola. E la cosa, naturalmente, si evolveva dando vita a 


Dai lontani anni della televsione, Casper è divenuto più audace e 


Ricci, divenuta celebre per la propria interpretazione di Mercoledì ne La F: 


sembra 
Inutile dire che due bambini 


izie. 


pestiferi - di cui uno ectoplasmatico -, tre fani 


‘possono che dare vita a una divertentissima e spettacolare commedia. Gli effetti speciali, chi; 
1-04 Pop potere rendere degnamente l'interazione fantasmi-uomini, 


(per chi non lo sapesse, la casa di effetti speciali di George Lucas, 


laramente 
sono stati affidati alla Industrial Light 


le di tutti i più grandi 


. visivi del cinema recente, da Guerre Stellari a Jurassic Park), che ha messo al lavoro i propri uomini 
per sviluppare degnamente il progetto. 
ILa regia è, anche per questo film, di un esordiente del mondo del cinema: Brad Silberling, scelto espressamente 
Steven per l'ottimo lavoro televisivo svolto in questi anni. 
Una storia divertente, piena di effetti speciali e di azione, dedicata ai nostalgici e anche a coloro che non hanno 


‘mai sentito parlare prima delle avventure del 


l'ascesa dell’imperatore. 


nostro , che viene seduta stante 
investito con la nomina di 
Babbo Natale provvisorio 
(rotto un Babbo Natale se ne fa 
unaltro...). 

Per Scott, divorziato e con non 
pochi problemi nel proprio rap- 
porto con il giovane figlio Char- 
lie (Eric Lloyd), si trova così a 
viveree un’avventura folle e 
incredibile, che trasformerà in 
un vero e proprio Babbo Nata- 
le. 

Con la regia di John Pasqui 
esordiente nel mondo del cine 
ma ma con un bagaglio di espe- 
rienze televisive assolutamente 
i bile, il film risulta diver- 
tente e ben congegnato, ripren- 
dendo con originalità e ironia 
un tema certamente non 
nuovo. 


GUERRE STELLARI: LA SAGA CONTINUA 


‘olo fantasma. 


Sono passati quasi tre anni da quando, su queste stesse pagine (era il primo appuntamento con la rubrica dedicata al cinema) vi abbiamo annunciato 
il ritorno della più grande saga di fantascienza di tutti i tempi. E, più o meno come era stato 
damente (relativamente parlando) per fare tornare alla ribalta una lontana galassia di epiche battaglie e strepitosi effetti speciali. 

Come era stato annunciato già da diverso tempo, il grande ritorno si è aperto con la pubblicazione în videocassetta della trilogia rimasterizzata: una 
grafica notevolmente migliorata (nulla è stato cambiato: semplicemente le immagini sono più nitide e colorate) e un sonoro assolutamente perfetto, 
in formato televisivo o wide-screen. La tiratura di queste cassette è limitata (il che significa che non ne verranno più stampate in futuro), quindi cer- 
cate di affrettarvi e di non farvele scappare; ne vale veramente la pena. 

Per l'anno prossimo è invece prevista l'uscita, questa volta sul grande schermo, della versione non tagliata 
del primo film. Venti minuti in più di scene, con una prima versione di Jabba the Hutt e molte altre interes- 
santissime chicche. Ma tutto questo è soltanto un piccolo stuzzichino in vista del vero evento, previsto per il 
1997/98: l'uscita del primo film della nuova trilogia. Come 
già avevamo anticipato, la storia riprenderà il passato della 
saga, facendo luce sugli avvenimenti che hanno preceduto 


, questo grande progetto si sta muovendo rapi- 


ANCORA WALT DISNEY 


Quali altre sorprese ci riserverà la 
Walt Disney per il futuo? Per il 
prossimo anno è ormai quasi pron- 
to il Gobbo di Notre Dame, una 
versione animata della celebre sto- 
ria, sempr accompagnata dalle 
musiche di Alan Menken. L’anno 
sucessivo sarà invece il turno di 
Ercole per vestire i panni dell’ani- 
mazione e approdare sul grande 
schermo. Grande attesa, inoltre, 
per il 1988, quando arriverà la 
seconda parte di Fantasia, il gran- 
dissimo capolavoro dello stesso 


Disney che, all'epoca della propria 
prima uscita, aveva diviso il pubbli- 
co; speriamo che anche questa 
seconda parte sia all'altezza della 
prima. 

Non sono ancora state indicate, 
invece, le date di uscita di altri due 
lungometraggi, The Legend of 
Mulan, tratto da una classica leg- 
‘genda cinese, e un adattamento del 
celebre Tarzan. Non resta che 
attendere pazientemente e vede- 
re... 
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| BI AMPIA RACCOLTA DI TITOLI MPC E MAC DEL MERCATO ITALIANO ED ESTERO | 
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| El SCONTI DAL 5% AL 10% PER | POSSESSORI DELLA "MC CARD" 


I GAMES INTERACTIVE MUSIC 
ENTERTAINMENT SHAREWARE CHILDREN'S 

I EDUTAINMENT GRAPHICS VIRTUAL 3D 
UTILITY REFERENCE ADULT’S 


INTERNETIZZATEVI 1!!! 


CONNESSIONE PPP, PROXI, 128 LINEE A 2MB/S 
OFFERTA DEL MESE 
EASY ACCESS pei RC 60 min. giorno + MAILROX £. 148.000 Anno 


RICERCHIAMO, 
RIVENDITORI 
PER ZONE LIBERE, 


PERSONAL WEB PAGE OMAGGIO, È 
ronnessione RIC illimitato + MAILBOX £. 250.000 Anno* |} 
Paghi 12 Prendi 13 mesi* + PERSONAL WEB PAGE OMAGGIO) 


FULL ACCESS 


TEL.06/765687-79845392 FAX.06/79845392 (CHIUSO LUNEDI MATTINA) 


NULT NEDI À CENTEROME V. TUSCOLANA,695 (GALLERIA COSMOPOLIS) [MINUMIDIO QUADRATO { 
I $ 


10139 TORINO - VIA VALDIERI 12 UNA TELEFONATA SALVA IL PORTAFOGLIO 
(vicino Piazza Adriano) RDÌ 00 /19,30 - SABATO TUTTO IL GIORNO 
TELEFONO e FAX 011/4340289 RO / MENTI VIDEO ON LINE 


MS/DOS (3 1/2) SOFTWARE - MAGIC CARPET 2 (1) L 113.000 
- CANNON FODDER 2 L59000 - PINBALL FANTASIES DE LUXE L86000 
- DESCENT L 78.000 - SCREANER L 78.000 
- GUILTY L69000 - INDY CAR RACING 2 L88000 FLOPPY DISK 3 1/2 HD L. 700. 
- PRO HOCKEY 95 L 82.000 - FADE TO BLACK LL .99.000 (OLTRE 100) L. 650 
- INNOCENT UNTIL CAUGHT L84000 - FIFA 96 L95000 
- KING'S QUESTVI L59000 - PLAYER MANAGER 2 (1) L. 85.000 
- PLAYER MANAGER 2 (1) L 72.000 - HELL (0) L 118000 
- LANDS OF LORE L 59.000 - PHANTASMAGORIA (I) L. 128.000 
- LEMMINGS III Ls 69.000 - MICROMACHINE 2 L 89.000 
- MICROSOFT SPACE SIMULATOR L 78.000 = THE CIVIL WAR L. 104.000 HARDWARE 
- PAGAN ULTIMA VIII L99000 - RISE OF THE ROBOTS LL 69.000 - TRUST MODEM AE1414 ESTERNO L. 204.000 
- PRO HOCKEY 95 L86000 - RISE OF THE TRIAD L69000 - TRUST MODEM 28800 ESTERNO L. 369.000 
- SAIL SIMULATOR 2.1 (STENTEC) L 102.000 - STRIP POKER PRO L64000 - SIMM MEMORIA 4MB 72PIN LL. 299.000 
- SAIL SIMULATOR 2.1 + Contr. Unit —L 189000 - THE BIG RED ADVENTURE L78000 - ESP. PER CIRRUS SCH. GRAF. 5430 VLBL. 138.000 
- S.S. FIGHTER Il TURBO L70000 - THE LAST DYNASTY (1) L98000 - MITSUMI CD ROM 4X L. 359.000 
- STRIKER 95 L64000 - THE MASK L49000 - SONY CD ROM 2X L. 218,000 
- STUNT ISLAND L79000 - WINGS OF GLORY L98000 - SOUNDBLASTER AWE 32 L. 399,000 
- SYSTEM SHOCK L89000 - WOODRUFF (1) L 109.000 - SOUNDBLASTER 16 MULTI CD/ASP_L. 329.000 
- THE FIGHTER WARS L89000 - WORLD CUP PINBALL L48000 - SOUNDBLASTER 16 VALUE L 198,000 
- TRODDLERS L49000 - VIRTUAL POOL LU 92.000 - TRUST SOUNDEXPERT 16 MULTI CDL. 189.000 
- WING COMMANDER Il L59000 - VASTA SCELTA CD SHAREWARE da —L 8.900 - TRUST TAST. HOME MUSIC MAKER L. 249.000 
- 1942 PACIFIC AIR WAR L79000 - ENCICLOPEDIA/CORSI - DISCOVERY CD KIT L. 439,000 
INGLESE/CD XRATED TEL. - STARTER CD KIT L. 389.000 
\ETW/ - JOYSTICK X PC TEL 
(DOS (CD-ROM) SOFTWARE - NOTEBOOK OYSTER TEL. 

AMAZON QUEEN L69000 

BIOFORGE L 108.000 
- DAWN PATROL L78000 PENTIUM 90 INTEL MAIN B. TRITON 486 DX2/66 - HD 540 - SVGA - 
TRACCE THE TENTARLE L49000 8 MB RAM - HD 850 - SVGA 1 MB PCI - Fdd 1,44 1MB PCI - 4MB RAM - FLOPPY 1,44 - 
presa L78000 Case desk - Mouse - Tastiera - Cavo stampante £ 2 " 
- COMMAND AND CONQUER (1) L94000 ORTONE MOUSE - TASTIERA - MONITOR 14 
- FLIGHT UNLIMITED (1) LE ‘95.000 COLORI MPR2N.I. L. 1.899.000 
- FULL THROTTLE (I) L. 119.000 L 2.940.000 
- GUILTY (I) L89000 1ÙUmE 
- SIMON THE SORCERER 2 (I) L99000 e O NO A P193 486 DX4/100 - HD 850 
- LEMMINGS Ill L 74.000 
on LEI L. 2.190.000 


TUTTO IL MATERIALE È COPERTO DA GARANZIA PREZZI IVA COMPRESA 00I VENDITA PER CORRISPONDENZA 


GOMPUTZHTRI WoOR 


PER ORDINARE SCRIVERE A: COMPUTER WORK - Via Rivoli, 38/A - 10043 ORBASSANO (TO) 
TELEFONARE ALLO 011/ 903.15.67 - OPPURE FAXARE ALLO 011/ 903.46.48 
VENDITA PER CORRISPONDENZA TRAMITE POSTA OPPURE CORRIERE: 

TANTI GIOCHI A PREZZO ECCEZIONALE! FINO AD ESAURIMENTO ... 


PHANTASMAGORIA (parlato in italiano) 
MORTAL KOMBAT 3 (italiano) ° 
HEXEN (italiano) 94.000 
COMMAND & CONQUER (parlato in italiano) 115.000 
SIM CITY 2000 (italiano) 73.000 
PRIMAL RAGE (italiano) 94.000 
SIMON THE SORCERER II (parlato in italiano) 


Kit PC-SoundMan: AD-LIB, casse, cuffie, 2 giochi 
SOUND BLASTER 16 VALUE 199.000 
KIT DISCOVERY CREATIVE 399.000 
KIT CREATIVE MULTIM. MS-HOME (Speed) 890.00 
ESPANSIONI A500, 500 PLUS, 600, 600 + clock da 95.000 
interne 1200 da 1 a 4 Mb esterne a 660.000 
ESP. INT. per A 1200, 1 Mb Espandibile 8 Mb 

con zoccolo per co-processore 360.000 
INTERFACCIA MIDI AMIGA 39,000 
DIGITALIZZATORE VIDEO VIDI 12 V. 2.0 299.000 
DIGITALIZZATORE VIDEO VIDI 24 Real Time 711.000 
SCALA MULTIMEDIA 300 634.000 
SCANNER ALFACOLOR AMIGA 4096 COLORI 899.000 
KIT PER HD ESTERNO CON ALIMENTAZIONE 130.000 
DRIVE ESTERNO AMIGA PASSANTE 145,000 
HARD DISK 80 Mb INTERNO 2.5" AMIGA 520.000 
HARD DISK 850 Mb ESTERNO AMIGA 600,000 
HARD DISK 1 Gb ESTERNO AMIGA 700.000 
HARD DISK 1,2 Gb ESTERNO AMIGA 745.000 
MOUSE AMIGA 49.000 
‘TV TUNER CON TELECOMANDO 179.000 
ALIMENTATORE AMIGA 500/600/1200 95.000 
ALIMENTATORE AMIGA CD32 110.000 
PHILIPS CD-i MODELLO 450 847.000 
PHILIPS CD-I MODELLO 220 
PLAY STATION SONY 


TTLE 

ULTIMATE SOCCER MANAGER lo In Italiano) 85.000 
WORLD CUP USA "94 (italiano) 68.000 
THE LAST DYNASTY (parlato In Italiano) 125.000 
FLIGHT UNLIMITED (italiano) 108.000 
WEREWOLF Vs. COMANCHE (italiano) 94,000 
LITTLE BIG ADVENTURE (italiano) 137.000 
SCREAMER 


FIFA SOCCER '96 (italiano) Telefonare 
PLAYER MANAGER 2 ‘partalo In italiano) 94.000 
ULTIMATE DOOM 68.000 
FX FIGTER 93.000 
LORDS OF MIDNIGHT (parlato in italiano) 87.000 
DARK FORCES (parlato In italiano) 82.000 
UNDER A KILLING MOON. finalmente none con 


ziomamento ii 
AMIGA 1200 + 8 PROGRAMM 999,000 
AMIGA 1200 + HD 170 + 8 PROGRAMMI ‘1.299.000 


ed accessori per SUPER NINTENDO, MEGA DRIVE, GAME GEAR, NINTENDO, GAME BOY, LYNX, Richiedi i 
che ti verrà inviato gratuitamente mezzo posta.Per effettuare gli ordini, preghiamo di comunicare, oltre ai dati anagrafici, il Codice Fiscale o la Partita IVA. 


nitoLo TITOLO CD ROM 
Batman Retums 49.000 fl 41Th Hours 126.000] 
Behind The iron Gate 85.000 Action Soccer 75.000] 
Big Red Adventure 75.000 fl Actua Soccer 95.000| 
Cannon Fodder li 75.000 49.000 | Alien Odissey 105.000] 
Canton 20.000 Apache Longbow 95.000] 
Club Football 55.000 65,000 | Bum: Cycle 95.000] 
Dawn Patrol 95.000 105.000 f Civil War 115.000] 
Dreamweb 75.000 105.000 { Command The Conquerer 115,000] 
Earth Invasion 59.000 { Crusader 116.000] 


MASTER PIX 
Via Zappellini 4 
21052 BUSTO ARSIZIO 

FAX 0331-322841 


n 


dr 


TASTIERA - MOUSE - MONITOR 


Europe, > Chal.Kick Off Il 55.000 65.000 | Double Trouble 85.000 
Eye Beholder Ii 49.000 { Dungeon Master ll 105.000) 
F1 World Championsenly 65.000 Fatal Racing 95.000] 
Fantasy Empire 60.000 Î Fighter Duel 95.000] 
Frontier 1° Encounter Na 95.000 {Flight Simulator 5.1 105.000 
Giobdule 35.000 Flight Unlimited 125.000| 
Harpoon 2 105.000 | Formula 1 G.P 2 Tel. 
Hokum Ka-50+F27 95.000 | Full Throtten ita 146.000) 
Jungle Book 69.000 | FX Fighter ta 95.000 
Jurassic Park >. 49.000 f Hell ha 125.000| 
Manchester United 75.000 95.000 { Hexen 95.000] 
Menzoberanzan 55.000 {Indy Car Racing 2 95.000] 
Mortal Kombat ll 65.000 65.000 Î King Quest VIl ita 125.000 
Night Shift 39.000 Î Kit Electronics Arts 50.000) 
Pirates 20.000 Kit Lucasfilm Ita 50.000 
Player Mnager ll 75.000 Last Dinasty ita 136.000] 
Primal Rage 85.000 Legend Kyrandia Il 125.000) 
Sensible Golf 75.000 Mach Warrior 2 106.000) 
Sensible World Soccer 75.000 Micromachine 2 95.000 
Space Simulator 115.000 | Mortal Kombat Ill 95.000| 
Super Street Fighter ll 85.000 NBA Live 95 129.000) 
Super Street Fighter ll Turbo 95.000 f Orion Cospiracy 95.000] 
Tex Willer 30.000 | Phantasmagoria ita 136.000) 
Ufo 85.000 Player Manager ll 95.000] 


DESKTOP o MINITOWER 
486dx2 66Mhz Local Bus 
HD 850- 4MB - SVGA L.B - 


L.1.635.000 + IVA 


PENTIUM 75 MHZ PCI 
HD 850 - 8MB - SVGA PCI - 
TASTIERA - MOUSE - MONITOR 
L.2.291.000 + IVA 


Wizardry VI * 20.000 20.000 | PowerHouse 95.000] 
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3D Lemmings Cd-Rom 135.000 Î Prisoner Of ice 105.000] 
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Elfire Cd-Rom 55000 | sereamer 85.000| 
Fade To Black Cd-Rom 115.000 {| sensible World Soccer 95.000) 
Fifa Soccer 96 Cd-Rom 95.000 | Sim isle 95.000] 
Magic Carpet ll Cd-Rom 115.000 {| Sim Tower 105.000] 
Navy Striker Cd-Rom 115.000 fl Simon The Sorcerer Il 95.000] 
Need For Speed Cd-Rom 105.000 ] Space Quest VI 95.000] 
Nhl 96 Cd-rom 115.000 [| Startreck Next Generation 125.000] 
Pga Tour Golf Cd-Rom 115.000 | Terminal Velocity 105.000] 
Pitfall Cd-Rom 105.000 fl Ultimate Soccer Manager 85.000] 
Scudetto Cd-Rom 95.000 | Under Killing Moon Ita 165.000] 
Tie Fighter Cd-Rom Virtual Pool 

Top Gun Cd-Rom, Werewolf Vs Comanche 
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COSA CI METTO SOTTO L'ALBERO? 
(edizione 1 


Ogni anno, a dicembre, puntualmente sorge il problema 
dei regali di Natale. Intendiamoci, se i problemi fossero 
solo questi... Il fatto è che parlando di computer si fa 
sempre più difficile una scelta: se l'anno scorso era 
d'obbligo il kit multimediale formato da lettore CD-ROM 
e scheda audio, oggi le vetrine dei computer-point si 
‘sono arricchite di nuove, interessanti proposte. Innanzi- 
tutto, è tornato Amiga. A quanto mi è stato riferito la 
Escom è già riuscita a piazzare sul mercato italiano tutte 
le macchine che si era preposta nel “periodo di prove 
quindi, probabilmente, remo a un rilancio in 
grande stile della macchina fu-Commodore. Come rei 
girà il mercato? Beh, come sempre dipende dalle veni 
te e dalle strategie commerciali di Escom: purtroppo 
non è ancora esattamente chiara la collocazione che la 
ditta tedesca vuole dare alla “macchina da gioco per 
eccellenza", come almeno veniva chiamata qualche 
anno fa, e i prezzi decisamente alti dei modelli, purtrop- 
po, non lasciano presagire nulla di buono. Ma le cose in 
questo mondo sono sempre poco presagibili: se qui 
che anno fa mi avessero detto che oggi avrei avuto sulla 
mia scrivania un computer in grado di visualizzare 16 
milioni di colori e di macinare alcuni milioni di operazio- 
ni al secondo, infatti, probabilmente mi sarei messo a 
ridere. Sul versante PC, invece, poche novità per quan- 
to riguarda le configurazioni: il Pentium resta sempre la 
soluzione migliore, e probabilmente lo sarà ancora per 
parecchio tempo visto che il Pentium Pro (0 PG) sembra 
ancora distante per quanto riguarda la sua effettiva 
applicabilità ludica. Quello che conta è avere tanta 
memoria. Otto o meglio sedici mega di RAM sarebbero 
proprio un bel regalo! E se già li avete... Che ne direste 
di un bel modem? Ormai Internet sta arrivando dapper- 
tutto (dopo la conquista delle grandi città, infatti, si sta 
lentamente espandendo anche nei centri minori), e il 
prezzo di una telefonata urbana vale bene i soldi 
dell'abbonamento al provider più vicino! Per non parlare 
poi delle periferiche “minori”, ma d'indubbia utilità, 
quali i dispositivi di back-up removibili l'IOmega Zip 
Drive, per esempio) 0 fissi (uno streamer), che superano 
il limite ormai insostenibile degli 1,44 MB del dischet- 
Insomma, di regali per voi e il vostro computer, ce 
ne sono veramente tanti: l'importante è saper sempre 
scegliere qualcosa che possa venire incontro alle vostre 
esigenze. Auguroni a tutti e... Buona lettura. 

Noi Bovas 


IL RUOLO DI AMIGA 
(ultima puntata?) 


Spettabile Redazione, il numero di ottobre di TGM mi ha 
dato lo spunto per esprimere alcune considerazioni 
riguardo l'Amiga in generale. Ciò che mi ha spinto a 
‘scrivervi è stata la lettera del fantomatico M.0.A.I. non- 
ché il fatto che sia ricominciato a uscire qualcosa di 
veramente valido (Alien Breed 3D etc.). 

Vorrei iniziare con una premessa: ho 25 anni, videogio- 


si in poche parole: ‘sono un video- 
ai di questa data © credo fermamente che 
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di 


stampa (TGM tra l'altro è un periodico che si occupa 
istituzionalmente di recensire software e non hardware, 
ma su questo tornerò più avanti). 

2) La diatriba Amiga-PC. 

Sappiamo tutti che l'Amiga ha il miglior sistema operati- 
vo, che il 68060 è più veloce del Pentium, che l'AGA è 
un chipset pazzesco etc.. ma quello che ormai DEVE 
essere capito è che se non c'è il software un computer 
non può avere mercato perché non c'è modo di sfruttar- 
lo a dovere. Corollario di questo è che a meno di non 
avere un ritorno economico o professionale (leggi: a 
meno che non ci lavorì - e ci guadagni pure) è da folli 
‘spendere 6 o 7 milioni per un Amiga di fascia alta; a mio 
avviso è una follia spendere anche 1,2 milioni per un 
A1200 nuovo. 

Tengo a questo punto a precisare che non ho mai (dai 
tempi del C-64) limitato l'utilizzo del computer ai giochi; 
con il mio A1200 sto scrivendo la tesi di laurea, utilizzo 
fogli elettronici (insomma il normale impiego di una 
macchina) e nei ritagli di tempo mi diverto a fare qual- 
che abbozzo di programma (specialmente dopo l'uscita 
del corso di Fabio Ciucci). 

Era doveroso sottolineare tutto questo per evitare che si 
pensasse che fossi uno che gioca e basta senza rendersi 
conto delle potenzialità della macchina: tutt'altro. 
L'Amiga è il computer che più di ogni altro invoglia a 
capire come funziona (non è un mistero il fatto che forse 
è l'ambiente in cui c'è maggiore solidarietà e complicità 
fra gli utilizzatori), ma oggi il calcolatore sta diventando 
sempre più una macchina domestica. Ciò è possibile 
solo grazie alla semplicità di utilizzo, intesa sia nel senso 
più proprio del termine che come facile reperibilità di 
programmi, documentazione, tenza. E' doloroso 
ammetterlo (quanto sciocco negarlo 0 fingere di non 
saperlo) ma oggi tutto questo l'Amiga non lo offre. 

3) Il software. 

Molto rapidamente: sono un videogiocatore incallito e 
adoro l'Amiga, ma di fronte a certi giochi che girano su 
PG non posso fare a meno di pensare: “Prima 0 poi mi 
compro il Pentium a 133 Mhz con tanto di FormulaT1" 
(sono un appassionato di simulazioni di guida). Il para- 
dosso è che mi comprerei il PC praticamente solo peri 
giochi dato che per gli applicativi “seri” il 1200 per casa 
va benissimo. (Non entro volutamente in dettaglio dato 
che TGM è una rivista di giochi). 

4) Il futuro di Amiga. 

Credo che a lurigo termine ci sarà una ripresa, dipen- 
derà molto dalle scelte di marketing di Escom e soci (so 
che è un concetto banale ma dato che c'è ancora gente 
che ne fa una questione di qualità è bene ribadire che la 
validità di un prodotto da sola non ne determina il suc- 
cesso); personalmente continuo a utilizzarlo a tempo 
pieno e invito a riflettere su questi argomenti: 

- Con Amiga entrate in Internet senza problemi: solo 
questo basterebbe per non darlo via 0 metterlo in canti- 
na. (Beh oddio, ci entri molto prima col PC; almeno con- 
siderando fo sproposito di applicazioni, anche freeware, 
che servono proprio a questo. Inoltre la rete si sta multi- 
medializzando. tra un po” chi non avrà un browser capa- 
ce di leggere il formato HTML 3.0 e le estensioni Net- 
‘Scape ‘sarà quasi tagliato fuori. Questo indipendente. 
mente dalla macchina utilizzata. NdP) 


+ Se ci dovesse essere la tanto auspicata ripresa, maga- 
|. ri con uno sguardo ai RISC, molto probabilmente anche 
il volume di software videoludico potrebbe avicinarsi aî 


© livelli 


Noi tutti amighisti saremmo felici di vedere mezza rivi 
sta dedicata al nostro computer ma a mio avviso Ami 
news rimane un buon compromesso considerando. che 
nessuno offre qualcosa di simile, neanche la concorren- 
Za, (che seguo comunque con regolarità e interesse) e 
soprattutto calcolando che è uno spazio molto ben fatto, 
curato da una persona appassionata e di competenza, 
AI riguardo, oltre ai complimenti, avrei un suggerimento 
e delle domande proprio per TMB. Quanto ai suggeri- 
menti: sarebbe utile essere informati (anche con due 
righe) su eventuali conversioni da PC (oppure con uno 
spazio apposito semplicemente a mo' di elenco). 

Per le domande: 
1) Hai una E-Mail? Se sì perché non la pubblichi? 

2) Esistono giochi (mi riferisco in particolare ai Doom- 
clone, ma non solo) che ottimizzano l'uso del coproces- 
sore matematico? Sarebbe interessante se fosse ripor- 
tato nel box hardware. 

In conclusione, ho scritto queste righe perché ho ritenuto 
opportuno sottolineare che è inutile quanto ridicola que- 
sta autocommiserazione degli amighisti (non tutti, è chia- 
r0) nei confronti dei PC.isti e di tutto il mondo in genera- 
lo, e sarebbe bone che certi argomenti venissero del tutto 
archiviati. C'è da dire, inoltre, che era necessario che 
proprio un utilizzatore di Amiga puntualizzasse queste 
cose: almeno non si potrà dire ch tato fatto un 
discorso di parte. L'Amiga al momento è un computer di 
nicchia, mettetevelo in testa; non è assolutamente morto, 
ma per i giochi con la G maiuscola 0 aspettate 0 sperato 
(come me del resto) o vi comprate un PC, punto e basta. 
Cari Bovas, caro TMB, tanti saluti e continuate così. 


Giovanni Pagliarulo 
V.le Cesare Paveso, 163 
00144 - Roma 


Non c'è che dire, il discorso non fa una grinza. In cin- 
que punti hai ribadito e confermato quanto andiamo 
ripetendo da sei mesi a questa parte. L'Amiga non è 
affatto morta, è ancora un'ottima macchina ma, come tu 
stesso hai detto, è ormai ridotta a una nicchia di merca- 
to piuttosto ristretta. Adesso bisognerà vedere quanto 
questi ultimi sì troveranno d'accordo con la tua posizio- 
ne, e quanti di essi andranno avanti col solito tormento+ 
ne del “sistema operativo migliore”, “multitasking voro" 
(embè, se lo usate solo per giocare a che vi serve?), "i 
PG non hanno un anima”, “il design dell'A4000 Tower/è 
più bello di quello dei minitower per PC" ecc ecc... Ti 
do' anche ragione sull'uso domestico dell'Amiga come 
“macchina da lavoro", è davvero ottima e su questo non 
ci sono dubbi. | problemi, come hai detto giustamente 
tu; nascono nella reperibilità, nella documentazione e 
nell'assistenza, aspetti questi che il software per Amiga 
purtroppo non tiene in sufficiente considerazione. Come 
ultima analisi, la tua configurazione: tu puoi permetterti 
di scrivere una lettera con Wordworth, d'impaginarla se 
vuoi con PageStream e infine di abbellirla con qualche 
immaginetta renderizzata. Ma questo solo grazie alla 
potenza della tua scheda acceleratrice: la media degli 


Amiga ancora oggi installati, purtroppo, rende queste , | 


seppur banali operazioni un vero ® proprio strazio da 
eseguire. E chi ha mai svolto questi compiti su un pur 
semplice 4864/33 difficilmente toa poi a farlo col suo 
Amiga... E' dura, ma è la realtà. Per quanto riguarda le, 
tue domande a Mirko, , Posso solo invitarti 3' usare l'indì-. 
rizzo E-mail che fu di Stefano Petrullo,; ovvero 
‘tgmbdm@pegaso.it, visto che adesso è lui ad occupar- 
sene. Per Ì giochi che utilizzano il processore matemati: 
co, dovresti già' trovarlo scritto all'occorrenza nella 


LUSSO 


“Attenzione! Publisher ha individuato che la stampante 
è cambiata; ciò potrebbe causare errori....". Guardo 
attentamente la stampante che da due anni è nel mede- 
simo posto dove l'ho messa il giorno che l'ho tirata fuori 
dalla scatola e sembrava proprio lei, ma per sicurezza 
(non posso certo permettermi di dubitare dei prodotti di 
quel geniaccio di Bill!) le chiedo: 

“Oel sei ancora la Fujitsu Breeze cento di venti minuti 
fa?” 

“Celto onolevole utente. Sono semple io!" 

“Bahl facciamo qualche prova di stampa... interessante! 
Il testo non rispetta il layout e le immagini sono evase... 
controlliamo i driver... Wow! C'è quello specifico per la 
mia Breeze! allora era questo..." No! non era questo. 


Diamo un'occhiata ai MIDI files, non vorrei mai... 
“Attenzione, il software di Sound Blaster 16 non è 
installato del tutto, mancano alcuni driver per la gestio- 
ne MIDI..." 

“Oe Soundblaster! Sei ancora li? Dove sono i driver che 


venticinque minuti fa. 
“Driver? Pucha... Pucha... beeez!... What is it?" 
Reinstallo tutto il soft Sound Blaster e a questo punto 
comincio ad avere qualche dubbio sulla validità (e sul 
genio) della creatura di sua Vastità Bill Gates (per forza, 
non dovevi reinstallare il software in dotazione con la 
Sound Blaster. Dovevi semplicemente lasciare a Win- 
dows 95 il compito di rifare l'autodetect dell'hardware. 
AI resto ci avrebbe pensato lui. NdP), Gli occhi mi cado- 
no un attimo sul Powerbook che fà capolino nell'angolo 
della scrivania e dal medesimo esce spontaneamente 
un'inquietante messaggio d'avvio: “Sono guai, amico!" 
“Ok! ok! Restiamo calmi! Correggiamo i layout e le 
posizioni delle immagini Bitmap... ancora un po' a sini- 
stra... sì mamma che c'è?... Non me ne frega niente se 
sono arrivate proteste ufficiali dalle associazioni ecolo- 
giste per l'abbattimento degli alberi a scopo di farne 
carta, io devo sistemare i layout!" 

Passano due giorni è mentre tornavo a casa per termi- 
nare di sistemare i documenti, la mia mente non poteva 
non tornare al proprietario della cartoleria, che ormai mi 
accoglieva srotolandomi un pacchiano tappeto rosso ed 
appoggiandosi all'onnesima risma di carta A4: esibiva 
un sorriso viscido o un filino di bava gli scendeva dal 
lato sinistro della bocca. Accendo il Macintosh portatile 
è stranamente l'immagine sorridente del MAC-OS ha 
assunto l'aspetto di un sorrisino sadico estremamente 
compiaciuto. 

“Facciamoci una partita a Final Unity voglio phaserizza- 
ra un paio di Garidian Ship..." 

*This program doesn't run under Windows" 

“Mr. Data; any suggestion?” 

"I suggest to run the game in Dos" 

“Make it sol" 

dopo aver ridotto in particelle subatomiche una decina 
di Warbird decido di guardarmi una bella rivista su CD- 
ROM con tanto di parlato digitalizzato: 
‘Ben...uti...mul...med...rom...in...sto...ume! EXITHI 
“Oel Sei lo stesso CD-ROM che andava benissimo con 
il vecchio Windows'3.1?" 

“cer...mente...son...mpre...io!” 

“Lasciamo perdere...facciamoci Una partita ad FX 
Fight... Toh! Parte sotto Windows 951..."e ci finisce 
pure! (con una ferocè videata di codici macchina e una 
svagonata di messaggi d'errore). A questo punto gli 
otchi mi diventano due sottili fessure parallele. Scarto 
Jla rivista e' prendo avidamente possesso del dischetto 

‘argenteo della copia di TGM appena acquistata. 
1 “This program doesn't work under Windows" 
“Avvio.,.Chiudi sessione...riavvia il sistema in Dos...OK... 
117 'Vou don't have sufficent EMS memory..." Basta!!! 
‘1 Ora il mio computer ha il suo vecchio Dos 6,0 con i tre 


che se fossi in lui aspetterei un paio d'anni prima di 
comprarlo... in attesa che i milioni di betatester che 
informano la Microsoft con le loro lettere di protesta ne 
svelino i difetti (pagando pure... come siamo stupidi!!) e 
che le case produttrici di software e hardware si adatti 
no al nuovo pargolo di Bill, e facciano del futuro Win- 
dows 9X un prodotto passabile. 


Andrea Fogli 
Via Nino Bixio 7 
44029 Porto Garibaldi (FE) 


P.S. Ottima idea per lo spazio Amiga! Un computer 
tanto eccezionale quanto sfortunato. 

Solo un ultimo appunto: anche per Mac esistono giochi 
come Myst, Syndicate, Flashback, Rebel Assault, Day of 
The Tentacle, Indiana Jones and the Fate of Atlantis, 
Dark Forces, Mechwarrior 2 (wow! come gira sul 
RISCI!) ecc, perciò magari “una tantum” fate un paio di 
paginette con i giochi per il pargolo della casa di Cuper- 
tino. Voi siete una rivista che fa “tendenza” e se la 
gente vede che anche per il computer della melina c'è 
di che divertirsi come e (grazie alle sue superiori qualità 
hardware) di più che con gli altri computer... Beh! Può 
darsi che ci facciano un pensierino; pensate a quanto 
sarebbe bello poter scrivere in lettere grandi sotto il 
titolo i tre “er mejo" dell'home computing!. 


Caro Andrea, ho letto con parecchia attenzione la tua 
missiva, anche perché non nascondo di essere un fan 
di Windows 95 fin dai tempi delle prime beta (quelle sì 
che davano dei problemi), e sinceramente non riesco a 
capire quali aspetti del nuovo sistema operativo non ti 
vadano a genio. Dici che non funziona? E allora mi 
spieghi perché io riesco a far girare tutti, e con tutti 
intendo proprio dire tutti, i giochi che escono? Siano 
per DOS, Windows 3.1 o progettati apposta per 
indows 95, non ce n'è uno che mi abbia dato dei 
grattacapi. Pensandoci ripensandoci, basandomi su 
quello che hai scritto sono alla fine giunto alle seguen- 
ti conclusioni: o hai una copia non ufficiale (vale a dire 
beta o pirata) di Windows 95, 0 tu non hai pazienza. 
Propendendo maggiormente per la seconda ipotesi 
(ma non scartando neppure a priori la prima, visto che 
se così non fosse, avresti per lo meno un manuale al 
quale fare riferimento), devo necessariamente infor- 
marti che esiste un modo oserei dire semplicissimo 
per uscire al DOS in maniera rapida, indolore, e per- 
mettendoti di configurare la macchina come meglio 
credi: creare un collegamento al COMMAND.COM 
(basta cliccare la sua icona col tasto destro del 
mouse), 6 modificarne le proprietà selezionando il pan- 
nello Programma -> Avanzate. Lì appaiono due fine- 
strelle nelle quali puoi riscriverti il con! 
l'autoexec.bat come meglio credi. rimettendo se vuoi 
persino la multiconfigurazione (o menu d'avvio che dir 
sì voglia), esattamente come se tu stessi usando il 
comando EDIT da DOS. Eseguendo poi quel collega- 
mento, ti ritroverai in ambiente DOS finché non darai il 
comando exit. Punto. 

Il vero problema; caro Andrea, è che il passaggio da 
DOS a Windows 95 non è affatto indolore come Micro: 
soft cerca da mesi di'convincerci che sia: In realtà si 
tratta di cambiare il sistema operativo, una cosa ben 
diversa dal sostituire un paio di vecchie scarpe. E, come 
si fa con le scarpe nuove, bisogna sempre adattarsi un 
vanno necessariamente imparaté da zero. Ma una volta 
che avrete la padronanza di esse (e vi garantisco che 
non serve neppure il manuale), farete come me e vi 
dimenticherete dell'MS-DOS per sempre... 


Per quanto riguarda le recensioni per PowerPC. 


.. vedre- 


mo! Lascia che il numero di lettori in possesso di que- 


ste macchine cresca, e certamente ci organizzeremo, 
per soddisfare anche la loro “sete di novità”. 


LA POSTA NON DEVE CAMBIARE 


Napoli, 19 ottobre 1995. 
Cari Bovas, vi scrivo nuovamente per dire la mia su 
quella che può essere definita la “questione postal 
Infatti c'è chi si lamenta di una certa apertura della 
rubrica ad argomenti sicuramente poco inerenti al con- 
tenuto della rivista, e che forse possono infastidire una 
certa categoria di lettori: quella dei “più grandi”. Perso- 
nalmente la mia considerazione è qui some per 
ogni rubrica di TGM, lo scopo fondamentale della posta 
è quello d'interessare il lettore, ed è innegabile che una 
gran parte della "mi 


zioni del caso). Quindi lettere che possono vertere su 


problemi di natura giovanile o adolescenziale, come 
quelle di Axl o di Moniaci, non solo possono 
molto interessanti, ma hanno anche il merito 
gliere momentaneamente l'attenzione dall'ambito tec- 
nologico, rappresentando di conseguenza un piacevole 
diversivo. Come diceva il buon Fabio Ciucci tempo fa, 
TGM si distingue soprattutto per quel legame che 
s'instaura tra redattori e lettorì, e per gli ampi spazi 
dedicati a questi ultimi. Ben 
sarebbero forse sprecati, se utilizzati solamente per 
spiegare i motivi per cuì Super Street Fighter Il Turbo 
non parte, 0 perché i canali IRQ, DMA, e via dicendo 
tendono a generare conflitti? Lettere come quelle 
“incriminate”’ oltre a rappresentare una minoranza nel 
TGM Mail, infittiscono il rapporto lettori/redattori, intro- 
ducendo anche nuovi argomenti di dibattito ed evitan- 
do altresì di fossilizzarsi su pochi aspetti banali e/o 
scontati. Certo, tutto ciò è molto soggettivo e c'è pure 
chi non apprezza la scelta di parlare di “argomenti gio- 
vanili", tuttavia trattandosi di poche lettere, che anche 
per la loro eccezionalità vengono relegate dopo la 
posta in sintesi, non possono proprio dare fastidio, se 
non a chi, credendosi “più grande”, è solo più ingenuo 
{e forse anche più infelice). Termino questo sproloquio 
dicendovi, cari Bovas, che ogni volta che si esco anché 
leggermente dal seminato, cì sarà sempre qualcuno 
che non condividerà la scelta. Lo si è visto anche con il 
CD di TGM, con la questione dello spazio Amiga inter- 
pretato come un ghetto (a proposito, ho capito le vostre 
motivazioni reali, ma d'altro canto il mercato è il mer: 
to... continuate così). L'importante è saper sempre 
motivare le proprie idee, anche per questioni più bana- 
li: Saluti dal vostro lettore 


Giorgio Signori 
Via Rossini 37 
80128 Napoli 


PSì riflettiamo tutti (noi lettori) sulle parole del PS della 
lettera del BDM sul nr 79... 


Caro Giorgio, è inutile dire che noî Bovas ti ringraziamo 
moltissimo per aver fatto in qualche modo tua" la 
nostra sceneggiata del numero 70. Il fatto ‘è che l'argo- 
mento, più squisitamente personale rispetto a tutti gli, 
altri di cui si è discusso in queste pagine, ci stava @ ci 
‘sta tuttora particolarmente a cuore, Noi siamo semprè 
stati due fieri sostenitori di quella *linea" che già in pas- 
sato, quando il TGM Mail non era ancora "nostro", 
aveva offerto spunti di riflessione davvero notevoli: per 
una posta che, alla fin fine, "à pur sempre quella di una 
rivista di videogiochi”. Tuttavia, penso che tu abbia ben 
compreso anche che, eccedendo, si rischierebbe. di 
commettere un gravissimo errore, quello cioè! di fare 
una posta modello “zia Sally risponde”, che non è esat 
tamente il nostro stile ed è ben lungi daî nostri progetti. 
Poi sarebbero più che legittime le lamentele di chi, leg- PE 
gendo la posta di TGM per capimo qualcosa di più del | 
mondo informatico, si trovasse invece di fronte aì pro: 


crediamo di aver trovato una giusta misura selezionando 
‘accuratamente questo tipo di missive, pubblicandone al 
massimo una al mese, e mettendole dopo la posta sinte- 
tica, giustappunto per ribadire ia sua “estraneità” 
dall'argomento principale. “Fino qui era la routi 
so c'è il bonus", insomma. Ribadiamo che ci piacerebbe 
proprio sapere l'opinione di tutti voi in proposito. 


LA GUERRA DEI SISTEMI 


Cari amici, leggo TGM da sempre (e ancora prima leg- 
gevo Zzap!), e dopo tanti anni di onorata carriera di let- 
tore, mi sono realmente reso conto di come l'atteggia- 
mento di noi videogiocatori sia sbagliato, a partire dalle 
fondamenta. Forse gli “Amighisti” e i “PC-isti" non se 
ne rendono conto, ma fra di noi si è insinuato un regime 
di violenza. Insomma, la posta sembra sempre più un 
campo di battaglia, le due fazioni cercano affannosa- 
mente di distruggersi le une con le altre. Ragazzi, que- 
sto atteggiamento non va bene, le vostre discussioni si 
poggiano su basì che (non ridete) sono quelle che por- 


tano, in altri contesti, alle guerre. La naturale inclinazio- 
ne dell'uomo a prevalere sui suoi simili si rispecchia 
anche nel mondo dei videogiochi, 0 a me sembra ridico- 


lo. Se la memoria non m'inganna The Games Machi 
una rivista che parla in prevalenza di videogiochi (avete 
presenta quelli con l'omino giallo che mangia le palline 
nel labirinto con i fantasmini?), ma nella posta si parla 
di tutto fuorché di videogiochi (oddi imbra 
esatto. Senza l'hardware il software non avrebbe ragio- 
no di esistere, © mica è colpa nostra se voi lettori prefe- 
parlarci dell'hardware, piuttosto che' del software! 
NdP), La colpa non è vostra e nemmeno di TGM, è sem- 
plicamente colpa delle nostre macchine super-pompate, 
‘è colpa del Pentium, dell'A4000T, dei CD, di Wing Com- 
mander Ill è di tutto quell'hardware e quel software che 
vi fanno sbavare davanti ai 700.000 poligoni che ruota- 
no sullo schermo e ai filmati FMV; una volta però che 
avote impugnato il joystick vi accorgete che c'è molto di 
più da vodere che da giocare. Avote dimenticato quanto 
ora giocabile Spoedball Il sui vostri 80286 o quanto 
erano divertenti Uridium e Pitfall nelle nottate che avete 
passato con l'MSX, lo Spoctrum, l'Amstrad CPC464 e 
con il re, il C64? Nol Quello era il vero spirito dei giochi 
al computer, il gioco che ti appagava e te no shattevi se 
avavi l'Amiga 0 il PC. lo posseggo un 486dx2 MPC2 
(che comincia a scricchiolare) (non è vero, dai, diciamo 
che adesso è un entry-level molto economico - quello 
id è ormai il dx4/100 NdP), tuttavia quando vado a 
trovare mio cugino (amighista stori tato), non 
mi sogno mai di muovere una critica verso il suo comp, 
ma mi limito a inserire i dischetti di Shadow Fighter, e 
quando lui viene da me, giochiamo a Doom, con l'unico 
scopo di divertirci. Quindi, caro M.O.A.I., non sei tu ad 
avere compassione per me che posseggo il PC, ma 
sono io a provare questo sentimento per te, non in Virtù 
del tuo computer ma per il tuo violento modo di pensa- 
re, per le tue limitazioni di vomo (tuttavia non ti condan- 
no; tutti possiamo sbagliare). 
Un messaggio agli Amighisti: non sentitevi ghettizzat, 
TGMIsta facondo il possibile, e noi possessori di PO non 
sontiamoci superiori, ma semplicemente più fortunati. 
Scusate se passo (come si dice a Napoli dall'asteco al 
solaio, ma vorrei farvi una domanda ad uso e consumo 
| personale: mi sono appena dissanguato per comprare 
Windows 95 (versione completa!!!) ma ho notato un 
‘increscioso bug nella visualizzazione dsi caratteri. nel 
.!. senso che quando scrivo 286 sullo schermo appare 28S. 
‘ Ora; visto che uso molto.il Word e visto che sono un 
pp questo problema vorrei risolverlo (non è 
lo vedere variabili che cambiano nome all'improvvi- 
a Tore Siete a conoscenza di qualche patch o di qualche 


Partiamo dal fondo. Sinceramente non riesco a capire le 
cause del tuo problema di visualizzazione. Nel senso 
che in questo momento sto usando la Wordpad di Win- 
dows 95 (checché se ne dica, è davvero un ottimo pro- 
gramma di scrittura, anche se non dispone di un corret- 
tore ortografico), e non ho affatto riscontrato l'inconve. 
niente lamentato. Anzi, anche utilizzando Word 2.0, 
Word 7.0, il blocco note, il prompt e l'edit di MS-DOS, 
la notazione “286° mi è sempre apparsa sullo schermo 
Probabilmente si tratta di un problema 
legato ad altro: tastiera ecc... Non so proprio cosa dirti. 
Sei sicuro che il problema non si verificasse anche con 
le vecchie versioni di DOS e Windows? Come soluzio- 


senza erro! 


ne ti consiglierei di provare a reinstallare tutto, magari 
va a posto. 
Per il resto, caro Fabio, sono d'accordo con te che 


sia necessario un “disarmo” tra le due fazioni eterna 
mente in lotta, così come sarebbe giusto che tutti 
facessimo un esame di coscienza per l'aver parteg- 
giato, almeno una volta nella nostra vita, per questa o 
quella causa persa. Tuttavia non sono affatto d'accor- 
do con te quando imputi le cause della “tragedia 
videoludica” alle nuove tecnologie: dieci an 
avore 16 colori sullo schermo era sinonimo di onnipo- 
tenza, ricordi? Chi mai 
“calma Spectrumisti, calma Commodoriani, pei 
quanto erano belli i giochi del Vectrex o dell'Atari 
2600” (e già allora le fazioni in lotta non erano poche 
ino pure i tuoi colleghi possessori dell'MSX che 
volevano dire la loro). Insomma, cambiano i tempi, 
ma le guerre per stabilire chi ha più colori sullo 
schermo 0 il. sonoro più limpido sono sempre le stes- 
se. Forse se più semplicemente decidessimo di usar- 
lo, il cervello, lotteremmo un po' meno per delle 
cause perse in partenza e non avremmo neppure il 
bisogno di cèrcare dei capri espiatori per giustificare 
la nostra stupidità. Perché dico questo? Perché le 
persone intelligenti non si limitano a dire “io ho 16 
milioni di colori sullo schermo”, li usano per fare 
disogni bellissimi. Perché le persone intelligenti si 
rendono perfettamente conto di quanto sia ridicolo 
parteggiare per una qualsiasi macchina, tanto un 
giorno arriverà il progresso e la spazzerà via. Che si 
chiami C64, Amiga, o Pentium che 


E” TEMPO DI UN UPGRADE? 


Gentilissima @ simpaticissima redazione di TGM, sono 
un 15enne che da poco si è avvicinato al mondo dei PC; 
ho infatti appena acquistato un Pentium 90, 850 Mb di 
HD, 16 Mb di Ram, CD Rom 4x, Sound Blaster 16 Value 
Professional, Svga Trident 9440 1 Mb (non fraintendete- 
mi, non ho descritto tutto ciò per spavalderia o per far 
sbavare i possessori di 288). Vi scrivo questa lettera (la 
prima) per farvi innanzitutto è complimenti per la rivista 
(bellissima, eccezionale, stupendà, mitica) e per porvi 
un quesito riguardo a un eventuale upgrade (I!) della 
mia macchina. Avendo a disposizione in questo periodo 
(quello natalizio) una discreta quantità di denaro, cosa 
mi consigliereste di acquistare? 1) Un secondo drive. 2) 
Un'HD da 1,3 Gb (ecco perché ho descritto la mia confi- 


. gurazione). 3) Una scheda sonora AWE 32. 4) Un altro 


mega per la Svga. Vi ringrazio anticipatamente speran- 
‘da un'eventuale pubblicazione, 
Distinti saluti. 


mega e compagnia bella funziona ancora così bene!{.. 
potrà anche sembrare particolermonto stupido, ma 
dovresti essere tu a di ibiare o aggiorna 
re; mi spiego meglio: a parte il secondo fioppy drive 
(davvero inutile) o l'acquisto della AWE 32, alquanto 
discutibile visto che già possiedi una buona Sound Bla- 
ster 16, tutto il resto potrebbe tornarti utile: con 2 Mb di 
memoria video potresti visualizzare 16 milioni di colori 
in 800°600, mentre un secondo hard disk, soprattuîto di 
quelle dimensioni, ben si presterebbe all'ingente quan- 
tità di memoria di massa che le più recenti applicazioni 
necessitano. Se comunque dovessi scegliere personal- 
mente tra queste due possibilità, privilegerei di certo la 
in fondo 64k colori in 800*600 sono più che 
sufficienti... Tieni poi in considerazione l'acquisto di un 
Modem, per i motivi che abbiamo già scritto nell'intro- 
duzione. 


LE FAMOSE MULTICONFIGURAZIONI 
DEL DOS 


lere cosa cai 


secondi 


Hi Bovas! Sono un ragazzo di 25 anni, sono sul punto 
di laurearmi in Medicina (sono a meno 3 esami, 
) e vi devo confessare che non sono un vostro 
lottore da molto tempo. Anzi, direi proprio il contrario, 
infatti questo è il quarto numero di TGM che acquisto, 
ma devo dire che è proprio una bella rivista la vostra (0 
nostra? Boh?). Mi sono deciso a scrivervi per un paio 
di ragioni: 
1) In merito alla questione se nel TGM Mail debbano 
trovare posto solo lettere incentrate esclusivamente su 
argomenti tecnici o videoludici, omettendo tutto il 
resto, io mi sento di urlare un NO molto ma molto 
forte. Infatti mi sembra molto pericoloso doversi per 
forza “specializzare" e quindi tagliare fuori da un ango- 

lo che appartiene in qualsiasi rivista esclusivamente ai 
lettori, tutti coloro che vogliono solo comunicare con 
voi e con altri di questioni filosofiche o di qualsiasi 
altra natura considerandovi ©, considerandoci, degli 
amici fidati su cui si può contare per chiedere un con- 
siglio. Sono fermamente convinto che un angolo della 
posta solo ed esclusivamente tacnico alla lunga diven- 
terebbe noiosissimo e utile solo a un numero ristrettis- 
simo di lettori. Vi dirò di più, dal mio punto di vista 
TGM, una rivista che ha come referente un pubblico di 
soprattutto; di giovanissimi, non può e non 
ciare quelli che sono i problemi dei propri 
quindi, continuate come impre fatto è 
retta a coloro che, volendo sentirsi parte di 
un élite di'espertissimi informatici, vogliono trasforma 

re la NOSTRA rivista mensile preferita in una succur- 
sale di ingegneria informatica! 

2) E ora un consiglio tecnico. Sono un possessore di un 
DX 2 66 Mhz, 8 Mb di Ram, CD Rom Creative 2x, Sound 
Blaster Pro, HD/850 Mb e sono da poco passato al 
tanto decantato Windows 95: qui iniziano ) problemi! La 
scheda sonora funziona, ma le applicazioni come il 
Mixer e lo Studio Wave si rifiutano tassativamente di 
partire perché dicono che possono lavorare salo con 
schede SB 0 compatibili! Mai come? lo ho proprio instal- 
lato quella originale (è ho controllato anche nella fine» 
stra di sistema nella gestione periferiche), ditemi qual-- 
che cosa voi prima che perda veramente la pazienza. 
Altra domanda: un tempo avevo le mie belle 8 configura» 
zioni per far funzionare senza problemi anche i giochi 
come Tie Fighter e X-Wing, che, come sapete; richiedo» 
no una valanga di memoria per partire. Ora con Win-. 
dows 95, che mi ha modificato i files autoexec.bat e | 
config.sys questi due giochi non ne vogliono proprio 
sapere di partire! Cosa mi consigliate di fare? Windows 
‘95 sarà anche un bel bia bai cate perché Velooiz:: 


Crepe ei M 
pi 


presto sugli schermi televisivi i vari Picard, Riker, Wolf, 
Data e tutti gli al 


‘assimilano “ICE” Beccaria. 


Bene, innanzitutto sono obbligatori i complimenti per 
l'imminente laurea in arrivo, chissà mai quando potrò 
dire lo stesso per me! Ora alcune precisazioni su come 
Paolone e io abbiamo sempre considerato e amministra- 
to la posta (questo si discosta un po' da quanto hai pre- 
cedentemente scritto): premetto prima di ogni altra cosa 
che non abbiamo mai avuto la presunzione di voler 
risolvere o trattare, nemmeno in parte, i problemi dei 
ltronde questa non sarebbe nemmeno 
questo genere, 
l'altro, non credo ne saremmo in grado. Quello che fac- 
ciamo è leggere tutta la posta, selezionando le lettere 
più interessanti, che possono, come è sempre stato fin 
dai tempì della posta di Zzap!, di cui questa è un po' 
l'erede, non essere perfettamente inerenti al cont 
videoludico. Questo implica che nelle pa 
posta possano trovare spazio mis: 
argomenti. In sostanza, quando una lettera merita la 
pubblicazione, noi la pubblichiamo, e questo è tutto. 
2 In effetti Windows 95 ha causato qualche problema 
‘anche a me durante le prime installazioni, ma sono riu- 
scito a risolvere in seguito i miei problemi egregiamen- 
te. Sappi comunque che non sei la prima persona che 
lamenta problemi di vario genere con la Sound Blaster 
Pro. Non avendo la possibilità fisica di verificare quanto 
tu hai detto, i miei consigli sono tre, da eseguire in suc- 
cessione, a) disinstalla la scheda dal pannello 
dell'harware, lancia un nuovo “rileva nuovi componenti 
hardware" e reinstalla completamente il software, evi- 
tando ovviamente di ritoccare i vari file .ini nella direc- 
tory di Windows (copiali in precedenza e quindi sostitui- 
scili a quelli modificati). b) Se il problema persiste, con- 
tatta direttamente la Microsoft, ed esponi a loro i tuoi 
problemi... Dovrebbero disporre di un database che 
contiene tutto l'hardware esistente, schede sonore com- 
prese. Loro ti sapranno dire se è possibile risolvere il 
tuo problema. In fondo, comunque, se il software funzio- 
na e a non funzionare è solo il quello proprietario della 
scheda st puoi cercare dei validi equivalenti dei 
componenti non compatibili nei mercati public domain e 
shareware;.. c) Usa il software già fornito in dotazione 
con Windows 95: c'è infatti un mixer di buon livello e un 
registratore di wave forse un po' spartano ma decisa- 
mente funzionale. Per quanto riguarda i vari menu di 
configurazione che eri abituato ad utilizzare usando MS 
Dos non preoccuparti, si può elegantemente, scavalcare 
Il problema... Basta infatti clonare il dosprmt.pif (direc- 
tory, Windows), visualizzare le sue proprietà, premere 
l'indice denominato “Programma' ;uccessivamente il 
pulsante “Avanzate” e quindi, al posto di “Usa la confi- 
gurazione corrente di MS Dos", “Specifica una nuova 
configurazione di MS Dos". Ora edita manualmente (o 
tàglia e incolla dai tuoi vecchi file autoexec.bat e con- 
fig.sys, eventualmente modificando il percorso dei 
‘comandi, visto che qualcuno è stato rimosso dalla direc- 
tory \DOS e si trova in \WINDOWS\COMMAND) i due 
file di configurazione. Sarà sufficiente lanciare il pif così 
creato per poter dispotre di MS Dos e tutta la memoria 
* necessaria Gil computer infatti si riavvierà in modalità 
MS Dossutilizzando il config.sys e l'autoexec.bat che hai 
apperia inserito nella finestra di dialogo). Per ritornare 
alla configurazione normale è sufficiente digitare la 
parola “exit” nel: prompt dei comandi. E' ovvio che puoi 
‘creare tuttii file di configurazione che vuoi, un po' come 
‘facevi quando utilizzavi solo il dos (anche se otto mi 
+ ‘sembrano un po' eccessivi). 


VIVARO RI RAI A 


‘ Daniele Buttafava, alias “il sig. Lettera Firmata" di qual- 
> cho mese fa, o non alfro intra ad 


STIRARE O 


posito delle recenti “partenze” redazionali. Per il resto, 
il nostro Daniele risponde per le rime ad Alex, che lo 
aveva criticato per l'eccessivo sarcasmo contro il Gio- 
vanni del numero 76 (ricordate?); beh, tralasciando le 
tue righe più significative (a mio avviso un po' eccessi 
ve, vista anche l'entità dello “scontro dialettico”), venia- 
mo al sodo. “La mia lettera del n° 77 non beffeggiava un 
12enne, ma si chiedeva piuttosto se tale fosse davver 
mi chiedevo infatti se un dodicenne potesse 
montato e convinto fino a quel punto". Per quanto 
riguarda la tua richiesta di rinominare la rivista “The 
Random Machine” in virtù dell'aleatorietà della sua data 
d'uscita (variabile dal primo al 10 del mese”), abbiamo 
deciso di optare per una seconda soluzione: lasciare a 
te che sei tanto bravo il compito distribuire TGM in tutta 
Italia, visto che sei un impavido 21enne in procinto di 
laurearsi, siamo sicuri che tra una progettazione 
d'impianti industriali su CAD/CAE e la gestione di pro- 
blematiche CIM in imprese globali, troveresti certamer 
te il tempo di adempiere egregiamente anche a questo 
semplice dovere. Eternal Pain torna alla ribalta per par- 
larci della pirateria, degli aspetti negativi del problema, 
e del fatto che secondo lui le emozioni date da un pac- 
chetto originale sono davvero impagabili. “Comprare 
tanti giochi dal pirata a prezzo bassissimo permette di 
avere una grande quantità di software, al quale però si 
dedicherà un'attenzione minore rispetto a un solo origi- 
nale pagato molto di più”. Bravo, hai scoperto l'acqua 
calda. E dire che è dai tempi del C64 che lo andiamo 
ripetendo... Decisamente interessante il “trucchetto” 
inviatoci da Alessandro Belluccio: “Per cambiare il logo 
di Windows basta fare così: nella directory \WIN- 
DOWS\SYSTEM ci sono due file xxxlogo.igo e 
vadogo.rle, dove xx è il nome della scheda video instal. 
lata (EGA, VGA, ecc). Ora, modificate a vostro piaci- 
mento il file xadogo.rle, caricandolo con un programma 
opportuno (anche Paint Shop Pro 3.0 va bene) e salvate 
la nuova immagine con un nome nuovo, esempio newlo- 
go.tle. Successivamente usate il comando copy (al 
prompt di dos) in questo modo: COPY /B C:\WIN- 
DOWS\SYSTEM\WIN.CNF + XXXLOGO.LGO + NEW- 
LOGO.RLE C\WINDOWS\MYWIN.COM invio], otter- 
rete così un eseguibile MYWIN.COM in grado di lancia- 
re Windows col vostro logo personalizzato”. Ok, bravo, 
peccato però che nell'articolo da te incriminato (“Over 
clocca tu che overclocco anch'io”, BovaByte di settem- 
bre) noi ci riferissimo al logo di Windows 95, mentre 
questa è la procedura per cambiare quello di Windows 
3.1. Vabbè, chi ancora non avesse upgradato il suo 
Windows, può giocare con il suo logo... Concludiamo 
quindi con una risposta veloce a The Raver: tempo fa 
era uscità una schedina di adattamento PCMCIA per 
collegare al 1200 un: CD-ROM Sony CDU-33A; poi, se 
non erro, ne era uscita una anche per i lettori (ormai È 
più diffusì) che seguono lo standard IDE-ATAPI. Pur- 
troppo di più non ti so dire, posso solo confermare che 
un eventuale lettore a doppia velocità IDE-ATAPI può 
poi essere inserito in un qualunque PC. Per quanto 
riguarda la rivista su CD anche per Amiga... bh, temo 
che per ora sia proprio pollice verso (sorry): gli utenti 
Amiga con. CD-ROM erano e restano piuttosto scarsue- 
ci numericamente. 


L'ANARCHICO MASCHERATO 
COLPISCE ANCORA! 


SEIN: Helsinki, 5/10/95 
Salve sono id, il vostro superserde! Scusate il ritardo, 
‘ma torno appena adesso da un viaggio astrale (significa 
‘spostarsi solo con l'anima), in Lapponia. Che. aplendido 
paese! Le renne, la neve, il mio amico Santa Claus. 
Tanti miei ricordî d'infanzia son legati 2 queste lande. 


«ri come al solito. ihmm NdP), divartitevi col vostro 
_ computer e... mi raccomando, a capodanno festeggiate 
i girare na 


(Elaboratore Energetico della Grande Biblioteca), e devo 
scrivere tante cose. Durante il mio viaggio ho/avuto 
modo di confrontare due civiltà: la sconosciuta-semidel- 
vaggia civiltà lappone e la tecnologica-ultra-organizzata 
civiltà occidentale. Molti potrebbero pensare che sia un 
confronto irrilevante, io però non sono d'accordo. 

| Lapponi vivono associati in gruppi familiari distinti, che 
a loro volta però sono imparentati tra loro. Ogni famiglia 
possiede la propria tenda, i propri attrezzi, i propri viveri 
anche il proprio gnomo protettore, chiamato Tonttu, 
lasciamo perdere...) e si gode la vita così com'è. Nella 
società lappone non vi sono particolari figure autoritarie 
(più che altro sono guide spi 


tenti, perché se qualcuno ha bisogno di 
qualcosa subito la comunità provvede e non esistono 
privilegi né tantomeno i soldi (è sottinteso che sto par- 
lando dei villaggi non ancora “civilizzati”). La domanda 
nasce spontanea (tutte le volte che dico così serito par- 
lare di un certo Lubrano. atore 
romano?): come mi li", nonostante la nostra 
pluriorganizzazione, non riusciamo a creare quella spin- 
ta morale nella gente che impedis 
reati? Molti diranno: ma in Lapponi 
na di persone! 

E' logico che sia difficilissimo controllare tante persone 
quante sono quelle della nostra società, ma almeno 
potremmo provare a sensibilizzare le menti; per esem- 
pio dovremmo educare realmente (basta con il catechi- 
smo idiota!) i bambini all'amore verso il prossimo, 
facendogli capire che agire solo per sé stessi distrugge 
la specie e dà soltanto una felicità illusoria, come è suc- 
cesso diversi milioni di anni fa (Schedario della Grande 
Biblioteca). Va beh, ora basta; sennò consumo! troppo 
Prana (cosa credevate? Anch'io devo pagare la BDGGB: 
Bolletta per i Discorsi Geniali della Grande Biblioteca). 
Ma ritorniamo un secondo a prima: non vi scoraggiate se 
provate, nonostante gli sforzi, ancora del sano odio verso 
gli altri: guardate me, ieri ho smusato L'Egoista Incappuc- 
ciato (Il mio acerrimo nemico, mandato dalla Società 
Distruttiva & Illusiva) a suon di palle di fuoco nei denti, inve- 
ce di trovare un punto di incontro durante la discussione... 
A presto, 


L'Anarchico Mascherato 


P.S.: Caro Paolone, non riflettere il problematico rap- 
porto che hai con i tuoi genitori su ciò che scrivi: sei 
molto acuto e perspicace, ma la tua impulsività ti crea a 
volte dei problemi (Non sono cavolate: sto leggendo la 
tua Scheda della Grande Biblioteca). 


Cosa dovrei rispondere? Forse che davremmo trasferir- 
ci tutti nella tanto da te decantata Lapponia? Non credo 
che basterebbe per risolvere il problema della disone- 
stà.' D'altronde, inventata la legge, inventato l'inganno, 
così è sempre stato fin dall'origine dell'uomo. La vera 
causa del problema va ricercata nella coscienza indivi- 
duale di ciascuno. Sembra che certe persone siano nate 
solo per rubare ‘o per “fregare” il prossimo (e ‘anche di 
molto peggio), è non si sentono nemmeno În colpa per 
questo, altrimenti non continuerebbero di ‘certo a farlo, 
non credi? Non c'è proprio niente: da fare: Questa è la 
mia disillusa opinionie:.. 


CONCLUDENDO 


Ah, bene bane bene, al telegiornale hanno appena detto, 
che quest'anno il Natale sarà posticipato ‘di un mes, 
quindi per stavolta ce ne possiamo andare senza-gli 
‘auguri di rit... come dici Max? Ok, ok; stavamo solo 
‘scherzando (non preoccupatevi): Buon Natale a TUTTle 
Falice Anno Nuovo (Non!ti preoccupare, Roberta, non ci 
siamio scordati di te: il 6 gennaio ti farembò tutti gli augu- 


) ANO — 1" 
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Stupendo F Joystick Professionale della La scheda game professionale 


Joystick profes-|| THRUSTMASTER riproduce . prodotta dalla TRHUSTMASTER 

sionale. pro-|| Esse fioimonte la cloche:di' volo pt > SY ideale per un perfetto funziona 

giamrmabile| del F16. Programmabilità ill. ID sento di tutti i joystick profes 

lella Gravis. mitata, provvisto difffferenzio- || BY. £ Sionali. Particolarmente indica- 

Contiene le fun-|| metri per un perfetto assetto; di ta per macchine molto veloci 

zioni già Cal sia analogico ché digitale {dal 486 în su) grazie anche al 

programa collegabile sia alla jggiiett Mogol tpdtenziometro per 

oltre 20 gio. Begla la porta gan Wind Meglio regolare i calibramenti 

(Doom 2, Subwar 2050, 1942 PAW, US Now Figl iso della scheda golfi in funZigne del clock della mac- 


inoltre grazie ai suoi molteplici comandi permette uno 


Pt | 
sima programmazione di funzioni por qualsiasi gioco. 


]togscheda game indi- 
ERE cabiltàper ottone: 
re il massimo dai 
Joysticks e Joypads 
Gravis, particolar-| 
mente indicato ai pos-| 
bessori di macchine 
molto veloci (dal 486 
ad bX2 66 in poi) in 
evone gietic al pote pè in grado di com 
alpi rfottamente I8 ddcita dei joystick. 


La 72 
LA 12 


IST Joystick Professionale delle 
Fal prat a (ear SSISUGIY, THRUSTMASTER riprodust@it 
por dial ESSERE doche di volo degli fà 
O bononi 


spltio, 


GRAVIS: 


ea ia simulazione che arcadi 
ì 4 bottoni più Î confieli di El guerra american 
troiliB 

simulatori di] per un coni o 

Include il software potenziome titti o Guieli 


isiglia 


necessario. calibrazio-| 
ne ed il E a l'uso della sche frei 


MANDER ACCADEMY; 


Una stupenda confezione] 
che comprende il nuovo 
Joystick professionale della| opelidalta 
Gravis: PHOENIX FLIGHT ae ali IVI THRUSTMASTGR a NERECO 
AND WEAPON control|E=Zsàs=== modello_piffftdenta, Mark 
system in grado di control-| bigotti Sy nc 

lare contemporaneamente||Eaz28 Rovere ment gita 
= sia il volo che l'armamento| lo paaggisehtire un Team 

del tuo aerco. La confezione||EG 'ecisionagirafit ae 


; comprende il donsig! n 
= [pescent bellissimo arcade stile Doom Liafeno cdr 
cata de a cicmento ni 
4 TSTETESDETTENTCAL confà 20405 E 
i) assoluto su PC. 4 bottoni el £ [tanta 1 c0s1 ire conse TuntirMastER 


la possibilità di avvitare sul| Toyglick. PiofasttongI® della! [alla THRUSTMASTER il miglio! sistema di controllé 


VANO aezono dilldedicatagagli appaggionati di avtomgbilisnio. 


o Li ta|Volnte, Kvaldel cambio è Pteglicrateggtiogi'ocor-| 
TRI INTO | TmegpeMGegtibratura td il TissaggioWSiyfonsiglia| 
z software di calibrazione e di i e igaglio gute To cicIRMENc der gie dodici 
# fest rare vtanapiro Conza 


Eisteore gli occhi dalia 
RESi-trackball incorpordiaRati 
tabile,anche come’ mot 
Moaffifori per Radar 9 
Mrtnge triplica le funziofi 


Joypad programmabile a 7 bot- 
foni, permette di memorizzare 
fino a 60 funzioni di tastiera|| 


esenguendole con la semplice| ERESIA IFLCS-si Consiglia è (ae 

pressione di un tasto. Vienellluso della «chilo TE 14 |a 
interfacciato alla tastiera in | di 
modo da consentime il funzio | I ik | 5 | 
namento anche in combinato] atea Profegsionale-della all c _l 


THRUSTMASTER. fun 


Ea Era° Flight sipulezioni! di Eloamguida auto ‘e guida moto. 


Include vuriche la pggaliera. Regolaziont dei trimmer, 


con un qualsiasi altro joystick. IncfediBie @GntralE multiufirionessi trasforma per] 


Dalla CH un control 


Barr. 12", Professionale] Gontro}.- System,li64 luminosi, fustt urbo.-L'ennesim@ffpasso verso la| 
{E} dedicato alla simula-|| aggiungendo il con] [ed luminosi. | 
zione di volo.l trollo sompfieto*ell'oeo vivo 
Comandi compatti e I progu@mmabile di AA 
ben disposti raggrup rue le ‘munizioni ed | 


pano 4 tasti funzio-|laltre fun2ffif@fisado Ana seriiggi@icd indica guar 
ne, 6 pulsanti dildo le fui2icaibonagarivataiPosSbilità di utilizzato 
fuoco, tegolazionil| |anale@iEoYcht der 
Throttle e i RaRA Lo ISTE SE cio allagitticra ciegali 
= la calibrazione SEN onsigi SRI agg dica 


selonabiley conl'é 


posto . 


Bontà 


adi 
mm PT 


Mii Rial alsiatà gioco pi csgnico della THRUSTY [= pa 


va Uma nienedo] 90 
rie Hiro î contclli| sd deli da Etotterigliche] SIL TARERN 
a profesmagalifideale perlDallaTHRUSTMASTER la fedele riproduzione| 
== TRAGIC, Due scure | qualsiasi tp@Welik tico della pedaliera montata sugli aerei da guerra 
RO COSTO ITACA e fi gimvloz: Kia lamericani. Fabbricato in alluminio e PVC è com- 
FÀ, zione. ‘ella [patibile con.la maggior parte dei simulatori di 


{eelo. (ATP. Flight Sini. 5, Falcon 3.0 ecc.) 
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3p SOUND |] FLOPPY 3,5" HD tria CD ROM A 4 VELOCITA 
COMMANDER Dischetti Garantiti al Lettore COROM a quadrupla 
ideale per chi vuole suoni |[ia N 100% error free velocità. Trasferimento dati a 


in surruond anche sul PC. || o Formattati per DOSge ù 600 kb/sec. Compatibile 

Entra nel mondo del 3D||8 XA,Photo CD e CD- Movies. 

sound commander e non! Interfaccia IDE per collegamen 

credeari alle tue orecchie. n dl to diretto al controller dell'HD 

Suoni perfetti su tutti î giochi, come essere al cinema HOME CINEMA DETIo difetto Audio sul pannello. 
Modulo di espansione — 


cia, alta densità. 


CUFFIE STEREO E Salliasennada PCIVI HOME MUSIC MAKER 
Ideale per ogni scehda HomgiVidéo Card. IL rai ® Le taglgere iccali per scoprire il 


laudio e PC multimediale 
Il partner ideale per i 
I| videogiocatori. Perfetto! 
lanche per qualsiasi 


Walkman 


fanteSfico mondo della musica 
i ai MID" Milaggaigi.con polifonia o 
2 Mpeg Video CD Giatg di Tavo MIDI 
Karaoké CD e CD-I movies. Controlli per avan Mimostraziotte”musicale,e 
imento/riavvolgimento, riproduzione veloc soltware CUBASE Lite. 


HOME IELETEXT  l|od intervalli. Facilissimo da installare da 
Modulo di @spansione i TAPE DRIVE NOMEN z4 
per la scheda PCTV SE = Possibilità di scelefiiaa } ue. 
Homie Video Card. Lo lina capacità dit . É 
schermo si tramuta in i i NO, 2? L 

è zazione da 4200044008 - 
una fonte di informa. || Mbicon compie 
zioni. Riceve tutte le] 2 Adatti pe fai) ra 
informazioni televideo europee ed è in grado di alloggiamenti @i - SERIE MODEM 
memorizzare più pagine. Completo di programma |[da 3,5% 0 51/4". Programma in ITALIANO. crittompleta,esterna ed 
intera 14400 e 28800. Ideale 


JOYPAD FIGHTER 200 
ito joypad a 4 tasti 
Pultant, di fuoco e autofire 
imidelgiao rato. Collegabile 
Mente 0 qualsiasi 


Pogeame 


in ambiente WINDOWS 
3 son MICRORIONO) 3 er INTI e 
mae JOYPAD FIGHTER 250 ||| no MUSO LA i per INTERNET © qualicsieio 
9 cl A RAGGI INFRAROSSI |[RART Ideale Ati AA e Biiagliciono tulto il sofiv 
- A d dad , sa n [o ware 
Di Coppia di Joypad a 1, e _ 'audiG@e PC, multimed, sd Inecasgsanio in ITALIANO. 


bottoni senza filî più rice-||M “s ilo. difilento pesfoià 


Ilvitore. Collegabile «| [ia 
d{qualsiasi porta game 


«ii nesegoci MULTIMEDIA PACK 4x 
Ii: nare gtasi Trasforma Qualsiasi PC in un 
sà) perfetto sistenta multimedia 
le. Completo adif Scheda 


i_—_—_—__—__ytcisali 0 Video Karaoke 
MONITOR A COLORI |lecreto mero noree 


NÈ Monitor SVGA 14" dotato | MIO, Ego [cudio, alteggifri@tati da 15 W| 
NE di Power Management ). |M5osoubivetsale 26 pel = #68 |c lettore COROM: a 4 velo 
Versione non interlacciato sonic POS gWindbwrs x cità. Compatibile XA, Photo 


per una reale risoluzione = joF2egup! Mistolcn £Cp-Led Enché CD Addio 
1024x768. Bassa emis-|{| _ installezion 99 Silfappct fe na = 
sione di radiazioni di no FRETTA LEA MAMANO. SCANNER COLORE2400 


Possibilità di sfruttare tutta la superficie dello schermo. Come rilihrecedetttà ma* con 


ls @Rtvisiz ioni o 2400 
PCIV HOME VIDEO CARD 
La soluzione definitiva 
per i film multimediali a E disc: AA a Colon 
casa tua. Possibilità di Db dici. Interfaccia 
guardare i film 0 la TV în , SEMIWAIN compatibile 


na finestra sotto bsttirori Ra lustiVWiord 
x OCR c Omage;talà GO 


MIERTTOLOREBI"200] GI 
Hisce perl@itamNt di 


ij ed immagini inîifor 


Windows anche a scher 
mo intero. Microregolazione automatica, display on Gammatcontplefa di casse 


screen. Completa di cavi e software WUNDTEXPERT DELUXE -d pe. pre gtplificate dotate di 
h È WAVE 22 colti di volume, suoni 

SCANNER manuale A COLORI SEedasaudi@ a 16 bit bassiltdmaliT. Adatte per 

Immagini in scansione i Me cofflotata”di sintetiz 04099 Posiziongte è fianco 


fino a 16,8 milioni di x a tore ICS Wavefront ‘allo schermo. Disponibile da 
colori. Compatibile è atietable a 32 voci 
TWAIN include la scheda — gontrolloto via MIDI 


di interfaccia dedicata 51 128 compionigdi®trt 


15,25,80,240 c 300 WATT 


Dalla, Creative questo fantastico pro 
È dotto destingiafitigli appassionati di 
effe CUBASE ih @ telematica AUiypoientissimo modem 


TAVOLETTE GRAFICHE = fi Ì dard :V34 
Disponibili în formati F VipEO] io PLAYER RE VA VIVI 
12x12 (con puntatore a 4 Bipigducs Ù sc filmsagl 28800 on compressione MNP5 
tasti incluso).e 18x 12 Echerapfinicto Funzione |V42bis © correzione V42 MNP2-4 


icon CB" CD" Kat ogii Rote 5200 bps! Contienepil software, CHAMALEON INTER: 


con puntatore a GV) } Di È 
CD vietata. files TMPCSAMNET® WINFAXQLITE” DOSFAX LITE COMI LITE per Windows, 


incluso). Ris. di 101631 


er pollice. Includona tei stai i i ABiSOMeia TE eEe DOS. La confeziofie include inoltre 
: 5 1298 IRR RE ER n 'Otsiieron Sauri DOOM EPISODE 1, HERETIC EPISO: 
plate per Autocad 10/11/12, Lotus 123% ORCAD Ello tecaslogi vd LE 


Sdur'onieltalicntatore 


AUTOSWITEH 2 
PORTE 


Collega, autamiatitamente 
FIOR: rsfadiuna 


'estorna. Possibilità anche di collegamento manuale 
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Gigi! chiamo: È edialamente 
Computer One allo 051 - 343504 
così quell'anno mi pi tto Natale = Maldi 


È, da 


rispondenza 


ivviso. Vendita per con 


InpvyCai 
TES 


5 sunasponiS 


to 


Pra ce 
bi. 


" Car er Ar ” i n. j 
Lelto omne CD donpia velacila Pottdliet G GAMA 1A; 
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Line 299.000 
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bine299.000 
sulilo alle 051 - 343504 
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COMPLETE CHESS SYSTEM 


C 


INDY CAR RACING ALIEN LOGIC 


Uno dei migliori simulatori di guida. 
Campionato Indy americano, 8 circui- 
ti super dettagliati con possibilità di 
scelta tra oltre 30 piloti ed automobili 
e possibilità di intervento sulle carat- 
teristiche di ogni singola auto.R.H: 
386DX+4MB. Disponibile per 

L. 27.000 

OVERLORD 

Simulatore di volo ambientato duran- 
te la 2° guerra mondiale. Devi fornire 
la copertura aerea necessaria alle 
truppe alleate durante lo sbarco in 
Normandia. 3 diversi tipi di aereo 
selezionabili. R.H.: 386DX + 4MB 


Disponibile per 
L. 27.000 
REBEL ASSAULT 


Simulatore di volo spaziale. Guida, 
«con il tuo caccia spaziale l'assalto 
delle forze ribelli contro le armate 
dell'impero galattico, sconfiggendo la 
Morte Nera, il malvagio imperatore e 
tutti i suoi seguaci. Splendide le ani- 
mazioni digitalizzate prese da alcune 
£ sequenze del famosissimo film.R.H. 386 DX 4MB Ram 

Disponibile per PC COROM L. 35.000 

SIM CITY 


SINEIO Riedizione del famosissimo gioco di 


strategia. Ora tutte le tue scelte 
amministrative, tutte le situazioni 
caratteristiche del gioco saranno 
accompagnate da splendidi filmati 
digitalizzati. R.H. 386DX 4MB Ram 
Disponibile per 


PC CDROM 


L. 35.000 
LANDS OF LORE 

Stupenda avventura grafica in pro- 
spettiva. Combatterai contro oltre 50 
mostri con effetti speciali indimentica- 
bili. Oltre 130 megabytes di grafica e 
sonoro digitalizzato. R.H. 386 + 4MB. 
Disponibile per 


PC CDROM L. 35.000 


noì a riservarti QUALSIASI T T 
gna tempestiva. La prenotazi 
infatti prima di effettuare la s 
conferma sia della prenotazione che 
SCONTO 10% sul nostro*prezzo di » 
noì un piacere fornirti qualsiasi informazione 


Contiene oltre 15000 partite tratte 
ki dai campionati mondiali. Data base 
con 300.000 posizioni di aperture 
ibilità di gioco contro il com- 
livelli di difficoltà 


ntro.un altro avversario. 


[Gioco di ruolo della SSI ambientato 
inel futuro. Combattimenti arcade con- 
tro strani alieni potranno rei in 
icitore solo se saprai utilizza zioni 
e strumenti nel momento aid: 


|Grafica e sonoro ad altissimo lì opp 
R.H.: 486DX + 8MB, SWGA per 
Disponibile per PC COROM L. 45. cod mao L. 35.000 
ALIEN OLIMPICS OVERGÌ IRL STRIP POKER 


cer contro 8 sele- 

[ale To, f internazionali. 

ag in Foll'motion TESTO E PARLA- 
Ù 


‘Tempo di guerra nelle olimpiadi. È 
galattiche aliene. 15 eventi sportivi in@ 


RA 


ranno la vittoria senza esclusfioritdii J IN ITALIANO! Disponibile per 
colpi. Gioco contemporaneò È PC_COROM L. 27.000 
giocatori. R.H.: 386SW n 2a 
Disponibile per vi 
L BUIGRT PACK 2 
CAMPAIGN ilation contenente: 


Mm, F19 STEALTH FIGH- 
DIER, FLIGHT SIMULATOR TOOL KIT. 


Simulazione di Guerra. Pos 
comandare oltre 3000, 
aerei, carri armati e 

tutto ripercorrendo oltre 
storici.La tua capacità, 
igli schieramenti g 
sarà determinani 
PC 286 2MB Disponibile per 
PC-CDROM 


Lem:49.000 


FLIGHILSIM®LATOR TOOL KIT 
utility per i possesso» 


(7 indispensabife 
LU ri di Flight Simulator 5.x. Permette di 
ty disefinore nuoviduerei,cockpits, e 


So tanto ancorà. Disponibilè fer 


PC CDROM L. 339.000 
mn et . a 
È Wij HEIMDALL 2 


Cs 9000 Laz Jl Giatorgi ruato ispirato; alle Jeggefide 
aa CEE, vichinge.. Devi pgiire pelung diffici- 


COMPILATMONBE 
CANNON FODDE 

guerra) E BEL 
(Avventura bgle 
_ futuro). RM.=3I DX 
?| Disponjile pg 
PC _GDROM 


co E 


e versatile el 


EL SKY 
net 


pre più O TRINO 


ssi it in questa 
ambientato nella “ splendida avventura TIALANO. R.H. 386 


falé).R.H. 386DX + DX 4MB Disponibile per. 
PC CDROM NL 35.000 
Mu LC 65.000 I i. 


», sr . LI .’ 
Pane présenta <P @ 


COMPUT 


Pa 


IL NUOVO SERVIZIO PRENOTAZIONIE» 


re -djsperatamerite ìl ti o ì titoli 
343504 e provvederemo 
garantendoti la conse- 
UTAMENTE VINCOLANTE, 
î una nostra telefonata per 
rezzo ed usufruirai inoltre di uno 
ì vendita. “Chiama oggi stesso sarà per 


VIA VELA ta/f2 - 40138 BOLOGNA - 


C 


COMPUTER .ONE 
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RUGBY WORLD CUP 1995 
Dalla Eletronic Arts il simulatore uffi- 
ciale della coppa del mondo di rugby 
1995. Include tutte le 16 squadre 
qualificate con i veri protagonisti. 
Animazioni in 3D. MANUALE IN ITA- 
LIANO. R.H.486 + 8 MB. 
PC COROM L 

COMPILATION: 
)| In raccolta i due best-sellers: MEGA- 


(OB fi 
(-(c* 8 PC CDROM 13 


dà,000 


55.000 


ULTIMATE DOOM 
Ji Preparati ad un'esperienza al di là 
=, RASASMI| dell'immaginazione! | 3 episodi origi- 
$ nali del gioco con 27 livelli nuovi , più 
un episodio inedito: THE FLESH CON- 
SUMED. MANUALE IN ITALIANO. 
1 PC Floppy Disks L. 59.000 
PC CDROM L. 65.000 
MICRO MACHINES 2 
Dalla Codemasters finalmente anche 
su PC la conversione del gioco che ha 
spopolato nel mondo delle consolle. 
mE A 10 versione personal include anche i 
IN 1 CONSTRUCTION KIT per personaliz» 
a zare auto e percorsi. R.H.386 + 4MB. 
È PC Floppy disks —L. 75.000 
3 L. 85.000 
PRISONER OF ICE 
Un'avventura grafica senza preceden- 
ti. Delle strane creature mutanti stan- 
I no crescendo a bordo di un sottoma- 
| rino imprigionato tra i ghiacci del 
a Polo. Riuscirai a combatterle? Grafica 
INCREDIBILE e trama coinvolgente!. 
R.H. 486 + 4MB (vers. VGA) 486 + 
8MB (vers. SVGA). Disponibile per 
PC CDROM (ENG} L. 85.000 
PC CDROM ITA] L.139.000 
arunine HIGH OCTANE 
Y Una stupefacente gara automobilisti- 
ca ambientata nel 21° secolo arricchi- 
ta da numerosi armamenti per "spaz- 
zare via " i tuoi avversari. 6 tipi di 


NI 
Ji 


pe auto ed ampia gamma di armi. 
PC CDROM (english) L. 95.000 
Il toi 
Hil PC CDROM (italiano) L. 99.000 


THE ADVENTURE COLLECTION 
ADVENTURE Raccolta delle seguenti avventure: 
BORDER ZONE , CUTTHROATS, INFI- 
e WR "©" DEL, PLUNDERED HEARTS, TRINITY. 
= Uno stupendo cofanetto da collezione 
“ dalla Activision. Disponibile pera 
PC CDROM L. 4% 00m 


MIDWAY 
Una stupenda simulazione navale 
basata sulla famosa battaglia delle 
Midway. Puoi comandare sia la flotta 
USA che quella, Giapponese. 
Centinaia di opzioni metteranno a 


lura prova le tue abilità di stratega, 
Licia pilota, fuciliere, ecc. R.H.486 + 4MB. 
PC-CDROM L. 59.000, 
PC Floppy Disks L. 59.000 


SPACE QUEST 6:ROGER WILCO 1942 P.A.W. Gold Edition 


KotwR Il nuovo episodio della stupenda Gioco di simulazione di volo ambien- 
a avventura interattiva ambientata tato nell'Oceano Pacifico dirante la II 
nello spazio. Il gioco è stato, ito (Spa è Melani Posite di scleta 

" x da scene fantastiche in 3D%e' da com- RMERTOR piaceli: digiareo: ameriog 

ATE bariment all'ulimo,songue! a n. R.H.: 386DX + 4MB RAM (minimo) 


n \ + 8MB RAM. 


tappeto volante devi c 
. schiera di agguerritissi 
Ma TESTO IN ITALIANO! 


= 8MB. Disponibile pers 
PC COROM 


72 GIORATORI IN CONTEM- 
gORA AI, 3 livelliidi Hicoliò, effetti 
sonori digitalizzati. Dalla Virgin non 
poteva essere gliro che un capolavo- 


ot L. 119.000 
ROM A Ù 

Li Apro Sa SUPER: STREET FIGHTER 2 TURBO 

[AGIC inte Mpiù famoso picchiaduro 

Mes et HIDDEN WORLDS ni le praticamente 

35 nuovi mondi da conquistare, nuovig al ibile su per- 

=! | personaggi, nuove magia ancor,pl fal'compUler. L'UNICA VERA EDI- 

È. potenti. Disponibile per “ > RIONE TURBO  EISISTENTE. 

e PC CDROM LIE PC.COROM L. 75.000 

É ® PO loppyaDisks LL 75.000 

d L. 55.000 

MAGIC CARPEII y, eGole O 

P° mondo di fantasian Aaa ver greci Amiga. 25 persorsi originali, 


Jaggoo E ro! 
MAGIG(GARPET Fi Lal L. 59.000 
IGTOOM 


® 
Stupendo sparatuitosorcade stile 


DOOM. Oltre 20 livelli di &zione non 
iXE stop. Possibilità di split dello schermo 
pere giocatori, raffica e sonoro 


a 


% 


tt 7 i vato E ei 
occhiali pps vision pre È AMIGA, CD,32 Lon 59:000 


PC CDROM 


16 15.000 'GAMER COND COLLECTION 


fre stat Una simpatica, raccolta ci stà da: 
telleciion (ai NIMURN, NI 'S GOLF 
ida simUfazi * 
le. Per acquisire Uni So. (CDA. le 59.000 
nestigio dovrai Fica n 
f acquisti, sviluppof 
investimenti, diversi- 
ed Gltro anco- È Ps È PATROL 
ersori e veri e, PE GAMEGUN |. rig indispensobi 


dell'industria. In un 


he 


ustria. è pfciagore con maggior 
ad alta gisoluzione e e] ori rising co -em-up tipo 
nie. dottrine imprendito- 10G E 1 e 2, DRUG 
riali dovrai districi tua Sbilità ed intelligenza » Anna $) WHO SHOT JOHNNY ROCK 
per diventare un vi INAGER. R.H. 386 + 4MB. È RACE PIRATES e tanfiliri. La confe: 
Disponibile per PC CORI L.- 89.000 zione contiene anglfe il gioco CRIME 
PC Floppy Disks e L. 72-000% PATROL su ED ROM. 119.000 
A 0* BPeREACH ARAINER ACES (LECTIONI 


APPROACH za Confpilation *WR0ES OVER EUROPE, 


d di Aces OF THE-PACIFIC, RED BARON, 

O TANK KILLER, THE AVIATION 
223. PINEERS. Una compilation dei migliori 
ef successi della simulazione di volo. 


d  R.H. 485/25 +@0MB.RAM. Disponibile 
per PC CDRO. L. 69.000 
ACROSS THE RHINE: 1944 


RIARINEARIGHTERS Uno dei migliori giochi di strategia di 


dl Fi il déto disk ’RIMINE guerra mai creato. Puoi comandare 

TER] a PET". un plotone di tanks, una compagnia o 
perUS È aggiunge = — un intero battaglione. Scegli se com- 
una nuova dimen uno dei bottere per 


Ù "sa A lì Americani o i Tedeschi. 
A& >, gimulatori di volo attualmente più | RX= [catari di Battaglia accuratamente 
a 


uc fedeli alla realtà. R.H.486 + 4MB 
Disponibile per PC_COROM 


aDigio Per n 
mPEIEDROM |L:7/9.0,0,0, (8MB per effetti audio Fari 


COMPUTER .ONE' 
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C: 


VENDITE PER CORRISPONDENZA TEL. 


051 


-343.504 


FAX. 051-344.906 
INCA COLLECTION REUNION AZRAEL'S TEARS 
Eccezionale pezzo da collezione, rac- RELAHON Simulazione strategica spaziale ar (@i Uno inedita avventura/RPG in 3D. 


chiude INCA 1, INCA 2 e un CD i la tua base spaziale guid 
AUDIO contenente le colonne sonore gli incrociatori stellari predoni 
tattiche vincenti. Splendi@Wfgioco 


originali dei giochi. R.H. 386 2MB 8 


- 


tilissimo editor contenuto nel pro- PC CDROM 


DI gramma, consente di inserire QUAL- 
È SIASI squadra e qualsiasi giocatore rendendo così il 
È gioco perfettamente realistico. Disponibile per " 


Dalla US GOLD 
tura grafica gi 


Ambientato in un vasto tempio medie- 
vale sotterraneo dovrete usare tutto il 
vostro intuito per utilizzare nel modo 


Disponibile per = a dove dovrai sfruttare le tue&dofi di nerone gli oggetti che troverete e riu- 
PC CDROM L. 57.000 5 {combattente e stratega. DispoAli Je vare.la strada giusta per 
per PC-CDROM L. 450 LS rinto Disponibile per 

ISHAR 3 rrnemiron. STARDUST SUPER EDITION “ ta è 109.000 

— jyj CIOCO DI RUOLO AMBIENTATO ALLO Mr tutti cl CHESSMASTER 5000 
5) zzine di livelli, nei intelli; a capacità di intelli- 
NELLA FANTASIA, UN MAGGIO. | N£ a” sponde sequenze n 30, gra If? SI0- SARI computo dci 
b _»b stile ray--tracing, centinaia di orm@* \ inte migllérate. Ndove tecnologie 
FRAGE CERO SOMEOTI = menti, Disponibile per Pat UE. Rarino accelerato notevolmente i 

A MENTI... NO PC COROM. L.gfb curstissier fempisdi attesa. Disponibile per 
Disponibile per N su —  PCEDROM L 109.000 

PCCD ROM L. 45.000 (I |. SUPER SKI PROI 
MANCHESTER UNITED: Simulazione di sport invi Ju se sete 

THE DOUBLE FA Un gi a rivoluzionare lo 
Il seguito del famoso gioco di football | hi stile dell automobilistiche. 
manageriale della Krysalis. Questa Ri Immostni a à Animazioni in texture mapping poli 
fg, versione è implementata con tutte le a pi devia .H.: 3; DI gonale, Possibilità di gioco in multi- 
SA nuove squadre ed inoltre grazie all'u- (Ii —. Disponibile per gloyer Scale Wa Bayroioglisfuturistici 


che si contenderanno la'viltoria su 11 

diversi percorsi in 15 mondi ciberne- 

per: PCRCD, RON L. 109.000 
DEATHKEEP 


7 PC ci ROM L. 45.000 f Della serie Adwanced Dungeons & 
6 OPERATION BODY COUNT -- Dragops Ti troverai a combattere 
Picchiaduro in Soggaltiva sili/Doom. iS contro 25 terrificanti Dungeons e 27 
SDA 2® Ambientato nel 2012 devi liberare gli REIT È INT g__mostri sotterranei. , Grafica 
9? ambasciatori tenuti in ostaggio da un nin ina ECONTROLUER, Di epr gio di puzz- 
= gruppo di terroristi all'interno del | Stupendafsitadifizione 5 #0 da i e Cai 
7% Palazzo delle Nazioni Unite. 40 piani ere tata, 13 @iverdirtipi di ii TI 4009 
EE) MZ di grafica ed effetti sonori affascinan- ‘_ cere Ka Tail i ; Ul, cre 
ti. Possibilità di gioco via MODEM 4 di ruolosprodoff@dlla sS1 
R.H. 386DX 4MB RAm Daf Sig IRREREZ Wicbolico 
Disponibile per: PC-COROM L. 35.000 NE] fi 
PANZER PANZER GENERAL o pe Mivtanii” 
ENNA "" splendido gioco di guerra strategico aste pistbs 
ENERAL \ambientato durante la seconda guer- BICONSTR.SET 3 I PEC TA mal 89.000 
4 ra mondiale. Nel 1939, vestendo i srl FLIGHMBSIMUTATORZETIGHT SHOP 
ESS panni di un Generale tedesco dovrai Mipmbisatoi dal FLIGHT sunp Que: pdc dedicata a 
Di affrontare 35 differenti scenari utiliz- Ltrafica\ecce* Vi SpXTi permette di 
NUTE" BE zando oltre 350 mezzi differenti. pa persi editando addi- 
Probasbilmente il nuovo termine di i ra le cari di volo, piani 
- paragone per i War Game. R.H. 386 4MB Ram SVGA. = , € Disponibile 
Disponibile per PC CDROM. L. 69.000 109.000 ME=S= PAICDROM Lar 97.000 
parts PSYCHO KILLER I Ps 
fer Si tratta di un fantastico thriller con impressionante e macabre, {È È LOADSTAR — 
“a _ee) tecnologia laser. In pratica si gioca in | îì danno wita ad wn& sUper- se Stupenda simulazibne spaziale arca- 
interattività con un film, decidendoi la | în sile hor®g del geng- # de corato grafica digitaliz- 
{StM | trama a seconda dei passi che si com- pandileditun , Milo _zoteed un 0 livello di giocabi- 
r ISS HI a86DI. LINE di a lità R.H, 489% 4MBWBMB consigliati) 
Lt SS Disponibile per SL fax Disponibile ber 
PC COROM. L. 3 5N000 Pani ala ec cogom br T9:000 
QUEST FOR GLORY 4. sa rAvElt eeolec 
Gioco di ruolo che utilizza una inno- Una: fantasticd&sifablazione di batta- 


vativa combinazione fra avventura e 
rpg. Puoi decidere se vestire i panni 
{di un potentissimo mago, un'impavi- 

do cavaliere o di un furbissimo ladro 
per sconfiggere le forze del mole. 
attraverso oltre 100 aree da esplora 


sa fare bi 
re. R.H. 386DX + 4MB . Disponibile per 
ESSI CORROTTA ATI 


PC CDROM 


IE cena 
rho, at e 


strategick 


san 


der 
accaduti durante la pur di 


glia aliena mai vista prima. Avrai a 
tua disposizione una vasta scelta di 
veicoli spaziali creati con l'ausilio di 
avanzatissime tecnologie, tyi troverai 
in competizioni all'ultimo sangue con 


is bande di nemici alieni disposti a tutto 
istrughgerti e conquistare 
Grafica tridimensionale ad alta risoluzione. Dis, 

mmm 10.9. 0.00" per PGICDROM L. 


Pianeta Terra. 
inibile 
-000 


FA 
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VENDITE PER CORRISPONDENZA TEL. 051-343.504 


X. 


051-344.906 


SU-27 FLANKER 
Un eccezionale simulatore di volo di 
aerei militari. Curato veramente ai 
massimi livelli fin nei minimi portico- 
lari, persino la possibilità di editare 
sempre nuove missioni. Inoltre contie- 
ne un indispensabile training per 
imparare a volare perfettamente. 
Disponibile per PC CDROM L. 109.000 
nr x TINY TROOPS 
pù Un bellissimo gioco di abilità che 
vede protagonisti delle strane creatu- 
re che combattono per la sopravvi- 
venza sul loro pianeta. Miriadi di 
armi e di trucchi a disposizione per 
respingere le orde nemiche che tento- 
isa No l'invasione. Uno dei più veloci gio- 
chi a piattaforme mai visti su PC. 
isponibile per PC COROM L. 109.000, 
È WARHAMMER 40000: DARK 
; CRUSADERS 
* Avventura grafica della Mindscape 
che ti vedrà impersonare un coman- 
dante di una flotta spaziale impegna- 
- to nella lotta contro le forze spaziali 
del male. La grafica è sotuosamente 
realizzata in rendering 3D in tempo 
È reale e conferisce al gioco un aspetto veramente accat- 
fivante. Disponibile per 
PC CDROM L. 109.000 
Se ADVANCED DUNGEON & 
DRAGONS COLLECTOR 
ToR3 tr 
Ca 


ni) L'indeale per gli appassionati della 

‘serie AD&D, questa raccolta di ben 9 
1 titoli: POOL OF RADIANCE, CURSE OF 
S&THE AZURE BONDS, SECRET OF THE 

SILVER BLADES, CHAMPIONS OF 
E KRYNN, THE DARK QUEEN OF 
= KRYNN, DEATH KNIGHTS OF KRYNN, GATEWAY TO 
‘= THE SAVAGE FRONTIER, TREASURES OF THE SAVAGE 
FRONTIER, POOL OF DARKNESS. Il tutto dedicato ai 
collezionisti. R.H. 386 + 2MB.Disponibile: 

PC COROM 


i e 


L. 94.000 
ALIEN LEGACY 
_2° Incredibile avventura spaziale con 
; fasi di simulazione. Alla guida di una 
potente astronave dovrai esplorare 
nuovi sistemi solari costruendo colo- 
nie orbitali alla ricerca delle condizio- 
‘ni ambientali necessarie. R.H. 386 DX 
+ 4MB RAM. Disponibile per 


PC Floppy disks L. 73.000 
È PC CDROM L. 73.000 
T7Er APACHE LONGBOW 
= Una incredibile simulazione di elicot- 
è ‘| tero da combattimento che grazie alla 
PA “*||sua grafica 3D ad alta risoluzione 
pente, porta realmente ai limiti;dellasregltà 
IP ‘virtuale. R.H. 486 + 8MB » 
È na | Disponibile per 
— PC CDROM L. 79.000 
ARMORED$FIST 
LI Ti trovi nel cuore di un'avanzata mac- 
china da combattimento. Grafica 
Pm 
PC COROM 


ATARI 2600 ACTION PACK 
a ved Raccolta dei 15 titoli migliori titoli per 


ha zo =" Atari 2600 rivisti e corretti da utiliz- 
fe IAC (=: zare con Windows. Una i 

AL per i veri amanti del vi b 
2-9 =» (ia RIVER RAID-KABOOM-PITFA&L-SEA- 
Tir ER #// QUEST-BOXING-CHOPPER 


MAND-COSMIC COMMUTER-CÌ 
POTS-FISHING DERBY-FREEWAY-| FROSTBITE- SAN 


PRIX-H.E.R.O.-SKY JINKS-SPIDER FIGHTER.R.H. 486° TG 
33 4MB Rom SVGA Disponibile per s 
PC-CDROM. Li 49.00 ggg iS 
PG Floppy Disk L. 49.000 


2:12" Raccolta di altri 15 fitoli 
ipse? ‘Atari 2600 rivisti e corréfffi 
TI0fj (= zare con Windows: ATLANTI 
ve. Pr? E} STORMING, DOLPHIN, 
= us ENDURO, ICE HOCKEY] 
(KAPERS, LASER BLAST, 
ONK! PLAQUE ATTACK, 
SKIING, STAMPEDE, TENNIS. R.H. 4865; 
SVGA Disponibile per 
PC-CDROM 


ss SÙ 
dit) 


Dallo KOEI, 
creazione di 
capolavori 
all’epoca dei Gi 


giocatori. R. 
Disponibile per PC CD ROM 


pro” 
CINEMANIAWMI95! 


videoclips dî fili 
to 80 annidi cin 


i ‘4 AMB, SUPERVGA 
WIN 3.1 oscngli PEGISONM —L. 79.000} 
(GIVIL WAR 

lazione strategica 
Guerte ‘diSecessione 

Nard'e-Sud. Costruisci 
( accedi @ quolsiasi 
grazie al potente data- 
Wi vindi la bottaglia! R.H. 
#°4NB RAM. Si gioca anche 
PECDROM , L.-79.000 
COMBAT AIR PATROL, 

di volo jgfhza prece- 
e nei guerra dé 


in LINK! Disponibile 


Brett Un 


" t{mmogini; 
00 video in full-motion e 15'ore di 


limassimo del suo genere. 


li Sio cal n 55.000 


JATARI 2600 ACTION RAGKAR® 


EÒ): 


2 


Mas 


NK: 


Pe Floppy dik? 0 2H 
 AMIGA 1200 


di 


EARTHSIEGE S 


A 


CYCLEMANIA 

Una emozionante gara motociclistica 
caratterizzata da oltre 400 MB di fil- 
mati teali e 6 diversi titpi di Moto. 
Miriadi di ostacoli e diversi livelli di 
difficoltà lo rendono un gioco più che 
Gppe@bggononte= R.H. 386 + 4MB. 
Dis; per 


L. 59.000 
segna OF XEEN 
lagic, si tratta di 
iui ntasyicon visua- 
| Ania e sebuenze grafiche 
iatografiche. Centinaia di mostri 
ed aggetti . R.G. 386 + 2MB. 


| Disponibile,per: 


VE BATTLES of the AMERICAN CIVIL 
WAR 3; GOLD OF THE 
AMERICAS; BATTLEFRONI; REACH 


FOR THE STARS; WARLORDS; CON- 


QUEST OF JAPAN; D-DAY:The 
INATION; WHEN 
i NAPOLEON; SWORD 


\RAGON; WARGAME CONSTRUCTION SET 2: 


. Inoltre contlene 26 scenari aggiuntivi per 


lapoleon, 40 per Wargame-Gohstruction set 
04 ‘2, 27efer Decisive Battles of American. Civils,War e 37 
peribttlefront!!\Disp@ibile per 
PO CORONT 


a‘ 
È. 75.000 
3 DRUG WARS 


Avyentara còn. pt gn elogia laser. Nei 


< ponaî divun palffi Buehuodra 
7lanti-droga, devirsgominate i narco- 
be in S > an 


DU Sa 


on si n 


The Logi 


fa SE 2 
fulla di simile 
f Skullkeep" 
ep@titure daranno 


in tempo reale 
terzo o Ma grafica sempli- 
C@ipegte UNIGA, 


DidbonibileTper® 
Pe DROM Li 


89.000 
79.000 
L. 69.000 

PARTHSIEGE 
Simulazionèggi Fombattimento tra 
robols. Devi lere la'terra dall'in- 


» vagione di yialenti bots attraverso 


45 missioni ‘utilizzando molteplici tipi 
dî armi. Grafica iper- genagliata» 
Ri. HÉ 6 DX +4 M 


79.000 
L. 79.000 
EARTHSIEGE EXPANSION DISK 
Nuove missioni, nuovi personaggi e 
nuovi armamenti in questa entusia- 
smante espansione per Earthsiege. 
Disponibile per 
\PC-CDROM 


ESSI Disponibile pers È 
LATTEA Li 
00 PC FIEppy Disks 


L. 45.000 
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x” MICROSOFT CREATIVE WRITER 
Sempre! della serie Microsoft Home 


C 


rom 


ELDER SCROLL: THE ARENA 
Gioco di ruolo in soggettiva ambien- 


KYRANDIA 3 


tato in un'epoca fantastica. Puoi sce- 
gliere tra 18 personaggi diversi, 80 
magie ed oltre 2500 oggetti magici 
attraverso 400 diverse città. R.H.: 
La 386DX + 4MB. Disponibile per: 
PC CD ROM L fo9, 000 
EMPIRE DE LUXE MASTER 
Gioco di guerra strategico ambienta- — 
to durante la Il Guerra mondiale. E' 
uno dei classici del genere Wargame, 
caratterizzato da grafica Hi-res, vari 
livelli di difficoltà e la possibilità di 


É 


Ur) 


fesa) 


de 
gar 


4MB RAM. WINDOWS 3.1 


Terzo episodio legato alla leggenda 
di Kyrandia. Questa volta per distri- 
* corti nell'avventura dovi 
°° segreti di un'isola dell viglie 
4 affrontando dei pirati ed il malvagio 
matie + Malcom. R.H.: 386DX + 4MB 
* FORMATI DISPONIBILI: 
FE CD ROM 


ii 


L. 85.000f 
MICROSOFT ART GALLERY 
Splendido Encidopedi ispirato da 
sima "National Art Gallery 
London" Visita guidata attraverdò) 
2000 dipinti. realizzati da alcumilfita 


ti i Disponi 


questo programma permette di crea- 
re migliaia di lettere personalizzate, 
posters, cartoline, ed altro ancora. 
Contiene centinaia di Clip Arts con 
Sinn del.tutto esclusive, caratteri 
dg personalizzabili e tanto 
per PC Floppy L. 69.000 
\VINDOWSR1995 Aggiornamento 
i possiede già una qual- 
is. Le potenzia» 
sono veramente 


Dispanibile per 


DA gioco via modem o link fino a 6 per- PAIOio: Ventre 
: sone. Disponibile per: TARTGALIERI Michelangelo, ecc.... R.Hi PC:Eloppy Disks _—L 199.000 
PC CDROM L_ 63.000 no om Windows 3.1 
INCHARTA isponibii peu sa 
ENCICLOPEDIA MOMIMTOiA vee "|a MICROSOFT DINOGE AM ca rst & 
26000 ARTICOLI, 8000 IMMAGINI, | «fim Delo see Micosi versioni dalle e 
800 MAPPE, 100 ANIMAZIONI 8 ** Rag lic np po TUTTO.IN Disponibile per 
ORE DI SONORO. R.H.: 386SX + fe dato all'epoca di oltre PG Floppy Disk® L, 419.000 


dello anni fa‘. Disponibile per 
Disponibile per: DI PE CDROM : 
= PC CD ROM L. 79.000 ] OSAUR: 19, 
EXTRACTORS: —. _ » MICROSOFIgSGORSHELMO" IMORTAWCOMBAT 3 
S]upenda plajfor;pye; puileraituna Una delle pisani ta saga dellfMortal Combat continua 
Ei et id ricca di info] LA da; con il terzo episodio! Nuovissime 
mondi sospesi nello spazio alla ricer- le mati ed ani Pi Aa E 
ca di nuove risosre minerarie per il argomenti. mr Obi 2 novi copia lottatore 
tuo pianeta Zarg. R.H. 386 + 4MB. Ji PC CDROM LKOMBATI Ù î \ 
DISPONIBILE PER OXA nascosto..Grafica ulteriormente 
Ù 9.000 È ù VITO - migliorata, nuow; ties e tanto 
PC CDROM L. 69. Micro SEA Rd DR l 
FALCON 3.0 ICRESORI* DANGEROUS È ancora. Disponibile 
:| Il più bel simulatore di aerei da guer- DI sem GREATURES SM peto Rom L. 89.000 
‘ ra mai realizzato. Piloterai fino ad 8 quille - sg prati FE MopAi Disk Tnarer FS 89.000 
jets nelle più famose battaglie in inforitaloi Yin oeroiaredi zioni i 
Medio Oriente. Possibilità di gioco ‘on Zi tutto il Ro: ito pe 
via modem o via Link-cable. R.H. 386 “MI ARS Y centinali Li pe pro: 
+ 4MB RAM. Disponibile per: taliziatt Peo Rea 
PC Floppy disks L. 39,000 nai Ae 
L. 39.000 Ù ACI 


FIFA INTERNATIONAL SOCCER 
Ogni commenti è superfluo. Si tratta 
del miglior gioco di calcio attualmen- 
te presente su Amiga e Pc. R.H.: 
486DX + 4MB RAM.lvers.PC disks), 
486DX + 8MB (vers. COROM). 


ed un realismo veramente impressio- 
nante. R.H. 386 + 4MB. Disponibile 
per PC COROM L. 59.000 
GREAT NAVAL BATTLES S 

; Altro capolavoro di simulazione 
navale della SSI. A tua disposizione 
tutte le maggiori navi americane e 
giapponesi e come teatro di batta- 
A glia, l'Oceano Pacifico..Inclusi in que- 
sta versione lo Scenary Generator ed 
Battle Generator per rendere il 
gioco sempre più appassionante ed interminabile. R.H. 
386 + 4MB (486 raccomandato). Disponibile per 

PC CDROM L. 45.000 


cativo di sicuro ini î 
PC CDROM L | 

; FA le Microsoft Home 
[permette addirit 
storie. ‘a fumetto, adesi- 


Gnche alle centinaia 
edii ‘immggini contenu- 


rate cogretta- 


modem, programma» di Grafica ed'altre utility. 
Disponibile per PC F/0;py Lot Ple 62.000 


Dovete solo zia 
tenza ed una desti 
immediatametite vile 
segnalamento, 
rappresefttazione 


w 


PEREET : 
«GENE! 


one fi FS5: 
Lenze ecc. 


lor punto di par- 
ig igafot 5 visualizza 
@logyiro-praciso: radio: 


veloci E ‘ansumo ed una 
0 delliftesio. Disponibile per 


Disponibile per isponiibile per ; 

PE CDROM. L. 49.000 PCMRENI Djks  ‘L. 69.000 "VO ED ROM n HE 55.000 
GONE FISHIN ANEROSOFI, MAGIC SCHOOL ® > 55. 

Eccezionale simulazione di pesca HUMAN BODY n. — NCAA ROAR Ag ne FINAL 

sportiva caratterizzata da centinaia Ila serie Micrgsoft Home hunt Fe na 

di opzioni ed accessori selezionabili | progfammo dedicato ai tupent contro 5 che utiliz: 


za.bna sofistf@iîta tecndlogia grafica 
3D. Statistithe uffieiali NCAA con 
. possibilità di modifica e di editing per 


persogglizzazioni. Zoom sull'azione 
© per un realismpé ancor più efficace. 


"N 8628218 Disponibile perg ; 


PC TORONI Liù 


79.000 
PERFECT GENERAL 2 
Al CRI Un capolavoro di strategia militare. 
Funzioni di zoom per approfondire la 
tattica oppure la strategia, suoni e 
grafica digitalizzata, tutti gli arma- 
menti dell'ultima generazione. R.H. 
© 386DX + 4MB. Disponibile per 
PETDROM L. 86.000 
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FIFA INTERN. SOCCER 1996 È FORMULA 1 GRAN PRIX 2 =T=t=te TAKE TEN PACK vol. 2 


Stupenda compilation contenente 
ben 10 giochi: WOLFENSTEIN 
fe 3D, WIZARDRY, DOOM, CRIME 


Sembra impossibile ma è una versi _. = Non esistono parole per descrivere 
ne ancora più bella del Fifa 95!! ta W WS gna: vero e proprio capol 
nuova tecnologia Virtual Stadium, & ‘È Wim. della simulazi 


Ho s (OIOTAE mil i CITY, CHAOS CONTINUUM, AIR 
pre du a sncle Siaggce la sranpprix2 ci che audio. stri persi FORCE COMMANDER, My First 
ee ore (cera ocra ric saio Ale PC CDROM L. 109, obo %, id, . Atlas, Personal 
giocatori ed i 12 migliori campionati mont tota ting, Print Master Gold, 
mondiali il tutto con commenti sonori } Fonts for Windows. 

dei più noti telecronisti! Disponibile per ‘MANAGER 

L. 99.000 Mg yes Il primo manageriale interamelife Pe ceona . L. 49,000 

= PANIC IN THE PARK È 


P dI | dedicato al fantastico mondodella sf Re ri ager a 
a 5) n a Formula 1. Ora puoi immedesimantil@ simol valo*tRe non ha 
su 3 CD ROM ambientata în una Luna cRANDprix2 iù famosi finanzieri: del: md di de bisogno di commenti.. Ispirato 
È Park. Una coppia di stupende sorelle, INAG dorato dell'automobilismaspl Mosissimo film, offre una grafica 
una virtuosa ed una diabolica, gesti- =—r nale e solo con una scaltra? 7 completamente digitalizzata ed una 
+‘ sco il Parco. Il vostro compito sarà. scirai a raggiungere gli obiettivi. Disponi — opel interattivittegoi personaggi pratica 
& quello di svelare il mistero che si cela pe COROM — 2 ment nel suo gener. 
dietro le quinte del Parco, mistero che E 
ne minaccia la distruzione. Grafica a 
livello cinematico. Disponibile per 


Una incredibile Avventura interattiva 


L. 109.000 
VIRGUAL VALERIE 2 
Stupenda gioco interattivo desti- 
"aerei. Vivi queste ore@fftp s 9 nato gi MAGGIORI DI ANNI 18. 
$ cando di ottenere la sup Si traffa di'un'avventura, grafica 
cieli d'Europa. IN ITA , : stile DOOM con visuale ‘in pro- 
R.H. 286 2MB Ran bnibilatp spettiva ove fi troveerai coinvolto 
i mente erotiche. 

falizzate lo rendono 
Wetamente incredibili. 

. 486 + 8MB RAM + SUPERYGA, Disponibile 


L. 95.000 
PHANTASMAGORIA 

Il diavolo vive in una splendida isola 
privata. Adrienne Delaney, da voi 
imperonato, dovrà scoprire gli ogget- 
ti e le chiavi necessarie ed in tempo 
prima che il diavolo si iimpossessi 
della sua famiglia... trama coinvol- 
gente e grafica mozzafiato! 


Disponibile per PC COROM L. 99.000 | 9° 131 naziona Pere DROM VIT e 000 
RAVENLOFT 2: Stone Prophet SR ("E È n Dolly Microprose, sp ielista delle 
La nr spento dio dio se TIPI ono sido i i} ero © pr 
Me isti Dungeo gons.Grafica ad alta i '* n [prio gioco Virtuale di gare su go- 
VHAX risoluzione ed effetti sonori digitali: : hi Se Zkarts, Grazie alla visuale virtuale a 
h VI È zati, ti incolleranno davanti al compu- ba i vele la pggsibilità di 
DI, ter per ore ed ore! Disponibile per fe da gUalsiasi 
mM PC COROM L. 69.000 " È Î - jne di Opzioni disettaggio 

8 reosHià REDSHIFT ri, cobine telef 


Viaggio interattivo nelle galassie. je tanto altro ai 
Trasmette la sensazione reale di un sogni! R.H.386 
viaggio a bordo di una navicella con bile per 

LF oppure 


la visualizzazione di centinaia di pia- ‘ w 
MANCHE. 
neti ed oltre 300.000 stelle., simulan- Eiioni puoi 
re dp bal ola; in Link e via 
sbntro 1 e in 


do gli eventi astronomici di oltre 
15.000 anni. Visione dallo spazio di 
‘tone Bnimato idem opi 
tutti i pianeti con possibilità di locazione di punti speci- 488 vv “ME TEA Ntres1 Of si only targets, 500 
i ed azione di zoom _R.H. 386 + 4MB. Disponibile } ‘volte piùewelocefBiTan tradizione gioco in 3D. 


per PC CDROM L. 129.000 (= L. 69.000 Disponibile persPfgCDROM 93.000 
5 x RENEGADE Î zePHIR 

É NEGSDES Simulatore spaziale della SI. Mentre Til O) 1 Ò © (Una battaglia inteffplanetaria a bordo 

2° ti stai pattugliando la galassia a ‘ON della navei ple più accessoria 

C dI È È ta diltutte le sie. Grafica in ren- 


.« bordo del tuo incrociatore spaziale ti a 
‘ritrovi assalito dai TOG Fighter, mal- degno 3p i ppiorpogle riegverze del 
vagi invasori. Possibilità di scelta fra (gioco if vere’ propri filmati, Decine 


4 modelli diversi di incrociat@?iepa.. - gra sfytemì solari, a I re i alieni da gori e SA 

SA È i T] gere, dÈione ai , possibi 
; ziali. Spettacolari gli efett cinema Erormiate clio n 
3D in SVGA. R.H. 486DX33 4MB IRESGDROM L. 55.000 


Disponibile per {°° L. 45.000 Mabi Me sot, OF XEEN 
| SCREAMER summa ni (Sempre della serie MIGHT & MAGIC 
< Da GRAFFITI; gli eccezionali\creatori — TACICAL. lo P N questa stupenda avventura su 2 CD 
È" di IRON ASSAULT, ecco un altro capo- I) mai ess SAI caratterizzata da grafica con sequen- 
lavoro di simulazione automobilistica. Ta oltre 41000 para rabii. ze addirittura cinematografiche. Oltre 
Di ile per ne # gioco fino a 46 GIOCA- 200 personaggi e centinaia di mostri 
|PC-CDROM L "891000 1 x ed oggetti, tutti indispensabili per 
| “= 


CA n risolvere i misteri di XEEN. R.H.386 + 
__ 2MB. Dissponibile per PC_CDROM L. 109.000 
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sl 


I 


WI 


«COMPUT 


VENDITE PER CORRISPONDENZA TEL. 051-343.504 


WARPLANES 
La più completa enciclopedia interatti- 
va intramente dedicata agli aerei da 
guerra. Oltre 500 aerei ed oltre 1000 
fotografie e filmati in full motion delle 
più famose battaglie, armamenti e 
descrizioni dettagliatissime in ogni 
particolare. Include inoltre 3 famosi 
imulatori di volo!! R.H. 386 + 4MB. Disponibile per 
PC CDROM L. 75.000 
Ermini WARGAME 2: TANKS 
TANKS! Dalla SSI un altro capolavoro tattico 
TAI SMS3= strategico in cui si possono utilizzare 
a ‘addirittura i vari mezzi da guerra 
» costruiti tra il 1918 ed il 1991. 
ga” ‘Possibilità di selezione delle autenti- 
che mappe di guerra o di generarle a 
piacere. R.H. 386 + 2MB. Disponibile 
Disks L. 99.000 


per PC Floppy 
THE DIG 
Una eccezionale avventura ispirata 
ad un'idea di Steven Sielberg. carat- 
terizzata da una grafica semplice- 
mente incredibile arricchida da effetti 
speciali unici. Una combinazione di 
avventura, strategia, rompicapo che 
Vi regalerà ore di gioco indimentica- 
ili. Disponibile per 
PC CDROM (ITALIANO) L. 119.000 
THE LAST DYNASTY 
{L'ULTIMA DINASTIA) 
Finalmente disponibile la versione 


é 


772% completamente IN ITALIANO di uno 

“ * dei migliori capolavori della SIERRA - 

=> COKTEL VISION. Una sensazionale 
SI MM :inulczione di combattimento ed una 


D) grande avventura in un unico gioco. 
Grafica digitalizzata, effetti cinematografici ed alta 
isoluzione hanno richiesto addirittura l'impiego di 2 
CDII. R.H. 486 + 8MB. Disponibile per 
PC CDROM (ITALIANO) L. 109.000 
s THE SCROLL 
) Ambientato nelle antiche cata- 
combe egiziane di Alessandria 
dovrai lottare contro i terribili Dei 
delle Tenebre. Avventura grafica 
Ù ;con visuale in prospettiva carat- 
terizzata da grafica ed animazio- 
ni spettacolari, interfaccia utente 
semplice con icone animate, trame parallele, 
diversi personaggi e finali originali. R.H. 486 + 
2MB. Disponibile per 
L. 69,000 


PC CDROM 
SUPER STRIKE COMMANDER 

Stupendo simulatore di volo ambien- 
tato nel 2011 al comando di un F16 0 

“gi di un F22 sarai impegnato in oltre 60 
missioni durante un'immaginaria 
terza guerra mondiale.R.H. 486+8M 
MANUALE IN ITALIANO . — 


Disponibile per 
PC CDROM L. 49.000 
lo SLIPSTREAM. 5000 
=) Una gara automobilistica senza pre- 
Mii cedenti!! Corri nelle più veloci gare. 
219 £ 3 del 1995 attraverso oltre 10 dei più 


n x famosi persorsi mondiali. Miriadi di 
Da > © opzioni e grafica ed alta risoluzione! 
ne * Disponibile per 

PC Floppy. 155.000 
PC _CDROM L. 55.000 


SIM CLASSIC 
N°". ‘Compilation comprendente alcuni dei 
SIM BR*@arA migliori giochi gestionali. SIM ANT, 
(A SIM CITY, SIM LIFE. pe 
Disponibile per 
AMIGA 1MB L. 67.000 
pw «sé PC Floppy Disks L. 67$00 


"tn SEA WOLF SSN-21 

x DL cceionoe simulazione di guida q@t 
tomarino. E' il seguito di 688 dftack 
sub. Grazie a grafica ed effetti song) 

* ri tecnologicamente avanzati vii 


n ‘È smette la tensione e l'atmosfiétadi@ 
SE AWOLF conflitti sottomarini. 
MANUALE IN ITALIANO? Dig ibileg 
per PC CDROM 1° A9A000) 
È V for VICTORY COLLECHIO BE 
Per tutti gli appassionati RgoR 
ne strategica di guerra etC0MIA, FO 
#{-- dissimo prodotto che raccooliNaili 
serie di V for Victory: RAMMIEGERT 
a MARKET GARDEN, THE RMISSIAN 
zi FRONT e D-DAY NORMANNO 
2 (meglio del wargarpgMiiH WRodi 
3MB. Disponibile pel 
LAsg 00 


ta] DESTRUGITON'DEREY® 
"il gioco cheiggifatto impozzii 
mmm Migliaia di @NENA freguenifitori dl 
sale giochi ora | Ps disponi 
bile anche su PC! JANPIUMb@fi@PSimiUIo- 
zione di STUIfi CARS 
prima. Gralfilatghemategrafigagttizi 
talizzata ©bn.g@i0ni ed indilfnti moz- 
zafiatg. PagSibilità difgioco anche a 
mezzo LINK per una g@ira'ttesta ra@testol RAI A86DX2- 
66 + 8MB. Disponibile per ? 
PC CDROM 3 gl» DODO 
” MEXEN 
HE NE Ma; Con uni(fifrtOo ci linitààdella reg 
una: tota/ili@iferottività, Hexen è un'@ 
gica Masc@arte avventura in cul 
MipceferPCagiiaino i panni di un 
fogli eroi (BBINE tre. classi per distrug> 


PC CDROM 


de 


Gere ‘’imalfagi@iirani che fi governa» 
a 2 ggipo. 1 ata ponibili nella moda: 
ME a ungifibcatoré Sppute in quella in 

RETE. R.H. 486 + 8MBegilinpanibile per 
PC CDROM I* 109.000 

ANGTUAFSOCCER 

IT piùglfe! Calciò virtualè mai esistito. 
-_® Fadfiffiigioco”e grafica a livello tridi- 


». mefgienale cinematico. Opzioni di 
regi. a.dì visuale da ben & diverse 

) posigibri. Possibilità* digSostituzione 
gi@ritu sio del giottiteri che degli alle- 
lafoti Oprione. Sg Mgiocator) con- 
Marigiaganei .$ 2@Giocatori 

network, /ANUME INEBIAUANO, 

PELCDROM 


ATUTAI.OISTORT 


ge 


Lr 89000) 


* 
JOTALIDISTORIION 
rsoni ui muto 
+Wiideo musiGaliaiio scopo «gesto 


avventura è di diventare unì ricco e 

] famoso, 
Finire Miseria più nero. 

#. tue doti inflffiW@Miusciranno a rega- 

--- larti il successo merifafenin questa 

licemente favolosa avventura 


strategica carî idaiuna. grafica pressochè 
unico nel suo genere. R.H. 0x2 012 MB. 
CSR I n.09. 000 


IPEIEDRO) 


FAX. 051-344.906 


LE 
OEEERITE 
INCREDIBILI 


FIFA+PGA GOURMISGRENAI GRAN PRIX 
3 GIOCHI a UNIZ0A000](per CD ROM) 


ina 


1942 PAW/#IHIMIENVINGS OF GLORY 
3 GIOCHI a IRZ0X000](Per CD ROM) 


TRASPORTI IMEHOONESTHEME PARK 
2 GIOCHI allNZ09X000% per CD ROM) 


MONOPOLI 
OLY] FiialmenterlinaSApenda conversione 
LD LIPEe! più famoso gio da tavolo 


i mig esistito. La versiéne è arricchita 
#3 fifa da incredibili segGenze animate in 
>» full motion che refidono il gioco anco- 
ra più divertagtefR.H. 486 + 8MB. 
isponibile. pe 
PEEDROM s L. 109.000 
CIVILISATION ADVANCED 
È Un fantastico gioco imperniato sulla 
(RilIZXTIOX gestiofie e lo syiluppo di una civiltà 
Y dalle epoche'più antiche sino alle 
- Y:< guerre.nuclediri.Molto di più di un 
Ì ! simulatore il gioco si sviluppa con 
un'interattività tale da considerare 
elementi e azioni forse per voi com- 
pletamente ininfluenti. Possibilità di gioco via Network, 
modem e Email fino ad 8 giocatori. Dovrete vedervela 
con guerre, battaglie, ricerche minerarie e tecnologi- 
che, filosofie, conflitti religiosi, calanità naturali e tante 
variabili ancora. R.H. 486 + 8MB. Disponibile per 
PEIEDROM L. 109.000 


M 


GLO 


VENDITE PER CORRISPONDENZ 


PUTER ONE 


051-343.504 


TEL. 
A 051-344.906 


FAX. 


THE BIG THREE 

Si tratta di un gioco di strategia basa- 
to sulla seconda guerra mondiale. La 
ricostruzione pressochè perfetta degli 
scenari europei e del Nord Africa 
offre la possibilità di impiegare al 
meglio le proprie capacità strategiche 
impersonando sia i comandanti Russi 
he Tedeschi che Alleati. R.H.486 + 4MB. Disponibile 
È per: PC CDROM L. 66.000 
5 TAKE A BREAK PINBALL 
Stupendo Flipper dalla SIERRA. con 
grafica del tutto innovativa. 8 tavoli 
selezionabili dedicati ai più importan- 
, ti giochi della Sierra. Grafica animata 
‘e sonoro incredibile!!. R.H. 386 + 
4MB. Disponibile per 
PC_CDROM L. 59.000 

RETURN TO RINGWORLD 
Si tratta di una stupenda avventura 
grafica caratterizzata da azioni di 
miche , spot arcade e simulazioni 
volo. Esplorazione di mondi virtuali 
con grafica in 3D stile cinematico e 
scene animate in full motion. R.H. 
386 + 4MB 


L. 49.000 

ABSOLUTE ZERO 
Dozzine di missioni aventi per scopo 
agquello di difendere la Terra dall'inva- 
sione aliena. Grafica in 3D digitaliz- 
zata. 7 diverse macchine da guerra 
volanti con 15 diversi armamenti. 
Sequenze in Full Motion Video. R.H. 

486/50+8MB. Disponibile per 
L. 109.000 

MIRAGE 

Un'avventura veramente al di sopra 
di ogni immaginazione. Grafica digi- 
dl Lil talizzata ed animazioni mai viste 


€ CDROM 


INTERATTIVO!!! R.H.486 + 8MB 
PC CDROM L. 99.000 
NEW HORIZONS 
Uno dei miglio RPG ma creati. Puoi 
selezionare fino a 6 differenti perso- 
naggi ognuno dei quali nella propria 
‘ambientazione, dovrai trovare oltre 
2180 diversi tesori e docrai altresi 
organizzare fino a 26 diversi equi- 
paggi per le tue navi. R.H. 386 + 
AMB. Disponibile per: meo 
PC CDROM L. 8910001 
fe THE LAST BOUNTY HUNTER 
ENI Dalla American Laser un altro film 
x interattivo ambientato nel far-west. | 


fa 


chio west. 
Disponibile per PC COROM 


R.H. 486+ 4MB..; 
L. 99.000 È 


PAPER AIRPLANES 7 
Incredibile programma per costruire 
zare aeroplani di carta. 
[= Decine di modelli utilizzabili 


MARCO POLO 

tupendo gioco di ruolo basato sul 
fantastico viaggio di Marco Polo. 
3 lPotraî ripercorrere fedelmente le sue 
vicende accompagnato da grafica 
digitalizzata direttamente dal fim e 
piohati in stereo. Decine di 
ighitda completare oltre 60 città 
i 2000 imgpgini digitalizzate. R.H. 


MARCO POLO 


È 


. 
L. 49900 da 
BLOODWINGS Di 
Avventura basata sullo stile FILA n e 


= 
rire 


ra 


L. 59.000 
TONE ar WRESTLING 


7 È, x di pina 
Uh gioco sportivo pieno di azione 

che coinvolge fino a 16 GIOCATORI! 

‘ Possibilità di incontri singoli o cam- 


ata unica nel suo genereli 
Genere Horror. Oltre 60 minuti di 
im i in full motion. Visbale i , 
prospettiva stile Doom._Ri Y 


LA = 
8MB. \ pioîtati.a Sfgadre. Grafica e sonoro 
PC COROM o n di ‘cezione!! MANUALE 
Pulite I POLICE QUEST COLLEGNONI wi 
POLICE QUEST palla Sierra questa stup or PCITI L. 35.000 
dei primi 4 episodi dî u Li L. 35.000 


7 avventure arcade di 
so. La collection com 
simo game creato 


=" generare nuovi episod 


"RI VORTEX QUANTUM GATE 2 
Un in@fedibile awentura su 3 CD 
Basata sulla*tecnologia’ del film inte- 
attivo. Sarai ffasportato in un mondo 
spaventoso edffrresistibile dei panni 
di un giovaN@ soldato. Le tue scelte 
" condifioneranna il finale dell'avventu- 
ra. MANUALE IN ITALIANO. R.H. 486 


» 
* BI4BS® | 
pC3CDROM L.,99.000 
© PLAYER MANAGER 2 

Finalmente un m@nagerial ed un 
tuction gamé racchiusi in un uniéo 
gioco*maturdimente dalla ANCO! Da 
1a 4 giocatori, Motte le Bppé nazio 
Nigli ed europeey ‘130 diverge opzioni 
A DIFFE- 


la 80 


(A 
Gal OFIDESTINI 


x 


ficoltà, livellisnasci 
gti più abili, si 
386 + 4MB. ‘aricora!! Disponibile 
L..e56:/000 AMIGA 1MB/A1200! 
MON" OVERLORDR PC FLOPPY DISKS 
edi volo basata” RC.GDROM «a x 
te accgduti durante 
diale. Qltre 130 fotò- 
i pilotare i « 
lari / Spitfire, Mustang, 
; con dettagli grafici curati 
imppartcolar. 


PC CDROM 


L. 69.000 
"nubi I time 
L IGUZNEYMADI, PROJECT 2 
SiMbenda GRU O grafica Idigitalie- 
la abientata in un piondo immagi- 
ndffo del futuro. Imgérsoni un agente 
segreto accusatd ingiustamente di 
# E doo Py A (aver glio ia del Mondo, sari 
HARDEALLA cosfffetto @ iare &ttraverso le 
pre del Tempo eyitanto, perìtoli mostali e ricercando 
ve che permetterarino Bi scoprire il vero colpevo- 
CD ROMS assicurgno una grafica pressochè ine- 
liabilg] R.M.486 RI v, 


PC CDROM 
Erra 
HARDBALL 4 


L. 95.000 


ruRE6 Hi, 
Un'incredibile gara automobilistica 
con decine di opzioni entusiasmanti. 
E Vista dell'alto, opzioni per 1 o 2 gio- 
catori anche in Link, effetti sonori e 
musica digitalizzata, 5 diversi veicoli 
“2 su 5 tipi di terreno. 4 stili diversi di 
gioco. 


e 


YLEDITOR. R.H.386 + 4MB 
lei 9.9-000 


I na A A LOONT 2 DEITXE 
î = Uno Rit cr ‘di guerra 
b ) strategica speciale 
È “5 con 30 nuovi scenri esclusivo 


LL. 


55.000 


C 


COMPUTER_.ONE 


VENDITE PER CORRISPONDENZA TEL. 051-343.504 


FAX. 051-344.906 


ULTIMATE FANTASY 
Una stupenda raccolta di avven- 
ture stile Advanced Dungeons & 
Dragons contenente: DARKSUN: 
SHATTERED LANDS, FANTASY 
EMPIRES, DUNGEON HACK, 
STRONGHOLD e UNLIMITED 
ADVENTURES. Disponibile per: 
PC CDROM L. 65.000 
DARKER 

Un fantastico gioco di simulazione» 
18) sparatutto ambientato in un paesag- 
gio futuristico. La caratteristica fonda- 
mentale è la incredibile grafica 3D la 
cui realizzazione ha richiesto addirit- 
tura 4 ANNI! R.H. 486 + 8MB 
MANUALE IN ITALIANO. Disponibile 
per PC COROM L. 75.000 
L. 75.000 

FATAL RACING 
Uno dei giochi di corse automibilisti- 
*, gl che più atteso dell'anno. 8 scuderie e 
* 16 diversi automezzi si contenderan- 
ESTA il titolo mondiale senza esclusione 
di colpi. Possibilità di gioco via 
modem o via network fino a 16 gio- 
catori!. MANUALE IN ITALIANO. 

Disponibile per 

L 89.000 


ROAD WARRIOR: QUARANTINE 2 
L'attesissimo seguito di Quarantine, si 
svolge nel 21° secolo ed include un 
mare di nuove opzioni per rendere il 
taxi sempre più aggressivo ed imbat- 
tibile. Nuovi veicoli, nuove armi 
nuova la grafica in SVGA, visuale 
selezionabile da diverse posizioni, 
livelli aggiuntivi con gare di velocità e 
i regolarità. R.H. 486 + 8MB. Disponibile per 
IC CDROM L. 83.000 


asumi 


SY 


Nona 


$ PC CDROM 
— . ROAD WARRIOR 


BATTLE ISLE 3 
Il seguito di uno dei giochi di simula» 
zione strategica di guerra più getto- 
nati dell'anno. La nuova versione, 


predisposta per Windows 95, acco- 
glie una grafica decisamente miglio- 
tti st rata con scene e filmati in full motion 


N video ed una marea di opzioni 
aggiuntive tali da rendere la batta- 
lia ancor più realistica ed interattiva. Possibilità di 
‘£ gioco via E-mail,modem e network. MANUALE IN ITA- 
2 LIANO. R.H. 486 + 8MB. Disponibile per 
PC CDOROM L. 89.000 


LINKS TROON NORTH d.disk 
Nuovo data disk con percorsi aggiun- 
tivi per Links pro golf 386. 


Disponibile per 
NI PC CDROM L. 59.000 
x ACTION: SOCCER mm 


che contiene tutte le caratteristiche 
essenziali per poter essere definito un 
°: + vero e proprio gioco COIN-OP- come 
‘8 alla sala giochil. Possibilità di zioom 
:: e replay, oltre 6000 animazioni, 4 


34) È Dalla Ubi-Soft l'atteso gioco del caleio 
ci 


climatiche e 30 tattiche di 
diverse, 16 squadre con carat- 
di persona» 
0 E IN ITALIA- 
NO! R. H. 486DX + 8MB. Disponibile per 
PC CDROM L. 69.000 


11h HOUR ” 
Il seguito di 7th Guest. Fantastici 
{OUR ‘effetti grafici cinematografici, nuovi |! 3 


enigmi da risolvere, rendono, il giòco 


| NAUGHTY ONES 

Un gioco a piattaforme semplicemen- 
te stupendo. Decine di livelli in cui, 
nei panni di un simpatico personag- 
gio, dovrete raggiungere lo scopo del 


ca 


È {Disponibile per O gioco districandovi tra decine di 

x PC CDROM L. 109.000. mos gistrane creature. GIOCO E 

La P Mi IN ITALIANO. Disponibile 

per L. 39.000 

= EMPIRE 2 ENI a L. 39.000 
11 |} Finalmente una simulazione strategi- "REI FÙRNCOF.IHE FURRIES 

È Ysl ca di guerra di versa dal solito. o Ori roca selipiice- 

‘questo gioco infatti è possibile riviv&® infe incredibile e cmposto da oltre 


LIVELLI. MANUALE E GIOCO IN 
ITALIANO. Disponibile per 
AMIGA CD 32 L. 39.000 


FURIASPTSR Res x 
er. # 
co MER GAMES 


SS Una Stpdlidà raccolta di 500 GIO- 
‘| 


CHI di qualsiasi genere. Disponibile 


re non solo le più famose battaglie di. 
3 Napoleone, Mussolini, Chegil i 
altri, ma si può addirittgi 
sempre nuove adottando! 
tecnologie ed applicando 
uove strategie grazie al fantastico scenario 
suoi molteplici controlli. Il tutto ovviamente 
da una sontuosa grafica che conferisce al.gig 
veramente ultra-realistici. Disponibile per, 
PC CDROM 10, 


per 
G AMIR CDI? Lim 3 9.000 


PREMIERE 
Gioco di avventura a 
scrolling in 8 digeni 


Aù 


WINTERRSUPERSPORTS 


ppi jo10co E Supgrsports invernali, è uno dei più 
*— Disponibile stimolanti giochi dî simulazione spor- 
———=_'AMIGA CD 32 ra. Opzione per 2 giocatori simula- 
(ae tei, 8 diverse disciplina. MANUALE E 

“i TOSAUTFARNAGE 


GIOREO IN ITALIAN@DiApanibile per 
ratutto isuale AMIGA 1MB L. 25.000 


isometrica glovrai lorgre Egntro il 


* paz: rale AK ghe Gsse- » 
tato di poteri i metzo >» PS 4 AD SPORI BOXING, 
® di invadere issinià cosine Il gioco di boxe più famoso su 
armi e. x Amigo, MANUALE RaGIOCO IN ITA- 
MANU vie MANO IN gSì RFERTA!! 
Disponi N viag _ 
AMIGA CD 32 (@< L. 49.000M . - N È 
AMIGA 1200 TA L. 35.000 “ 


Lx 
ini a NON 
“Nogio,cuò YEAR 1994 
> lation sportiva 

:@RSBNSIBLE SOCCER, 


AL, STRIKER, CHAMPIONSHIP 
INA GERI RENGHAMPIONSHIP 


SUPEREMETHANE BROTHERS 

tgratterizzato da 
ò ingredibile. Oltre 100 
i dò memnici agguerritissi- 
risolvere “livelli bonus 


ì Disponibile per 4 she 
ER 94. Disponibile per 
Ko 32 1.439.000 ARIGA MB gf. 39.000 
rar LAST NINJA 3 alerae 
F U iîsimo gioco rien = AWARD.WINNERS GOLD 
raficagfridimèfisionale ad altisfi v Confiene i salini giochi: SENSIBLE 
E Bis porte Ber SIL] SOCCER EUROPEAN, CHAMP., JIMMY 
ue vara DI PL. 3910000 WHITHE SNOOKER, ELITE PLUS, 
a è ; Z0OL. Disponibile per 
= no ponibile per 
AMIGA 1MB L. 39,000 
LI v 
i . 
co a’ 


as : NHL PA HOCKEY 1996 
comafido della vostra navi- Il famoso gioco noto per essere il 

la = cella s raccogliere lior simulatore di hockey al 
ed PD delle sfere di €i llaticiarie al mondo. Contiene tutto il campionato 

s conio: di reattori atomizi INN NHL americano. Sonoro e voci digita- 

sf Wahoulawito sul vostro Pianeta. 
GIOCO E MANUALE INVITALIANO. 


Disponibile per AMICA CD 37 iLew:39,, 000 


L. 105.000 


C 


COMPUTER ONE 


VENDITE PER CORRISPONDENZA TEL- 


051- 343. 504 
FAX. 051-344.906 


ASCENDANCY 

Esplora lo spazio sconosciuto alla 
ricerca di una galassia ove il popolo 
della Terra, martoriato dai disastri 
JRE atomici, possa sopravvivere. Con 
” l'ausilio delle risorse che scoprirai, 
enun1-S@ potrai costruire incredibili veicoli spa- 
= ziali con i quali trasportare la popo- 
lazione e nel contempo difenderla 
lagli attacchi di misteriosi popoli alieni. R.H. 486DX + 
8MB. Disponibile per 

IC CDROM 


Td 


L 
BREACH 3 

Un gioco di combattimento stile futu- 

ristico con visuale isometrica. Al 


115.000 


ot comando di una squadra di marines, 
dh © ti troverai a combattere contro un'ag- 
BOERCH: guerrito gruppo di alieni che stanno 
hi tentando di invadere in tuo Pianeta. Il 
SZ gioco contiene anche un utilissimo 
E scenary creator. Disponibile per 

7 PC CDROM L. 105.000 

Phamnionehin CHAMPIONSHIP MANAGER 2 
MANAGER La più bella simulazione manageriale 


di calcio mai vista fino ad ora. OLTRE 
4000 calciatori ognuno con le sue 
personali caratteristiche e statistiche. 
La moltitudine di opzioni selezionabili 
ne rende praticamente impossibile 
fornirvene un elenco. Il gioco ha pra- 
£ ticamente tutte le possibilità immaginabili! Disponibile 
per PC CDROM L. 79.000 
Phiameionehis CHAMPIONSHIP MANAGER 2 
MAWAGER ITALIA DATA DISK 
Finalmente il data disk contenente il 
campionato italiano aggiornato agli 
ultimissimi trasferimenti di novem- 
bre!! IN CONSEGNA DAL GIORNO 
15 DICEMBRE! Disponibile per 
PC CDROM L. TELEFONARE 
GRANDMASTER CHESS CHAMP, 
Dalla CAPSTONE uno dei migliori 
giochi di scacchi professionali. 
Possibilità di gioco via modem o via 
network, diversi livelli di difficoltà, 
Help in linea, velocissimo, contiene 
' migliaia di partite famose, grafica 
» iper-definita. R.H. 486 + 4MB 
Disponibile per 


IL. 99.000 
PRINCE OF PERSIA COLLECTION 
Le due stupende avventure disegnate 
da Jordan Mechner in raccolta ad un 
prezzo SUPERSPECIALE. 
Disponibile per 
PC CDROM 


COLLECTIOI 


FURY 3 
Mi vay Do Micrsoli il gioco che rivoli 
LA ° nerà l'era del gioco isometrico su PC. 
fb 32) L'unico vero videogomie realizzato 
ST con tecnologia a 32 bit per un'azione 
I”. non-stop. SCENOGRAFIE ED IMMAGI= 
NI MAI VISTE PRIMA! R.H. 486 DX + 


8MB. Disponibile per 
PC CDROM 99.000 


Li 


SHANGHAI GREAT MOMENTS 
Il famosissimo solitario cinese final- 
mente convertito anche per la piat- 
plici opzioni tra le 


NFL PRO LEAGUE FOOTBALL 
Un incredibile nuovo gioco di football 
americano creato dall'IBM! Contiene 
tutte le squadre ufficiali 1994-9Sgcon 


SHANGHAL 


Fusi: agio 30 con di iatiiche fidata BMSEMRIGH culi I possi di pesondizcre 
di squalifiche, compravendite 
= ecc, Possibilità di gestione MANAGE- Gn cage con,diversi personaggi 


RIALE sia finanziarie che stral 
con test animato dei risultati 
Questo programma è utilizzato ufficialmente da USi 
TODAY per le previsioni degli ulti 8 Super Bol 
Disponibile per PC COROM L. 99.0) 
PEREET pereffagi PERFECI GENERAL 2 sce 
DISK EDITOR 


4] Con questa indispensabile vip 


L. 73.000 
FIA TOMMCAT + 5 GIOCHI 

simulatore di volo dedicato 

în n i, seguenti gio- 

IC ; LOST IN SPACE, 

AJOR STRIKER, BANANOID e STAR: 


creare infiniti scenari, desentiff E. Disponibile per 

descrizioni, puoi modificari i €DROM L. 29.000 
adirittura per 

situazioni metereologiche. x 

Disponibile per 

PC CDROM L 


RAPID ASSAULT 
Ti trovi condannato al cai 


., %, EDRO,SOccER 
Uno de ri giochi di calcio. 
MI Opzione p giocatori, modalità 


> Ist rel torneo © pes 64 squadre appar- 

Rapido st cperinativ chef Mbit Bg) diverse con poni 

ASSALIl{ en pericolosissimo fori SL dii e Pagii cuci 

ASSAULT bio della tua libertà, di dea °° di rigore, rovgstiate, scivolate, colpi 

= zione diversi mezzi pa R5 di testa, il tutto,con un realismo sem- 

CI =" fitudine di tsral plicemente ipFredibile! Manuale e 
raggiungere can”, ll or 

Grafica 3D scenari in È, 29.000 


digitalizzata Disponibile per 
PC CDROM 


JItyTERNATIONALNATHLETICS 

Lt Stupenda simulazione, spértiva dedi- 
cata agli amanti dell'atletica leggera. 
Vari discipliné e it di gore a 
più giocatori, MAIDA IN ITALIANO 


\d 


‘fi ZZ Disponibile per 


AA 
Un Action - 

UCRILILO Î 
mento igitalizzate 


Elevatissii ò 
sof, di Eni PC EDROM L.,__29.000 
FALLO] << è. 
j fn prio 
] T) Utilities per 
gioco di &ruol9 k mi, Nuovi 
serie TSR Advand n ancora 
gone. Oltre 20 ch i 
la esplorare e centi 
Miigftisolvere: Grafica Sa =; I A0:908 
Isgnoro . stereo 
L. 49.000 è, \ [e 48 
EI IICETINIA PI D PINBALL 
vu RNA Epyenturg' ambientata | {TRTT]: | ARA Ai del genere 
e Potro do Ch II 2 Hibpat Grafica entusiasmante in 3D 


, campvelocità di giog® spaventose. 
Possibilità di giocaré in sequenza più 
tavoli e.centinaia.Bi livelli bonus. R.H. 


x 
È 


PA 486 + 8M indows 3.1 0 95. 
Disponibile Y 
to perno REREDROM mi, ® L 63.000 
CHE desti TEKWAR 


Un'ingsedibile avventura interattiva 
completamente digitalizzata in 3D 
4: con visuale inigoggettiva stile DOOM. 
n Dovrai esplorare un complesso 
ing! mondo futuristico infestato da crimi- 
cri ine A adiponine 
zione diversi armamenti che ti aiute- 
ranno.ad eliminare i nemici. Animazioni in 8 prospetti- 
ve. un matrimonio perfetto tra action game e strategia. 
Suoni digitalizzati, possibilità di gioco via modem e via 
Network fino a 16 giocatori, R. Ho 486/50 + 8MB. 
Beonio er RETEDROM L. 119,000 


è opzion 
gioco in Link o via 
funzione di PLAYER EDITOR per 


"18601 BM Dispone none 


re nuovi, giocatori, 
PE SUROM 


COMPUTER_.ONE 


VENDITE PER CORRISPONDENZA TEL. 051-343.504 
FAX. 051-344.906 


SUPER TETRIS 
Il Puzzié-game più famoso della sto- 
ria del videogioco. 10 livelli di diffi- 
coltà, opzione di gioco per 2 giocato- 
ri e centinaia di varianti disponi! 


È 


ven ia ULTIMATE FANTASY ; CLASSIC COLLECTION STRIP 

7 Una stupenda raccolta di avven- C Una Piccante raccolta di giochi erotici 
ture stile Advanced Dungeons & 9 VM18 contenente: DELUXE S pr 
Dragons contenente: DARKSUN: \°) Fi POKER, DELUXE STRIP POKI 


SHATTERED LANDS, FANTASY TERFOLD SQUARI IGSA\ INUP: 
EMPIRES, DUNGEON HACK, di 7 A 


È8. Gioco e Manuale IN ITAÎIAN LA CONFEZIONE COMPRENDE 

L-srroNGHOID Si VND = Disponibile per iù BIOCHI RACCOLTI IN 

7 pri pela PC CD ROM l.29: #0 of , AR COMPILATION dei più svariati generi. 

= cNiManiA (dose PedlSZ 20 WORLD BOXING + 5 GIOCHI NERA) ROna L. 35.000 
£% palla Microsoft la nuova edizione 1 "SZ Dedicato agli amanti dello sporta Salhatri 


pe‘ della più bella enciclopedia del cine- 
ma esistente.Oltre 2500 fora; 
1175 FILMS, e 4000 biografie: lo 
first: è assicurato. R.H. 386 + 
8MB, Windows 95 SVGA. Disponibile 

“CINEMANA 96 per PC CDROM L. 85.000 


WING NUTS 
* to sulla simulazione di volo ma con 


ago ‘una tecnologia grafica completamen- 
è te nuova. Infatti piloterai veri aerei 


più famosa simulazione di boxe maia 
| creata su PC. La confezione od 
de inoltre JILL OF THE JUNG 
POINT BASKETBALL, IN) 
THE MUTANTS SPACE BARS, 
ADVENTURES e FLOATRIS: Dj 


luto che miscela 

LCA latorè dì volo con 

e altrettanto ben riuscito wargame 
+. QI SFategico. Possibilità di controllo di 8 
diversi aerei ognuno con diverse 

i ed armamenti.Puoi gio- 

contro 3 avversari 
uter contemporanea» 
‘bilità di pilota non 


mobilistica italiana di 
* confezione compreftà 


LA L. 83.000 
. Lan 3.000 


PESCA della 1 Guerra mondiale senza dover: È 
it praoccupare dalla' gestione del [|A Sei AL pag ARIEL Sf] AL UNSER "ARCADE RACING 
Fammi 9x1 cockpit; ma solamente del veroie' pro: Nd = Ung incredibilé quanto veloce simula 
rio combattimento. Grafica ovviamente in stile cine- a , zione?di corsef@tutomobilistiche for- 
atico con effetti veramente eccezionali. R.H. 486 + ai P mula INDY pi diversi di gara arti- 
}MB. Disponibile per PC CDROM L. 125.000 PC CD ROM ca su 18 diversi percorsi, 3 livelli 
EEA ENCHARTA 1996 i difficoltà. Possibilità. di selezionare 


Dalla Microsoft la nuova edizione Il gioco prologi i Sinn en divefsi tipi di Visifblpitie! gioco. 
x Dispo 


ES" della più bella enciclopedia multime- È Enhi ‘90 fici nibile pi 
e © diale mai esistita. Completamente di _* DI «Son f95.000 
ha | FONDATA sempre DE ricca tI . narriARA 
nozioni ed illustrazioni, offre anche x } 
LO | una selezione di menù aggiuntiva per "rano o gr dii dip di guire preme? ambien 
INAMO:IPAY renderne sempre più piacevole la Buti Gi ratu Pag ha nelifutgro, simulatore: dolio sietpiù 
consultazione. R.H.486 + 8MB + Disponibile altò.svluppo iegliologiatkché ti per- 
WINDOWS 3.1 0 95. Disponibile per PC CD ROM oi îîette di combattere conmagggguerrite 
PC COROM L. 135.000 diviuò viglizzanda, 


dè 0 0 oa BIG 10 PACK VOL. 2 A 
uteritia 


Una stupenda raccolta dei 
seguenti giochi: ALIEN LOGIC, 229 NumetoPgy H pp7 Pelo c 
DIG MEGA RACE, METAL MARINES, Ii di difficoltà —" l-89. 
€ ASINI COMMANDER BLOOD, ULTIMATE 4 STE TITAN LEGACY 
DOMAIN, CRYSTAL CALIBURN, 3 Pa sat Bai ". 26 Nuove 
dd 9 99 JETFIGHTER 2, TOM LANDRY eco È " epffè animate, 6 
STRATEGY FOOTBALL, CASINO' PCCORIOMT E a x pò battaglia sempre 
MASTER, D-GENERATION. Disponibile per é ispbnibile per 


L. 
f 


rie BLUE ANDÎ THE GREY 
guerra ambientato 

di secessione ame- 

Puoi cbntrollare l'e- 

icito dei îordistiwo dei sudisti ed 


49.000 


CCD ROM L. 79.000 
, RAILROAD TYCHOON 
Dal famoso Sid Meier, il gioco di 
n simulazione manageriale imperniato 
è sulla gestione delle ferrovie nell'età | 
> del loro primo sviluppo. Dovrai È 
costruire la migliore linea ferroviaria P 4 
utilizzando tutti i numerosi strumenti . È n 
a tua disposizione ed adottando le À RI so ttare lef decisioni strategiche per 
scelte strategiche necessarie per distruggere la 9 vincere questo importante conflitto. 
renza. LA CONFEZIONE COMPRENDE ANCHE 50 CIOON ù ANIMAZIONI. 
CHI RACCOLTI IN COMPILATION dei più pedi generi. ner - "7 | 99.000 
Disponibile per PC CD ROM 35.000 < CAESAR 2 
TURNING POINT PR 0 o d ci o Stupenda simulazione strategica 
Dedicato agli amanti della simulazio- i ‘ambientata nell'antico Impero roma- 
ne strategica di guerre Napoleoniche, I i 4 F no. Quale Governatore di una pro- 
ficiode lo 3 principali campagne: 3 FEZIONE Ci ANCHE 50 riencia dovrai operare affinchè la tua 
BATTLE OF ARMADA, BATTLE OF —> GIOCHI RACCOLTI IN COMPILATION città divenga la capitale del favoloso 
© GETTYSBURG e BATTLE OF WARTER- : TM eltpiù. svariati generi. Disponibile Impero adottando le giuste strategie 
100. Disponibile per (Per. CLCDIR ON Meme {13/5000 commmerciali e belliche. 


otterizzato da una incredi- 
titàdi opzioni ed accessori 
tale. da portare 
dl Rissimo livello di; r&tlismo. 
ra sioni amBientate del 


PC CD ROM L. 35.000VAMIGANIME 35,000 Disponibile per PC_CDROM IL. 109.000 


C 


VENDITE PER CORRISPONDENZA TEL. 


è CASINO" TOUR CHAMPIONS 

Una raccolta completa dei più famosi 
giochi tipici del casino', blackjack, 
baccarat, dadi, video poker, roulette e 
tanti altri. Possi i 
via network e via modem.Disponibile 
per PC CDROM L. 55.000 


CASINO 


CITY 2000 

Avventura genere spionaggio caratte- 

rizzato dalla grafica digitalizzata. 
| Mappe dettagliate, sonoro digitaliz- 

n =| zata ed animazioni in tempo reale ti 
} conducono nella vita quotidiana di 
} Londra nei panni di un agente segre- 

to americano. R.H. 386DX + 2MB 
Disponibile per PC CD ROM L., 79.000 
comniinp COMMAND & CONQUER 
us Un vero capolavoro dagli stessi pro- 
ai duttori di DUNE 2, questo fenomeno 
tall della strategia applicata alla realtà 

"= virtuale vi "incollerrà" al monitor per 

} ore ed ore di gioco entusiasmante! 

R.H. 486 + 4MB . Disponibile per: 

PC _CDROM L. 99.000 

CRUSADER : NO REMORSE 

Uno stupendo sparatutto con visuale 

tridimensionale stile Syndicate. La 

grafica in SuperVga ed il sonoro digi- 

talizzato conferiscono un realismo 

pressochè unico . 

Disponibile per: 

PCCDROM L. 105.000 

D-ZONE COLLECTORS 

[Bata disk per DOOM e DOOM 2 con 
mappe, nuovi livelli ed editor La ver- 
sione . la versione COROM contiene 
oltre 900 livelli. Disponibile per: 
S| PC CDROM L. 59.000 


D-ZONE 2 
{ Ulteriori 1000 nuovi livelli per DOOM 
e DOOM 2 ed una nuova utility che 
permette di aggiungere nuovi ostaco- 
li, modificare i livelli di difficoltà, e 
tante altre ulities. 

Disponibile per: 

"2 PC .CDROM L. 65.000 
DARK FORCES 
Sparatutto arcade della serie "Guerre 
Stellari". Gioco di proporzioni real- 
mente eccezionali con grafica e sono- 
© ro degne del film che ha sottolienato 
til successo da oltre 15 anni. Oltre 10 
i tipi di armi da fuoco e un.numero di 


gioco unico nel suo genere. R.H.: 336DX + 8 MB RAM. 
Disponibile per: PC COROM L. 89.000 
DEFENDER OF THE EMPIRE 
data disk del famoso. TIE FIGHTER, 
simulatore di volo ispirato Glrfilm 
Guerre Stellari. Tantissime missioni 
si aggiuntive per continuare la difesa 
"I dell'Impero. Richiede Tie Fighter. 
cm: )<TI Disponibile per: 
PC Floppy disks 


e zionale. R.H.: 386 DX 


l'Esercito ti pei 


le lunghissime taglfidel 


ri. Disponibile pei 


livelli impressionante lo rendono" UN 


L. 39.000 


FAX. 


051 


COMPUTER _.ONE 


-343.504 
051-344.906 


TWICE n 
gl DESERT STRIKE + JUNGLE STRIKE 
Una compilation che raccoglie 2 dei 


% 
fî migliori giochi di simulazione te 
ro. Disponibile per: 
NGLE PC CDROM L. 49.000 
: all 


___DOOMI1 & 2 TOOLKIT 
Contiene oltre 900 nuovi livelli fer 
DOOM. Nuove grafiche e nuovi Éffetti 


sonori. Comprende anche l'editor patti 


nuovi livelli e per la grafica Nd 
trucchi e cheat mode. 
Disponibile per: : 

PC _CDROM 
DOOM 2 
}Uklk}},| Sparatutto arcade in si 
PA A gioco più famoso nel 
= Ogni commento ulteriori 
superfluo. Longevità 


Disponibile per: 
PC CD ROM 


Disks 94000 


L 
L 
Oltre 1200 eli chegis, 


grammi ed 


inquisià. 


anche nuovi persol 
bilanciamento 
opolo, la Chiesa 
con successo lungo 
per 4 giocato- 
99.000 


ogni 


C_COROMP ee L 

IFADERTO BLAGK 
MFiashbacle grazie agli 
i veramentesunici ed alla * 


UL 
LU isomeffica a 360° in prospetti- 
a abilità e le tue capacità 
isgiranno messe a durg prova? 
nd Rifiiitodobirinto di 


per 
Puew5:5, 000° 


DOOM EXBLOSTON ci GR 


“Simulator bili podio 0 


PEIKL'ORPYLDISKS 


GAME 


L.,65.000 


L55000 


FLIGHT SIMULATOR 5.1 
«= La nuova versione per COROM inclu- 
de più di 250 nuovi aeroporti, nuove 
cockpits, nuove condizioni ambientali 
{nebbia ecc), grafica REALE digitaliz- 
zata! Suoni molto più realistici, possi- 
ione volo 


lè.Dîsponibile 
PE COROM L. 12 "000 
L. 79.000 


“Hawaii 


L. 49.000 


— 


Lat Testa 


2) 
d00 LOTTO = L 99.000 
i | a desc 
| E 1 
dr tr” 
1:59.00 9000 


i A) 


EAST WEST 


“Rion ies Bale Loiri 


PC CDROM 


L. 59.000 


L. 59,009 L 89.000 
FLIGHT SIMULATOR TOWER 
Òra la responsabilità della vita di 
miglidia di pgsseggeri è nelle tue 
mani. Melo ERE a 360° ti 
permette il colfirollo totale delle ope- 
razioni di smistamento dell'intenso 
traffico aereo. nei pricipali aeroporti. 
Disponibile per 


Li 


119.000 


FINALMENTE DISPONIBILE!! 


C 


COMPUTER_.ONE 


VENDITE PER CORRISPONDENZA 


EL. 051-343.504 
UFAX..051-344.906 


FLIGHT LIGHT PLUS 
Uno dei più noti simulatori di volo 
della Sublogic che vanta oltre 
2.500.000 copie vendute. 
Sicuramente uno dei simulatori più 
vicini alla realtà. 
PC CDROM L. 77.000 

ES FLIGHT COMMANDER 2 
«1° $5 Uno dei migliori giochi strategici di 
N 0,427 guerra basato su periodi dal 1950 al 
= 730 Zia futuro 2050. 112 diversi aerei e 37 
È 7 SE Nazioni sono solo alcuni degli ele- 
Ce menti che compongono questo 
‘a vcimuih | Wargame, Possibilità inoltre di perso- 
nalizzare il proprio scenario di batta- 
glia. Disponibile per PC COROM L. 99.000 

FLIGHT UNLIMITED 
Stupendo simulatore di volo caratte- 
izzato da un incredibile realismo 
<grafico grazie al nuovo procedimento 
i texture mapping 3D . Un vero 
must" per tutti gli appassionati di 
e! simulazione. Disponibile per 
PC COROM L. 85.000 
FOOTBALL LIMITED 

Ma AM Stupendo gioco di calcio martegeriale 
‘im * ove puoi controllare contemporanea- 
/ mente sia come allenatore che come 
presidente che come direttore finan- 
 ziario adottando le migliori strategia 
\ usufruendo delle centinaia di opzioni 
selezionabili. La speciale tecnologia 
impiegata in questo gioco permette al 
computer di "ragionare" con un realismo UNICO! 
Disponibile per: PC COROM L. 99.000 

PISTOLA + CRIME PATROL 
PG GAMEGUN Finalmente disponibile l'indispensabi- 
{È le pistola per giocare con maggior 
“realismo ai migliori shot-em-up tipo 
MAD DOG MC CREE 1 e 2, DRUG 


È wu WARS, WHO SHOT JOHNNY ROCK, 

E SPACE PIRATES e tanti altri. La confe- 

FA zione contiene anche il gioco CRIME 

£ PATROL su CD ROM L. 119.000 
FX FIGHTER 


Il “Picchiaduro” destinato a rivoluzio- 
fa nare il mondo del proprio 
1. 2@. genere!.Conbattimenti mozzafiato con 
“7 grafica in 3D texture mapping, tecno- 
‘logia “motion capture” per una grafi- 
È gf. îca in animazione mai vista prima, il 
primo prodotto ad utilizzare la tecno- 
logia BRENDER, oltre 40 DIVERSE MOSSE per ogni per- 
sonaggio. Gioco per 1.0 2 giocatori. R.H: 
Disponibile per PC COROM L. 9 
GENGHIS KHAN 2 
_ £9x- Sempre dalla KOEI questo gioco stra- 
EEPROS «tegico ambientato in Mongolia. Puoi 
n 


Tutt 


Filippo Il.ed altri 12 “grandi” della 


a 4 giocatori e possibilità d 
gio fino a Sdiverse posizioni di gioco. R.H. 386 +2 
MB. Disponibile per PC Floppy 


impersonare Geghis Khan, King John, . 


salvatag- 
L. 95.000) 


> er HERESIES NASCAR RACING 
jiMMtAtN% Contiene centinaia di livelli aggiuntivi = Simulazione di guida. La nuova tecno- 
{| ®994bX per Heretic, uno speciale GAME logia per lo sviluppo della grafica 3D 


R che consiste in 
to database pieno di nuo! 
descrizioni, immagini etc. e l'&clusivo 


PLAYNET che permette di giggire" 2 ne 
Heretic in Network e Sc, LS 


incrementa notevolmente il dettaglio 
delle immagini e contemporaneamen- 
te ne aumenta la fluidità. Possibilità 
infinft 5 sbiip della pacchina. R.H.: 
MT - 386DXME4MB RAM. Disponibile 


L 


Disponibile per PC COROM L. 59.000}.iperthC ED RO, L. 95.000 

HEROES OF MIGHT AND PG] Py. ( LI L. 95,000 

mea MAGIC 7 NSIGA RNRAGINIG TRACK PACK 

Il gioco di strategia per eccellenzal@@ VI digitalizzati per il 

. Tantissimi mondi da esplorareseltti ‘0 di simulazione di guida più 

tare, Avversari orgagli réalistco mai realizzato! 

computer in base alle R.H, 386 4MB Ram(6mb per grafica 

Ta strategiche, livelli di diffibh® Hi-Rest© rante NASCAR 

Oltre 20 diversi tipi di mosi Disponi 

contornato da una stupenda grafica SV@i p: da IPCICOR L. 49,000 

digitalizzata. Disponibile per ip. do Midks L. 49,000 


PC COROM 


InpyCar INDY CAR COMBI, 
eseguiti Il famosissimo ed imbattibi[gii To 


automobili 


NEED FOR SPEED 

Ilgiog destindfo.a rivoluzionare la 
Simulazione" di guida.-8yira le auto 
più ambite raffigurate il rendering 3D 
in tempo realeigOltre 100 Km di pae- 
saggi digitalizzati. Selezione di 3 tipi 
di visuale. Decine di opzioni! RH 486 
+ 8MBDisponibile per: 


99.000 


NERVES OFSSTEEL 
Stufîtndo sparafufil afles“Doom” in 
prospettiva. Grafica tridimensionale 
possibilità di gioco in network e.via 
madeitt, contiogia di gimibignti da 


esplordre e varie armi @ difposizio- 


ANCO 


PC COROM 
PC Flappy Disks 
AMIGA 1MB 
AMIGA 1200 


dhcora migliorata, 
gi semppe più.ambi- 
NE TESTI Ibi ITALIANO, 
FE 

It, 


8MB Disponibile 
“perìPC CDROM L.41.09.000) 

R YAPIMBALL FANTASTES DELUXE 
Nuova edizione dell piu famoso simu- 
latore di-flipber gler personal compu- 
ter. Quattro tavoli, si aggiungo- 
no‘ai quattea Succggsi originali, con 
splendide d£ibni ‘mulipollina Da non 
perdere le colonne sonore in qualità 


L. 109.000 


battaglia tra yottot:* con 
pettiova. Grafica tridi- 
figli veramente 
sci fino"a 


IL Je 

IMORTAULCOMB ATL2? ? PINBALL DREAMS SPECIAL ED. 
i î La raccolta dei più famosi 8 tavoli da 
storia del PC. 


PE FLOPPY DISKS L. 69.000 


dl 
® MURIAL QUMBAI 
Pa 


Ac 


VENDITE PER CORRISPONDENZA TE 


L. 051-343.504 


SILENT STEEL 
Una unica avventura strategi su ben 
4 CDROM basata sulla caccia tra 2 
sottomarini ambientata Mar 
Mediterraneo tra un Soi arino 


PINBALL ILLUSIONS 
NUOVISSIMO FLIPPER. 3 DIVERSI 
Î MODELLI CHE OFFRONO INFINITE 
‘OPPORTUNITA' DI GIOCO IL TUTTO 
IN GRAFICA AGA A 256 COLORI!. 


di Disponibile per americano ed uno Libico.. & bordo 
2 |AMIGA 1200 LL. 55.000 del tuo mezzo hai abbastanza 
AMIGA CD 32 L. 55.000 gia nucleare da distruggere 
PC COROM L. 99.000 Pianeta, pertanto ogni tua decisione dovrà essere aca 


ratamente ponderata perchè possa sfociare nella gii 
sta scelta. Veramente avvincente. Disponibile per 

PC CDROM L. 109.000 
SILVERLOAD È 

Stupenda avventura gri 


PITFALL - The Mayan ADV. 
|l famosissimo gioco della Activision, 
(finalmente convertito per PC. 13 entu- 
\siasmanti livelli nella giungla esoltati 
dalla stupenda grafica a 32 bit. 
Dovrai utilizzare tutta la tua abilità 
[per superare le miriadi di trabocchetti 
che incontrerari sul percorso. 
L. 95.000 
| POWER: HOUSE 
Dalla Impressions questa stupenda 
simulazione stile Sim City. Sarai 
limpegnato nella ricerca delle 9 princi- 
pali fonti energetiche sfruttando le 
quali dovrai costruire una rete che si 
potrà espandere per tutto il mondo. 
È Stupenda la grafica ad alta risoluzio- 
7 ne ed il livello di realismo del gioco!. R.H. 386+4MB. 
È Disponibile per PC COROM L. 83.000 
v SAILING INTERACTIVE 
Una simulazione di pilotaggio barche 
la vela a livello altamente professio- 
nale. L'interattività offerta è veramen- 
te nel suo genere: possibilità di 
variazione della velocità e della dire- 
* e = ud/:.a zione del vento, riproduzione fedele 
del cockpit di guida, regolazioni delle 
vele, visualizzazione delle mappe con possibilità di cor- 
‘ezione immediata delle rotte di navigazione ed altre 
ancora. Grafica digitalizzata, Contiene inoltre un corso 
di vela completo per principianti. R.H.486 + 4MB + 
WINDOWS. Disponibil:e per 
PC COROM 


taglie dovrete andargi 
di Silverload alla riceri 
bambino perduto. Effa 
grafica di prim'ordi 


di orrore ed un ambiente western. 
ITALIANO. R.H. 486 + 2MB 
Disponibile per PC CDOROM 


"i 
SIM CITY 20001DATANDISKEV, 
Attenzionéttlufifavidisa 


cataclfimi sll'abbatterérino 
città” Tosh Sd fati- 


ta simulazione df 
y, sempre prodotta” 
MAXIS Sardi alle 


L. 119.000 delle foreste, 


OF S 


SENSIBLE WO 


1996 
NUOVA EDIZIONE della più bella 
simulazione di calcio esistente. Oltre 
1400 squadre di club e 131 nazionali 


yrio.dei giathi di simula- 
LDisportbile per 
È 85.000 


zione più appassi 


“a i e ol nazione pe COROM L 
I Ma | = (che si contendono tutti i tioli esistenti. siMifower +” 
\ 7 k 
(22° ” [Vasta sezione manageriale. Superfluo disponibile dalla daris, i 
ogni ulteriore commento.Disponibile City. Mîsugel la tua abi- 

per AMIGA L. 69.000 df torgi che 
PC'FLOPPY L. 69.000 o 
PC COROM L. 85.000 


F SILENT HUNTER 
"27. Una bellissima simulazione di BAN 
glie sottomarine. Oltre 40 diversi tipi 
di nave ricreate perfettamente con 
i, ‘visuale a 360°. Anche i porti e.le 
‘| coste sono state ricreate fedelmente . 
BanagT LI Decine di opzioni sono salez:IREM 1 
modo tale da rendere il gioco ai mas- 
simi livelli di realismo. Disponibile per ca 
PC CD ROM IT09X.0001 


DL per 
854000, 
en, 


+ | (MIU 00006 40 scenari originali potrai comandare 


e 
PESCORROMI 


“Disponibile pet PCTEI®ppy Disk 


FAX. 051-344.906 
= STEEL PANTHERS 
È" Dai creatori di Pacific War, ecco una 
INTERI <> spelndida simulazione strategica che 
UG 7 vede impegnati i corri armati nella Il 
DIMMI Guerra Mondiale. A disposizione oltre 


igolb plotone ad un intero 
‘con ampia disponibilità di 
ie al generatore di scenari 

personalizzate. Scenari 


Semplicemente eccezionale. Un gioco 
che &&mbina perfettamente lo stile 
sim0azione di volo ambientata in uno 
i ra con la giocabilità 
issimi livelli e la grafi- 
curata e conforme 
icuramente il miglior 
artode mai creato! Disponibile per: 
“ L. 119.000 
EWORÌDS È THREE WORLDSOF 
ADV. DUNGEONS & DRAGONS 
2* Una stupenda ggccolta dedicata aglia 
amaniti detlagierie AD&D: AL QADIM 
the GenidibeGurse, RAVENLOFT 
+ Strahd"s Possession e DARK SUN 
ssa Shaffefed Londs. RIM. 3B6DX + 4MB. 
> Disponibile per 


lf 819.000. 
tHUNDERSEAPE 

Dalla SSI un bellissimo gioco di ruolo 

stile fagiooy Che Vi vedrà protagonisti 

di on redibile giaggio 'IMendo di 

» Lab tra 

malefici arti- 


TRANSRORI IMEOON 


lfiegigì programmo 
ugi c vovo mondo 


istefffarido terreni, 
, fiumi ecc. 
i créargscenari futuri- 


i veicoli ed altro 

IL. 45.000 
USNAVY FIGHTERSTGOLD ED. 

{sy 10 nuova versionerfontiniene anche i 

< i data disk AWARD WINNING US 

* NAVY FIGI MARINE FIGHTERS. 


rigii 
i 


co 
tina 
sf con n 


Fico 


>. Disgonibile 
si \RGTDyRON è ® L. 99.000 
flare 
WITIEHAVEN 


Si tratta di urig ificredibile avventura 
di azione stile fantasy realizzata in 
grafica tridimensionale a sequenze 
cinematiche L'effetto su schermo è 
impressionante sia per la fluidità delle 
ss animazioni che per i dettagli dei per- 
sonaggi. Visuale in soggettiva. R.H. 


486DX + 8MB. Disponibile: per 
PC. CDROM 


L. 105.000 


COMPUTER.ONE 


343.504 


051- 


VENDITE PER CORRISPONDENZA TEL. 
FAX..051-344.906 


WORMS JUNGLE STRIKE KUIK & PLAY 
Un gioco destinato a rivoluzionare lo SZ Definibile come il miglior sparatutto Rivoluzionario programma che per- 
ij picifonmi nibrafca devifoesinti 5 PP _ arcade alla guida di un elicottero. Metifiifoh un'interfaccia utente sem- 
movimenti e le funzioni di questi sim- £ a Seguito del famoso Dese ke, plicissima, di creare i propri giochi di 
patici Fenonanai Sanna dei qual I questa volta ambientato nelléffiungia qualsiasi genere! Puoi disegnare per- 
specializzato nell'uso di particolari impervia. Disponibile , i 
I: ‘armi ed ognuno dei quali indispensa- PECDROM L49000 Minoli gerente, ormi per 
= bile/ol momienia opporiumo!Ul'tutis i = Li spi 00 
MANUALE E GIOCO IN ITALIANO. 


FIFA INT. SOCCER 
JOYPAD GRAVIS 


sta gr WINDOWS 95. 
Una stupenda canfe 
zione che comprende il 


Stam. L 59.000 
famoso gioco di peri | BI HELCHANOSTENGINE 


led'‘un joypad 0 Aiasti; mai più che famoso sparatutto con 


Vista tridimensionale dall'alto che ha 
mai visti su PC, creato naturalmente della Gravifi 


+1, sollo SIERRA, marchio di sicura quali- di levetta a egli: di Seco: SHE 
taà. Impersoni un Super Robot con marlo in Joystick!. Disponibile per ut noro digitaliizato. 


uno sfondo grafico realizzato con una 
nuova tecnologia che conferisce al gioco un realismo 
3 pressochè unico nel suo genere. Depsa per 
PC COROM 109.000 
Di 89.000 


PC FLOPPY DISKS 


THE ) THEXDER 
[HEADER | no dei. migliori platform/ipersiutto 


l'arduo compito di distruggere una PC CDROM. livel r 1 0 2 partecipanti. 
nutrita schiera di nemici sfruttando R Disponibile per 
sm f sia il potente arsenale a tua disposi- PARBAHS TRE PC Flo ppygvitto L. 49.000 
n aa Iariche e strategie pago digital video ed anima L. 55.000 
lari. Possibilità di gioco via modem e Ì 
Network. Suoni digitalizzati e finestre video modifica- seed Diverse trame a secol GA ARNO MEWORID 


che si effettuano duran 


& na s@tperidà awanturasinterattiva 
— attraverso 3 livelli di 


‘V ove dovrai difendere ld tèrià da 
vasione di un'popolo alieno. Grafica 
stile éagtol } og spettacoli 
sequenze ili animazione ed una 
trama eoinvolgente? R.H. 386 + 2MB. 


li a piacimento. R.H. 486 DX66 + 8MB. Disponibile L 
per PC COROM L 109,000 | ma 

THE DARK EYE titolo da n 
Una fantastica avventura stile Role R.H. 486 SMI 
Play ambientata in un mondo di vio- ITALIANO. Disponibile per: 
lenza e di detilitti. Sarete immersi in PC COROM 
un labirinto popolato da dozzine di 


He lda 


“esseri malefici con un'atmosfera ispi- DispBribile per » 
rata ai famosi romanzi di Edgar Allan OM i 99.000 
Poe. Centinaia di Visual sonata s, + n MEGADOOM,2# 
razie alla fantastica grafica in 
Se o RE ma | Ali1.500 NUOVWINEÉW per DOM, 
nalmente creata dallo stesso autore di Cyberia ed i ii Periti DOOM 2 ed'HERETIC!! più natural- 
personaggi creati dallo stesso autore di Aliens non pos- per _feaa Rd mie. altre È sempre.nuove utilities. 
sono che assicurare un deciso successo. Disponibile 2 PC _EDPROM Pub (69 000 Disponibile per 4 . 
per PC CDROM L, 105.000 AMIGA 1MB = ge CORDA lasf5:000 
STONEKEEP NI TRENO A ‘ 
[me Ju stupenda avventura grafica stile ORION d de \ 
Dungeon Master che ti vedrà impe- ; REALI a livello n adi Si Fo0s 
gnato in immensi labirinti sotterranei Jastica avventura» ni Mfitivorove, 
contro le forze diaboliche del male. A ente dedicata ar Frane 


tua disposizione decine di armi e di ld ®& 
magie, grafica in 3D e visuale in sog- n 
gettiva. Disponibile per 
L, 119.000 
THE HIVE 
° Un'incredibile action arcade game 
creata appositamente per sfruttare al 
g meglio le possibilità di Windows 95. 
Po livelli di azione continuacon grafi- 
ca digitalizzata stile cinematico a 
9 65000 colori. R.H. 486DX66 + 8MB. 


di grecalii@yial*esgload centinaia di 
P) , scene tameNtetdigitalizzate, 
75.008 -4| Ai combotte/@M@Btriyé Vincere duelli 


accdgi fieri. Oltre 60 per- 
Z faggi digilalizzati*ed oltre 300 
fimiari, DARI IR tl Disponibile 


perìP.c EDROM SB IT. 99.000 
} #9 ROBINSON'S,FEQUIEM 
Dalla READYSOFT ion poteva essere 


altro the un giglio semplicemente 
SPETTACOI avventura fonda- 
ta sulkla ‘sopi vivenza in mondo 


il Full-.Motion. 


sel 


iblete e tugîe le squadre 
cagffpionato americano. + 
ghite le 84 partite della 
regolare + playoff'e exibi- 
Embsl R.H: 486/33,+ @MB 
ad 


Disponibile per 
FE coROM L 119.000 Supiletample virile con grfica 

} i, EXILE ed effetti mai visti prima. 

vile 9 e o Un'esperienza veramente unica!! 
una splendida avventura impe fiv" ” 

EXILE i pa 5 - Ng" Disponibile pere? 

sul sistema "punta e clicca" per REIEDROT . L. 89.000 
un'immediatezza e semplicità di gioco \ ic SHABOWCASTER 


‘veramente unica. Grafica ad altissimo 
livello ed ambientazione in uno stra- 
- no mondo popolato da tunnel, foreste — 


so iaia a pri CAMPIONATO... 


e 
SPARE "I 


Dalla Origin questa stupenda avven- 
tura con visione in prospettiva stile 
Doom. Trama continuamente diversa 
a secondfa del tipo di personaggio 


ed utilizzare. Disponibile per L. 59000 selezionato (fino a 6). R.H.386 + 
AMIGA 1MB LARA 9E (0008 a L. 65.000 s_=--! 4MB. Disponibile per 

AMIGA 1200 L -000) i Ra —_ 50,00 PC CDROM L. 39,000 
AMIGA CD 32 L ( l 55000 


C 


COMPUTER_.ONE 


VENDITE PER CORRISPONDENZA TEL. 051-343.504 


FAX. 051-344.906 


«ras REBEL ASSAULT 2 
È Simulatore di volo spaziale. 
“i 2 L'attesissimo seguito di uno dei 
€} migliori giochi dedidcata alla fortu- 
“ nata serie GUERRE STELLARI. Grafica 
e giocabilità a livelli semplicemente 
- {1 impressionanti. R.H. 486DX + 8MB. 
MANUALE E GIOCO IN ITALIANO. 
isponibile per PC CDROM L. 109.000 
% I BATTLEDROME 
3g Grafica a livelli di realtà virtuale, è 
yna delle caratteristiche di questo 
gioco di combattimento tra robot. 
Guida il tuo personaggio nell'arena e 
—sconfiggi gli avversari con tutte le 
EEZI armi a tua disposizione. R.H.: 386DX 
+ 4MB. Disponibile per 
(C-CDROM L. 49.000 
LIVE ACTION FOOTBALL 
Una splendida simulazione di Football 
‘americano caratterizzata da Îla presen 
za di immagini digitalizzate. 
UMSLEE! Impersonerete fino a 52 diversi giocatori 
fi tr0 i più famosi del campionato NFL 
Li:È «d americano con l'effetto di vedere una 
vera partita in televisione. 
.H. 486 + 8MB RAM Disponibile per 
IC CD ROM L. 62.000 


ti LODERUNNERS - THE LEGEND 
tl RETURNS 
A 54. Dalla SIERRA un platform action arca- 
) 
N99 


de semplicemente MERAVIGLIOSO! 
RUNNER Ambientato nella giungla, porte 
ca Tn segrete, trappole, centinaia di oggetti 
A particolari da raccogliere, OLTRE 150 
LIVELLI di gioco. R.H. 386 + 2MB. 
isponibile per 
C Floppy disks L. 99.000 
€ COROM L. 99.000 
LORDS OF MIDNIGHT 
E > Uno stupendo gioco di ruolo con gra- 
fica dinamica definito come il miglior 
Sa RPG del 1995. La storia si svolge in 
È un'epoca fantasiosa tra Re e 
Cavalieri. La grafica è realizzata in 
3D redering in tempo reale con visio- 
ne a 360°. Possibilità di controllare 
ino a 24 diversi personaggi, il tutto sotto il controllo 
dell'intelligenza artificiale del computer. l'innovativo 
sistema di TIME LOCK MODE permette addirittura di 
settare il gioco in tempo reale facendo coincidere le 


scorrere dei giorni nel gioco con quello della nostra 
realtà!! R.H.486 + 8 MB RAM. Disponibile per. 


PC CD ROM L. 79.0007 


PRIMAL RAGE 

Il più grande gioco arcade del manilo 
DEUZ disponibile finalmente su PC. La più 
lg grande animazione a fotogrammi mai 
Voet) vista per. un gioco di combattimento 
è colossale, con delle incredibili combi- 
(-) |“ nazioni di colpi ed una serie infinita 
di mosse normali, speciali ed eventi 

imprevedibili. Disponibile per 
PC CDROM L. 79.000, 


= SCREAMBALL ACES OF THE DEEP 
= nign 
Uno dei migliori flipper di tutti i Lo:piùdi iaiezhagli I 
3 li divora. oclisioi a più disperata battaglia navale 
orig, case MEP i. alfeconda guerra. mondiale cl 
tavolo per i giocatori pidi@Bperti. lcomando degli U-boat nel nor 
Pu li Ù ù Î, do degl b. I d 


25] RH-486 + 4MB MANUALE INLITALIA- % fi(ES" DEEP | Atantico con effetti grafici e sonori 


L aj NO. Disponibile porsi. — SURANO rest Veralffofà tedlisici. 15 missioni stori 
PC FLOPPY DISKS a 56.000) I N che. 386DX 33 + 4MB RAM 


THE ULTIMATE SEVEN È 
Stupenda compilation contagi 1 SJ 
2319 | te: SHADOW PRESIDENT, THEL "TC nor é 
—_ |DAGGER OF AMON RA, HAR PC FIS) py DIES ù « È:978.000 
mr | RIER ASSAULT, DETROIT, Hr È AGES OF THE DEEP MISSION D. 


A = Pes SR : È stupende nuove missioni e nuovi 


— — i BAYHILL. Disponibilità 3 ren Metti a ra disposizione il tutto 
pecoroM —L. fices. DEEP conte sto data disk iLe/più 
eg (AT MARZONE uasti famo: lie ed i sottomarini 
3 F7J0L2 stupendo compilation della ni razione vi permette- 
“ar (gie: FIGHTER WingI I a stapno di ivivergle situazioni storiche 
wi È g TER GLORY, PACI i alisinò impressibnanttlli Disponibile: 
pe a ) 


Disponibile per E Flo ppygdiskS s L* 49.000 


mis i Ma + 


Monda CRI 
Ò "a 
NA COSIO no 


Cololazo Seflure ed Accessori 


ANDY 
la QUGA sa Volelanarid 


(A 4 


\ 


ceo 


CONSOLLES 
dep È 


eee 


CONSOLLES 
dep È 


n 


Aladdin lamp 49.000 Tth Guest 138.000 
Aladdin Activity Center -— Telefonare Bum de 95.000 
Autoroute Express ITA 185.000 Chess Master 3000 108.000 
30 Body Adventure 99.000 Colonization 138.000 
Adibu (Ita) 89.000 Crime Patrol 118.000 
Background 250 39.900 Cyberwor 99.000 
Beyond Planet Earth 109.000 Doedalus Encounter 99.000 
Buzz Aldrin's Race Into Space 128.000 Doom Il 145.000 
Cinemania 95 128.000 Dragon's Lair 79.000 
CompUfix 39.000 Fly Fishing 89.000 
Corsi di Lingua Multim. cad. 79.000 Harpoon bs 105.000 
Corso Inglese Comm. (3 livelli) 198.000 11th Hour 119.900 Primal Roge 95.000 Hell Cyberpunk 138.000 
Corso lnglse Generale (3 lvl) 179.900 Tih Guest 37,900 Prisonr OÎ Ice (a) adionaJ. Fate of Alois —128.000 
Dinosaur Adventure ‘99.900 Air Power 95.000 128.000 Johnny Mnemonic 128.000 
Encyclopedia of Science 349.000 Aliens 79.000 Rebel Assuli - Ribosato! -— 37.900 Journeymon Project ll 158.000 
8 Europe Alive 49,000 Armored Fist 49.900 Rebel Assault Il 105.000 Jet Lev 119.000 
2 Fam CO Valve 99,000 Bioforge 139.000 Renegade 85.000 King Quest VI 158.000 
$ Fractal Ecstasy 79.000 Buried in Time 115.000 Sam & Max (Ita) 49.900 Lawnmower Man 128.000 
How the World Works 89,000 Bum Cyde 95.000 Screomer 82.000 Lunicus 128.000 
3 Collezione 10 CO Vol. or20r3_ 99.000 Seo Wolf (Ia) 49,900 Mad Dog Mc Creek 49.000 
È Collezione Fight Simulotor-—59.000 Secre Wegpon of Lufivotfe 38,000 Monty Phon 148.000 
Fi Command & Conquer 109.900 Sensible World of Soccer Myst 148.000 
i Combat Air Por 125.000 Police Quest IV 138.000 
Conspiraney -OEM: 39.000 Retum to Zork 138.000 
8 Creature Shock - Ribassoto! -— 89.000 Sim Giy 2000 148.000 
È Crusader No Remorse 118.500 Sim Tower 105.000 
È Coberwor L: Mon Il (ta) —49:900 Space ce 89.000 
I Cyelemonia (ITA) 49/900 Spectre VR 118.000 
ci Dork Forces 89,900 Star Trek Omnipodia Tolofonare 
Hyper Stocks 59.000 Day of Tentacle (Ita) 49,900 Theme Par 128.000 
IncrdibloStowawoy 169.000 Dig Telefonare Wing Commonder Il 148.000 
Insect Adventure 99.900 T Wolf Pack 118.000 
Internet Plus 138.000 Sim Tower 105.000 
ee ee pi nei de VI - Roger Wil. 89. cor pa 
\cean Adventure pectre 
Ocean Below 59.000 Star Trek Final Unity Telefonare IGAMI 
9A ot Book Telefonare (= uni it pil 
Jomo Ragno I iper Korîs 
Martin's Magic Illusion 89.900 System Shock 49.900 DISPONIBILI PER CHI NON HA IL CD. Telef. 
Mega ip Ari 000 119,000 Tennis Int. Open 49.900 
My First Inc Am. Dictionary 169.000 Termina Velocity 98.000 
Now York Gy Guide 69,000 138.000 The Lost Dinosty (It) 128.000 
Ultimate Human Body 169.000 49.900 Theme Park (Ito) 49.900 
USA Travel Guide Everywhere 109.000 Doom Mania | or ll -OEM- Telefonare Th Telefonare 
Shuttle 69.000 Doom Ill Accessory Pock 59.000 The Dork Eye 95.000 
Spiru Patatrac 109.000 estatica 59.000 Top Gun 95.000 di 
Sire Alos USA 199.000 Fade To Block 122.000 101 Sex Postion l'or2 85.000 
The Way Things Work 169.000 li] 39.900 3D Darling 69.000 
VR Work Shop 119.000 FIGP2 Telefonare Adult Almanac 119.000 
World of Cip Art 49.000 F2000 Eurofighter 119.900 After Dark Trilogy 89,000 
World of Fons & cons 49.000 fio 96 98.900 Amorous Asian Gir 77.000 
World War Il Quiz Book 69.000 fifa Soccer 49.900 Asian Invosion 70.000 
X-Plora Peter Gobril Telefonare Flight Light (lio) 78.000 Biglom a 10.200 
FX Figher (ha) 105.000 Bodacius Beauties 69,000 
CD ROM DOUBLE SPEED Gabriel Knight -OEM: 59.000 Buttons European Vac 99.000 
VERSIONE SCATOLA CAVI + MANUAL + SERE 10 Hexen 89.900 California Day Dreomers 49.000 
1) MULTIMEDIA ILS. 1) EIPORNGW9S Inca 59.000 Transport Tycoon 88.000 Colloge Girls 59.000 
D) ROCKRMPEROLL 2) SIIUSNET Indiana J. Fate of Atlantis (Ito) 49.900 Under a Kiling Moon (ita) upgr. 19.900 Cream de la Creom 79.000 
A TR TE Indy Cor 92.000 USS Ticonder 85.000 Debbie Does Dllas 69.000 
5) PCIARAOKE 5). INTERACTIVE King Quest VII (Ita) 105.000 108.000 Deep Throat Girls Il 49.000 
CESTI i FB ai Pro 
7 lords of Midnight Î lommer (Ita) I 
9 8). BATTLE CHESS ENCH, 8) DR. RUTH'S ENCYCL ‘4 
$ 9) ARTS LETTERS W. 9) MADDOG Mc CRE Moobus 99.000 Where..Cormen . Diego is? ica] GRIDO ri) te 
Hi 10) FANMSI 4000 FONTS. 10) SIGALONE DS VOLI raf Do UE, RI soa Foo 20r3 55.000 
È TUTTO A L.188.000. ». Mad Dog Me Creek -OEM 45/000 X Wing Ebon — Fao Gold 2 or 3 79.000 
8 Magic Carpet (Ito) 49.900 Foo Platinum 89.000 
a Mego Race -0EM: 38.000 Forbidden Plosures 79.000 
E Metal Marins 59.900 Gis, Gir, Gil 55.000 
3 Michael Jordan Infight 49.900 Graduation From EU 69.900 
: Micromochine Il 95.000 Hidden Obsession 55,000 
: Mirage 138.000 Hofter Heaven 79.000 
è Ho ol orli) —‘49.900 Insotible 69.000 
Mortal Kombot I 89.000 Introdive Sompler 19.000 
Noscar Racing (Io) - Ribassoto! 69.900 Legend of Kamasutra 69.000 
NBA Livo 95 Ùto) 118.000 Married Women 49.500 
Need For 99900 Main ire? Usa 89,000 
Networks (Ita) 122.000 Mask 59.000 
NHL 96 118.000 Neuro Dancer Tolefonare 
Pagan Ulima VI 49,900 New Wave of Hookers 69.000 
Panic In The Park 95.000 Rei nl 
PGA Tour Golf 96 118.000 enthouse Interactive Telefonare 
Playboy Screen Saver 69.000 
Rigmstenim RO Psi 
È 1 a 
Player Manager Il (It) 95,000 25 GRANDI ENCICLOPEDIE MULTIMEDIALI Scissors n Stone 99.000 
PRICE MO | Rilel iti SR BAL I5400AL 4000001 na 
ALLA PIRATERIA. 
n PIRATA UCCISE IL SORTWARE, VENDITA AL DETTAGLIO E PER CORRISPONDENZA [ice SAL 
ficked Interactive 109.000 
DICH DI BETTERBI PREZZI DEL SOFTWARE IVA INCLUSA Wicked 09.0 


ID Unmondo magico 
tutto da scoprire... 


pda i 


oro. Mw (ca | 


IN ITALIANO 


vila4 


N 
No uo 
N voleva. NS PA 


“dolo (rinchis* so xi 
2, hs 


glo e 
anno influen?® —oer e 
(#) 
"a in grado di 10% no° 


NUMERO VERDE 


VIZAR: AREA 


